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N achdem wir in unserer letzten 
Ausgabe einen großen Teil der 
PC Games einer Reportage über 
die Neuheiten des texanischen Herstellers 
Origin widmeten, finden Sie in dieser PC 
Games wieder Reviews en masse. Man 
merkt eben doch, daß es jetzt in großen 
Schritten wieder dem Weihnachtsgeschäft 
entgegengeht und jeder Hersteller ver- 
sucht, ein möglichst großes Stück vom 
"Konsumenten-Kuchen" für sich abzu- 
schneiden. Was wir für Sie dieses Mal un- 
ter die Lupe genommen haben, ist Spiel- 
spaß vom Feinsten. Egal ob Sie sich lieber 
mit Flugsimulationen, Adventures oder 
Flipperspielen vergnügen, in dieser Aus- 
gabe wird Ihnen ein Referenzspiel jedes 
Genres vorgestellt. Ob es sich dabei um 
TEX., Indy Car Racing, Silverball oder 
Dracula Unleashed handelt, ist völlig egal, 
denn jedes der aufgezählten Spiele ist der 
neue "Uberflieger" seiner Klasse. Aus 
Platzgründen mußten sogar Spiele, die 
sich qualitätsmäßig im Mittelfeld der 
Neuerscheinungen einordnen lassen, 
außen vor bleiben. Wundern Sie sich des- 
halb nicht über die hohen Wertungen und 
überdurchschnittlich vielen Awards, die 
wir diesmal vergeben haben: So viel Qua- 
lität auf einmal landete seit Bestehen der 
PC Games noch nicht in unserem Briefka- 
sten. 

Obwohl diese Ausgabe die Nummer 
1 2/93 trägt, wird kurz vor dem Weih- 
nachtsfest noch die Januar-Ausgabe in 
den Regalen der Zeitschriftenläden stehen. 
Diesen in der Verlagsbranche üblichen 
Umstand wollen wir uns zunutze machen, 
um Ihnen in der nächsten Ausgabe noch 
einen Nachschlag für das Fest der Feste 
zu servieren: Wer noch Geschenke für be- 
kannte oder befreundete Computerfreaks 
sucht, sollte sich mit seinen Einkäufen viel- 
leicht noch ein paar Wochen zurückhal- 
ten, denn wir wollen für Sie eine bunte Mi- 
schung aus witzigen oder außergewöhnli- 
chen Geschenkideen für Weihnachten zu- 
sammenstellen. Aber widmen wir uns lie- 
ber der Ausgabe, die Sie gerade in den 
Händen halten: 

Zum Spiel des Monats küren wir das Tac- 
tical Fighter Experiment. Auch Redakteure, 
die sich für das Genre der Flugsimulatio- 


nen sonst kaum interessieren, waren von 
der Realitätsnähe und der Technik von 
T.F.X. begeistert. Leider hinterließ das Bos- 
nien-Szenario, das der Hersteller D.I.D. in 
den Campaign-Mode integrierte, auch ei- 
nen negativen Beigeschmack bei uns. So 
nah an der Realität muß die Handlung ei- 
nes Spiels nun auch wieder nicht liegen. 
Die schon oft ohne Ergebnis geführte Dis- 
kussion, ob eine Hintergrund-Story denn 
ein schlechtere Wertung beim Spielspaß 
rechtfertigt, entfachte sich daraufhin aufs 
neue. Natürlich sehen wir es auch als un- 
sere Aufgabe, ein Spiel nicht nur nach 
technischen sondern auch nach ethischen 
Gesichtspunkten zu hinterfragen und wol- 
len dieser Aufgabe auch verantwortungs- 
bewußt nachgehen. Ich hoffe, in meinem 
Testbericht kommt neben dem Lob über 
die faszinierende Technik auch die be- 
rechtigte Kritik an gewissen Teilen der 
Handlung bei Ihnen an. 

Noch ein kurzes Wort speziell an die 
Freunde von Computersimulationen jeder 
Art: Falls Sie sich für Fahr-, Flug- oder 
Schiffssimulationen interessieren, sollten 
Sie sich bei Ihrem Zeitschriftenhändler 
nach dem zweiten PC Games-Sonderheft 
umsehen. Neben den besten am Markt 
befindlichen Spielen dieser Gattung finden 
Sie darin auch Reportagen über professio- 
nelle Simulationssysteme der Luft- und 
Seefahrt sowie der Automobilindustrie. 
Aber jetzt will ich Sie nicht länger vom Le- 
sen der zahlreichen Spielevorstellungen 
und Specials abhalten. 

Mein Kollege Oliver Menne und ich wün- 
schen Ihnen viel Spaß beim Studieren der 
nachfolgenden Seiten! 



Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 





Spannend und witzig: die 
MicroMachines verbreiten 
eine fabelhafte Stimmung - 
vor allem zu zweit. 


Die vier Hauptalcteure 
im Überblick. Wirklich 
seltsame Gestalten! 


Micro 


Machines 

Das Mega Drive hatte dem PC bislang ein 
Highlight voraus: den Megahit MicroMachines. 
Das ändert sich jetzt aber schlagartig, denn 
nun schlagen die kleinen Rennwagen auch auf 
dem PC alle Rekorde. 


chen Hindernis, Radiergummis entpuppen 
sich als Seitenbegrenzung und Kugel- 
schreiber werden zu Sprungschanzen um- 
funktioniert. Sie sehen, MicroMachines 
beschränkt sich nicht nur auf atemberau- 
bende Rennszenen, sondern bietet außer- 
dem noch einige witzige Einlagen. 

Der Clou bei diesem Spiel und damit auch 
bei unserer Coverdisk ist, daß man sowohl 
alleine gegen drei Computerspieler als 
auch gegen einen menschlichen Kontra- 
henten antreten kann. Alles weitere erfah- 
ren Sie in der ausführlichen Anleitung auf 
Seite 62, doch können wir Ihnen jetzt 
schon den Zwei-Spieler-Modus ans Herz 
legen. Schließlich macht es einfach sehr 
viel mehr Spaß, einem Freund oder Be- 
kannten davonzuziehen als einem emoti- 
onslosen Computerpiloten. Sollte diese 
Coverdisk ganz nach ihrem Geschmack 
gewesen sein, so müssen Sie auf die Voll- 
version nicht mehr lange warten. Um die 
Jahreswende soll MicroMachines überall 
erhältlich sein! Viel Spaß! 



W ollten Sie schon 
immer einmal in 
ein Modellbauau- 
to steigen und damit den 
überfüllten Büroschreibtisch 
unsicher machen? Kein Pro- 
blem, denn jede Rennstrecke 
stammt aus dem alltäglichen 
Leben, nur daß man alles aus 
einer völlig neuen Perspektive 
erlebt. Da wird 
selbst ein harm- 
loser Bleistiftzu 
einem gefährli- 


Erleben Sie 
heiße Ren- 
nen auf un- 
gewöhnli- 
chen Rund- 
kursen. Die 
Coverdisk 
enthält den 
ersten 
spielbaren 
Level. 
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Mit gemischten Gefühlen warten zahlreiche 
Rollenspielfans nun schon seit einem Jahr auf 
das Erscheinen von Dark Sun. SSI hat sich mit 
der Fertigstellung ganz schön Zeit gelassen, 
doch hat sich diese Geduldsprobe durchaus 
gelohnt, denn Dark Sun bietet bedeutend 
mehr als alle bisher dagewesenen 
Rollenspiele aus dem gleichen Haus. 
Obwohl man SSIs neuestem Werk deshalb 
nicht gleich besondere Originalität unter- 
stellen sollte, hebt es sich doch merklich 
_ von seinen zahlreichen Geschwi- 
70 stern ab. Benutzerführung, Grafik 
und Sound wurden nur einer 
gesunden Verjüngungskur unter- 
zogen und schon erblickt ein 
Spitzenspiel das Licht der Welt! 
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mm Der Thron wackelt. Hat bislang MicroProse 
" Formula One Grand Prix die Pole Position 
im Bereich der Rennsportspiele inne, so 
hat sich jetzt ein hartnäckiger Verfolger 
an dessen Fersen geheftet. Verfolgen Sie 
das Kopf-an-Kopf-Rennen ab Seite 22. 



I CD-ROM kann immer noch nicht alle PC- 
Besitzer überzeugen. Das liegt vielleicht 
daran, daß sich nur wenige Hersteller mit 
diesem Medium in gebührendem Maße 
auseinandersetzen. Dracula Unleashed 
von Viacom schickt sich an, das CD-ROM- 
Feuer neu zu entfachen. 
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Soundkarten klingen doch alle gleich! Die- 
sen flotten Spruch haben viele Anwender 
professioneller Software auf den Lippen. 
Der Computerspieler weiß es jedoch wieder 
besser: auch bei Soundkarten gibt es gra- 
vierende Qualitätsunterschiede. Unsere 
Marktübersicht lesen Sie auf Seite 1 04. 


NEUE HOTLINE NUMMER AB SOFORT: 
( 0911 ) 6427762 






von Thomas Borovskis, 
Oliver Menne 
und Thorsten Szameilal 


Privateer 


Ein Kit für alle Fälle 


Origins Privateer schlägt alle Rekorde! Die Firma Goodsoft bietet nun ein Zusatzkit an, das unter 
anderem eine ausklappbare Sternenkarte, ein Probiermodul auf Diskette zum Testen aller vorhan- 
denen Schiffe und ein Systemmodul zum Kennenlernen aller Systeme beinhaltet. Nebenbei werden 
noch 50 Tips für die scheinbar unüberwindlichen Situationen geboten, die sogar auf mögliche 
Startstrategien und Geheimumschläge eingehen! 


Das Zusatzkit kostet DM 39»- und ist erhältlich bei Goodsoft, 
Postfach 230125, 44638 Herne 





Joystick 


Der Hardwarespezialist Jöllenbeck bringt 
kurz vor Weihnachten seinen neuesten Joystick 
auf den Markt. PC Commander heißt das gute Stück 
und verspricht hohe Qualität und vor allem Kompatibilität. Ga- 
rantiert wird das durch ein beiliegendes Soflwarepaket na- 
mens Mega-Zoom, das den Joystick automatisch an die Hard- 
wareanforderungen anpaßt. Trimmung der X- bzw. Y-Achse 
steht natürlich genauso zur Verfügung wie regelbares Dauer- 
feuer und Zentrierautomatik. Die unverbindliche Preisempfeh- 
lung wird viele verblüffen: schlappe DM 49,95 soll der 
Joystick kosten. 


Bloodnet 

1 Vampir vs. Cyberpunk 


Billy Idol hat mit seiner 
aktuellen Scheibe "Cy- 
berpunk" den Trend der 
Zeit schon gut erfaßt. Bloodnet aus dem Hause 
MicroProse beschäftigt sich ebenfalls mit den 
zukünftigen Lebensgewohnheiten der Menschen 
und beinhaltet außerdem eine gehörige Portion 
Horror! 

Der Privatschnüffler Stark bekommt eines Tages 
einen hochbrisanten Auftrag von einer zwielichti- 
gen Schönen namens van Heising. Obwohl ei- 
gentlich alles gegen diesen Auftrag spricht, nimmt Stark an! Der alte van Heising ist von der erfolg- 
reichen Mission so beeindruckt, daß er dem ahnungslosen Stark auf seine Weise dankt: er macht 
ihn zum Vampir! Kenner werden sich sicherlich wundern, daß gerade ein Nachfahre von van 
Heising zum Blutsauger geworden ist, doch ist in der Zukunft eben alles möglich! Zum Glück wird 
Starks Mutation zum Vampir durch ein nützliches Ge- 
hirnimplantat so verlangsamt, daß er noch eine gerin- 
ge Chance hat, ein wirkungsvolles Gegenmittel zu fin- 
den. Die Suche führt den Cyberpunk Stark durch die 
Stadt New York, die sich durch zwanzig Lokalitäten 
auszeichnet. Dazu kommt eine Netzwerkwelt, in die 
man übergehen kann, um sich nolwendige Insiderin- 
formationen zu besorgen. Grafik und Sound machen 
schon einen guten Eindruck, sind aber bestimmt noch 
verbesserungswürdig. 





/// 
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Telegramm 

Schlechte Nachrichten für alle CD-ROM-Fans: Interplays Sto- 
nekeep wird anscheinend erst nach dem Weihnachtsfest über 
die Ladentheken wandern. +++ Westwood Studios entwickeln 
einen Nachfolger zu Dune 2, der voraussichtlich unter dem Ti- 
tel Command & Conquer erscheinen wird. Die Story wird 
zwar nichts mit Dune zu tun haben, doch wird zumindest auf 
die gleiche hervorragende Game Engine zurückgegriffen. +++ 
Das Warten auf Mechwarrior 2 von Activision wird bald ein 
Ende haben. Zwar werden die Verantwortlichen nur eine 
1 00% Preview- Version herausgeben, doch wird diese auch in 
CIS erhältlich sein. +++ SSI plant einen Nachfolger zum erfolg- 
reichen The Summoning, will man doch dieses tolle Spielsy- 
stem nicht einfach aufgeben. Bis jetzt ist dieses Projekt aber 
noch in der ersten, sehr frühen Phase. +++ Die beiden öster- 
reichischen Hersteller NEO und Max Design verstärken ihre 
Zusammenarbeit, denn in Zukunft werden auch die Produkte 
aus dem Hause NEO über Max Design Deutschland vertrie- 
ben. Das hat allerdings keinen Einfluß auf die Selbständigkeit 
beider Unternehmen, betonte Nikki Labber von NEO. 



Natürlich möchten wir dafür auch 
etwas von Ihnen wissen: 

Wie ist der Name des fanatischen Vampir- 
jägers, der eigentlich in jedem Dracula-Film 
mit von der Partie ist? 


Das Spiel 9 der Film 


Ihre Antwort schreiben Sie auf eine 
Postkarte und schicken diese an: 

Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Dracula 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 




Telefonische Bestellannahme s" Sli - — 

Tel.: 0 23 81/44 01 46 k* 

Fax: 0 23 81/44 02 40 6 

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr ******** 

Fr. 1 0.00 bis 1 6.30 Uhr — 

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 


o 



Sprangerstr. 4 • 59067 Hamm 


Sonderangebote 



Tip des Monats 

Cap live 
Dune 

28,-DH 

36,-DV 

PC 

Aufschwung Ost * 

Crystals o. Endoria * 

66,-DV 
78, -DV 

Hook 

29,-DV 



Indi 4 +PD CD RON 

79,-DV 

Prince of Persia 

32,-DH 



Mat News 

77, -DV 

Shadowlands 

34, -DV 



Railway Challenge * 

66,-DV 

Terminator 2 

29,-DH 



Zeppelin 

i 

76, -DV 

It IntelLStr.Game 

78, DH 

F IS Str. Eagle 3 

98, »H 

Might and Hagic 5 

Bl, DV 

Stark rd 

* 90, DH 

146? 

78- DV 

fakon 3D 

94, »V 

Monkey Island 2 

75, DV 

Steigenbg. Hntelm. 

54, DV 

3D Coestruct, 2.0 

117,- DV 

-Mission Disk 1 

54,- EiH 

Mompoly 

78, DV 

Street Figbter 2 

59, DH 

7th Guest (CD-ROM) 

126, DH 

-Miss, Disk 2 HIG29 

54, »H 

Mortal Rontbat 

* 6D, DH 

Snrike Commander 

8D, DH 

A-Tratn 

90, DV 

Fallen Empire 

84, DV 

Napulewiics 

78, DH 

5(r,Cnmni.+Speeach 

114, DH 

-Constimtion Set 

■12,- DV 

Fantasbe Worlds 

69, »H 

NHL Hockey 

77, DH 

-Speeach 

39, DH 

JU.A.C 

90, DH 

Fitlds of Gfory 

94. DH 

Nick Faldo Goll 

84, DV 

•Taalperation 2 

39, DH 

AA • War Lukiss 

8V DH 

Fire And ke 

' 54, DH 

Nigel Mansells WC 

39, DH 
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66, EV 

Ahamfoued Plates 2 * 

78,- DV 

Flashhack 

66, DV 

Dbitus 

29, IH 

Saint Island 

87, DV 

Accs af I. Pacifrc 

66, DH 

llugsimulator S.O 

* 126, DV 

In ehe Road 

60, IV 

Super fetris 

49, EV 

- Mission Disk 1 

48-, EV 

Football Manager 3 

69, DV 

One Step heyond 

46, IH 

Syndicai? 

75, DV 

Aces i«r Europe D * 

61- DV 

Foimulalne GP 

90, DH 

Patiiik Island 

66, IV 

Take a Srrak Pinb. 

63, »V 

Air [«mbatClass, 

7B r - EV 

Freddy Pharkas DV 

63.- DV 

Pacilik St n ke 

* 79, IH 

Task Force 

90.- DH 

Air Wanrior 

9D, DH 

Front 15.faotb.93 

66, EV 

Patriot 

77, IH 

Terminator 2 Chess 

* 65, DH 

Airbus A 32D 

66.- DV 

Games • Summer Cha 

65,. DH 

Patten ttrike back 

39, EV 

Tcimmator 2029 

73, EV 

Airbus A 32D Amer. 

B4,- DH 

Games • Winter (ha 

65, DH 

Penthouse Hot Numb 

34, DV 

•Iperation Scour 

43, . EV 

Alien Bread 

S4,- DH 

Gateway 2 

61, EV 

Pemhouse Deluxe 

* 55, DV 

Tetriis 

61, DH 

Alone in The Dark 

84,- DV 

Go Simulator 

79, DH 

Perle« General 

75, DV 

TJX 

* 84,- DH 

Amhsb at Sotinor 

84, DH 

Goal ! 

* 56, DH 

-Date Disk 

39, DH 

The Kristal 

79, DH 

Ans lass 

66,- DV 

Gobliins 2 

82, DV 

PGA Tour Goll Plus 

66, DH 

The Ugacy 

», DH 

B 17 flying Fortr. 
Back to Futur* 3 

TD,- DH 

Grand Prix unlimit 

31- DH 

-Co’jjses 

34, DH 

Thealre ol War 

59, . DH 

26,- DH 

Greatest Comp. 

61, DV 

Pinball Ireams 

57, DH 

Their Finesi Hour 

67, DH 

Bane of Cos mic 

71- »V 

Gunship 20DD 

81, DH 

Pirates Gold 

89, DV 

-Mission Disk 

29, DH 

Bards Tale Constr 

6D, DH 

Gunship 2010 Data 

Sl, DH 

PiratesJ 

29, DH 

Thundcrhawk 

37, DH 

-Tri lo£y (BT 1-3} 

61- DH 

Hannibal 

78, DV 

Policeluest 3 

63, DV 

Tornado 

75, »H 

Barde Riess 2 

6D,- DH 

llard Drivin 

19, DH 

PipuL+Promis.Land 

31- DH 

Transarc tica 

52, IV 

Barde Chess 444ö 

66, DH 

Hardhall 3 

61, EV 

Populnus 2 

69, DH 

Treai.of Sav.Jmnt 

77. »V 

Barde Team 

72, DD 

Hattrick! 

* 74, DV 

Powcrmooger 

60, DH 

Triple Action 1 

29, »H 

-Battleisie Data 2 

4B, DH 

Heart ol (hiea 

39, DV 

Premier Manager 

35, DH 

Triple Action 2 

29, »H 

Bazooka Sue * 

7ß,- IV 

High CommaiHl 

77, EV 

Prince of Persia 2 

68, DH 

Triple Actim S 

35, »H 

Betrayal at Kondor 

75,- »V 

hired Guis 

* 78, DH 

Privateer 

79, DH 

Tri.Puisuit de Luxe 

65, DV 

Black Sect 

84,- DH 

Hist»ry Line 14-18 

75, DV 

Privateer Speeach 

39, DH 

Trivial Pursuit 

32, »H 

Blues Bröthen 

• 27,- DH 

Human Raoe Standal 

54, DV 

PlOSOSti/ 

72, DH 

Troddlers 

* 67, »H 

Bug Bomber 

6D,- DH 

Hismans 

49, DH 

Quest fot Glory 3 

64, DV 

Trolh 

45, IH 

Bund.Han.Prnf 2.1 

66, DV 

Imperium 

25, DH 

Ragnaik 

83, IV 

TV Sports Football 

21, IH 

Burning Steel 

78,- DV 

inca 

82, DV 

Railroad Deluxe 

76. DH 

Twilight 2144 
UGII ! 

Ultima 7 

-Data Fotge ol Vir 

85, DV 
49, IH 
79. IV 
43, IH 

•Dara i Amenca 
•Date 2 Superschi. 

36,- DV 
36,- DV 

incredible leJoxe 
incredible Machine 

* 69, DV 
63, DV 

Reach f.tskies 
Red Baron 

59, DH 
64, DV 

Burntinte 

7B, DV 

Indiana jones 4 

79, DV 

-Mission Disk 1 

25, EV 

Buiz Alton 

A4, DH 

Inlemo 

' 84, DH 

Return otPhamom 

89, DH 

Carl Lews Olympic 

32, DH 

Ishar 2 

59, DV 

Rex Kebula 

39, DH 

Ultima 7-2 5erp.ls 
-Data SiRver Secd 
ULtiraa Triiogy 2 
Ultima Undemorld 
ULtima Uitdenv. 2 
Unlimited Adventu. 
USS John Voung 
V lor Victory 

79, IH 
42, DH 
69, IH 
69, DH 
69, DH 
59. . EV 
35, IH 
6-1- EV 

Carriers at Wur 

7B,- EV 

Jack Nicklaus GolF 

32, DH 

Kisky Wnods 

57, DH 

-Ciiistruction Kit 
Castles 2 

66,- EV 
66, IH 

|immy White 5nook. 
Jonathan 

67, DH 
75, DV 

Rome AI 92 
Sabre Team 

66, DH 
77, DH 

Castles oJr.Brain 

39, IV 

Jordan in Flight 

72, DH 

5am+Max 

* 72, EV 

Cii cistoph Kolumbus 

78, »V 

JurassicPad 

63, DV 

Seal 1 eatn 

71- DH 

[hack Y.Air Combat 

66, IV 

Kasparovs Gambit 

79, DH 

Secre t Hankey Iskl 

71, DV 

L/vilization 

DV 

Kathedrale 

25, DV 

Secre t Weap.ol tW 

77, EY 

Comanche 

84, DV 

KGB 

39, DH 

SWDTl kompLCD ROM 

83, EV 

V for Yicuiy 2 

64, EV 

-Mission Disk 1 

48, IV 

Kings ol Adventure 

79, DH 

-P 38 

31, EV 

V l*r iTaory 3 

’ *2, IH 

Campl.Chcss System 
Conquestador 

78, IV 
66, IV 

Kings Quest 6 
Kings Q.6 (I Rom 

74, DV 
78, DH 

5ensi.5»ccer 92/93 
Severn Co.Gold 2 

53, DH 
64, EV 

V for Victoxy 4 
Veil ol Darkncss 

69, EV 
79, DV 

■Data 

36,- IV 

iands ol Lore DV 

* 59, DV 

Shadow o.t. Comet 

81, DV 

Viking fields 

79, DH 

Cool World 

72,- IH 

Lands ol Lore EV 

59, EV 

Shadwcester 

* 78, DH 

Wall Str. Manager 

76, IV 

Crisis in Kremlrn 

39, EV 

laura Bow 2 

65, DV 

Sheilock Holmes 

75, DV 

War in th« Gull 

75, IH 

Crusaders *f Dark 

44, IV 

Legend ol Valour 

79, DV 

5' ege 

59, EV 

Watlords 2 

78, EV 

•-Generation 

42, DH 

legends o.Kyrandia 

64, DV 

-lata Dogs ol War 

11, EV 

Waterloo 

16, DV 

laily C»v. Girl Pik 

21- IH 

Legend s ol Myra 

67, DH 

Silent Se rvi ct 2 

76, . DH 

Waitworks 

59, DV 

lark Queen ilrynn 

7B, IV 

Lemming 2 

75, DH 

Sun Am 

77, DV 

Wayne Gretikr 3 

79, EV 

Darklands 

31- EV 

Los Manley List LA 

39, DV 

Stm Ciry Archit.2 

35, DH 

Ween 

82, DV 

lurkseed 1.6 

49, DV 

Lethal Weapin 

66, DH 

Stm City Deluxe 

79, DV 

Whales Voyage 

69, DV 

DSA 

75, DV 

IHK Attack Chopp ;r 

39, DH 

Stm Eartti 

81, DH 

W.i.Space i.Carmen 

64, EV 

Das Stundenglas 

44, DV 

Links 386 Pro 

88, DH 

Srm Farm 

79, DV 

Wild West World 

36, IV 

Deaih Kmg,o.Krynn 

74, DV 

• Belfry Wish.(386) 

39, DH 

Srm lile 

81, DV 

Willy ffeamuh 

66, IH 

Der Patrizier 

74, DV 

-Hyatt 

36, DH 

Stmon tbc Sorccrcr 

84, DV 

Wing Commander 

43, IH 

•CD JL0H 

83,- DV 

Locomolion 

59, DH 

Skat 92 

SV,- DV 

Wing.Comm Edition 

79, IH 

•ie Schöne u.Jiesr 

76, DV 

Lord of The Rings 

65, DH 

Sleepwalker 

65, DH 

WC 2 + Speeach 

66, IH 

Dogiight 

90, DH 

Lord ol The Ring 2 

65,- DH 

Space Hulk 

82, DH 

WC 2 Sp.lp 1+2 aus 

49, IH 

Iratula 

78, DH 

Losr in Tune 

84, DV 

Spate Legends 

70, DH 

WC 2 Speech Acc 

39, IH 

Dune 

36, »V 

The Lest Viking 

76, DV 

Space Qu. 1-4 Comp 

79, EV 

Wing Com.Academy 

62, IH 

lyna Blaster 

66, DH 

Lothar Kalthaus 

* 63, DV 

Space Quest 4 

64, DV 

Wiilid 

65, DH 

Ec» Quest 

31- DH 

Lotus 3 

59, DH 

Space Q.4 CD MH 

78, DH 

W»rdtnS 

64, IV 

Eishockey Manager 

78, DV 

Lure ol Temprcss 

39, DV 

Space Quest 5 

64, DV 

W.rfds ol Legend 

49, EV 

Electr» l.dy 

22,- IV 

M 1 Tank Plat.l i 

29, IH 

5paceward Ho! 

77, DV 

WWF Wxestllng 

29, IH 

Elite I 

78, DH 

Mad TV 

71, DV 

Speikraft 

* 75, DV 

WWF Wcestling 2 

65, IH 

Elrira Arcade Garne 

36, DH 

Maniac Mansion 2 

81.- DV 

Spelltiinmer 

65, EV 

X-Wmg 

61. FV 

Empire De luxe 

78, EV 

Manns 

31- DH 

Spelunx 

‘ 65, EV 

X-Wing DH 

79, IH 

Erben des Throns 

72, »V 

Mario Andrettis Ra 

59.- DH 

Sports Collection 

65, DH 

•Mission B-Wing 

' 42, IV 

Eye of Beholder 1 

71- DV 

Haupiti tsland 

22, DH 

Star Control 2 

67, DH 

X-Wtng Upgrade Kil 

53, DV 

Eye «J Beholder 2 

7», DV 

McDonald Land 

51, DH 

Star Legions 

74, EV 

Xenobots 

7D. DH 

Eye of Bch 3 lisch 

78, DV 

Hega-Lo-hania 

39, DV 

Star Trek 

79, DV 

Yo! Joe! 

58, DH 

F 1 ITA Nighthawk 

ID,- DH 

Migltt and Magic 4 

77, DV 

Staate N.2 (oll. 

76, DH 

Tool 

42, DH 

* = Bei Anzeigen Schluß noch nicht lieferbar -Vorbestellung möglich 

DV = 

deutsche Version, Spiel komplett in 

leutsch 

IH = deutsches Handbuch brw. Anleitung (Spiel in Englisch) 

EV = 

englische Version 


Versandkosten DM 7,- 

ab DM 2S0,“ frei 

• Nachnahme + DM 5,- 

(zzgi. Zahlkartengebühr) 


Express -1- DM 8,- • 

Ausland nur gegen Vorkasse 4- DM 20,- Versandkosten 


Es gelten unsere AGB 

• Preisänderung 

und Irrtum Vorbehalten 

• kein Ladenverkauf 





NEWS 

Soft & Sound Interview 


Verbindung 



Die Hardware- und 
Spielevertriebsfirma 
SOFT&SOUND plant, 
ab dem 1 5. Novem- 
ber einen für 
Deutschland völlig 
neuartigen Dienst 
anzubieten: Multiplayer-Spiele 



über Modem. 

I n Zusammenarbeit mit der 
englischen Firma ON-LINE 
Entertainment, die schon seit 
längerem Multiplayer-Spiele 
entwickelt und anbietet, sollen 
deutsche Computerfreaks 
schon in wenigen Tagen ohne 
große Umstände die heißesten 
Bodenkämpfe und gewagtesten 
Flugmanöver gegen lebende, 
intelligente Mitspieler aus ganz 
Europa fliegen können, anstatt 
sich weiterhin mit computerge- 
steuerten Gegnern zufrieden- 
geben zu müssen. Was so neu 
an dem Konzept ist und welche 
Möglichkeiten sich dem Mo- 
dembesitzer bieten, erfuhren 
wir bei einem Interview in der 
SOFT&SOUND-Zentrale in 
Düsseldorf. Thomas Borovskis 
sprach mit dem SOFT&SOUND- 
Geschäftsführer Jürgen Hecht 
und dessen Mitarbeiter Felix 
Schmitt. 

PC Games; Herr Hecht ; Sie 
planen , auf dem deutschen 
Markt ein völlig neues Spiel- 
prinzip zu etablieren , nämlich 
das Spielen mit vielen anderen 
Computerbesitzern über Tele 
fonleitung. Was ist so neu dar- 
an , oder anders gefragt , wird 
diese Möglichkeit nicht bereits 
von einigen Mailboxen ange- 
boten? 

Jürgen Hecht: Es gibt die Mög- 
lichkeit, an Multiplayer-Spielen 
teilzunehmen, natürlich schon 
länger. Allerdings weiß jeder 
Modembenutzer, der sich an 
diesen - meist textorientierten - 


Spielen einmal versucht hat, 
wie schlecht es um die Qualität 
der angebotenen Programme 
bestellt ist. Auf der anderen 
Seite waren die Kosten, die ei- 
nem in Deutschland sitzenden 
Teilnehmer durch die sehr wei- 
te Entfernung zu den wenigen 
wirklich guten Mailboxen ent- 
standen, viel zu hoch. Nehmen 
Sie zum Beispiel die Flugsimu- 
lation Air Warrior, die unser 
Partner ON-LINE Entertain- 
ment schon länger sehr erfolg- 
reich als Multiplayer-Game in 
England anbietet. Wer sich 
bisher eine Version von Air 
Warrior gekauft hat, mußte 
sich in einem der deutschen 
Knotenpunkte des englischen 
TYNET einloggen: Es fielen 
verschiedene Online- und 
Kommunikationsgebühren an 
und zusätzlich entstanden ho- 
he Telefon kosten. Pro Stunde 
Spielspaß mußten bis zu 100,- 
Mark kalkuliert werden.Wer 
kann sich das schon leisten? 

PC Games; S/e erwähnten den 
Air Warrior. Voraussichtlich 
wird er das erste Spiel sein , 
das über Ihren Mailboxdienst 
angeboten wird ? 

Jürgen Hecht: Richtig! Beim 
Air Warrior handelt es sich um 
das gleiche Spiel, das schon 
seit einiger Zeit von ON- LINE 
in England angeboten wird. 
Andern wird sich allerdings 
die Sprache. Für deutsche Be- 
nutzer wird der Mailbox natür- 
lich eine deutschsprachige Be- 


nutzeroberfläche verpaßt. Am 
Gameplay ändert sich anson- 
sten nichts, 

PC Games; Wer sich den Air 
Warrior ( Anmerkung : Review 
in PC Games 04/ 93 und Re- 
view der CD-ROM Version in 
dieser Ausgabe) schon zuge- 
legt hat, kann am 15. Novem- 
ber also gleich mit dem Dog- 
fight loslegen? 

Jürgen Hecht: Das kann er. 
Vorausgesetzt, er ist bis dahin 
bei uns als Benutzer angemel- 
det und hat seine persönlichen 
Paßwörter Unter sechs ver- 
schiedenen Telefonnummern 
kann der Spieler sich dann im 
ON-UNE-Netz einwählen, sein 
Anruf wird durch unseren 
Dienst dann automatisch zur 
Mailbox nach England weiter- 
verbunden. 

PC Games; Der Zentral rechner 
sieht also auch weiterhin in 
England. Wird dieses Compu- 
tersystem durch sagen wir mal 
zehntausend weitere Benutzer 
nicht überlaslet? 

Jürgen Hecht: Da brauchen 
wir keine Angst zu haben. Es 
handelt sich um ein modernes 
Rechnersystem auf UNIX-Basis. 
Und sollte es wirklich einmal 
eng werden, so ist das System 
auf jeden Fall noch erweiter- 
bar. 

PC Games; Wird es beim Air 
Warrior bleiben oder kommen 
noch andere Spiele hinzu? 

Jürgen Hecht: Der Air Warrior 
wird natürlich nicht das einzi- 
ge Spiel unseres Dienstes blei- 
ben. Schon jetzt werden ande- 
re Spiele in der ON-LINE-Mail- 
box angeboten, aber die sind - 
da auf Textbasis - für den deut- 
schen Anwender kaum interes- 
sant. Bis Mitte November wird 
von Kesmai auch Baltletech 
fertiggestellt sein. Das Spiel- 
prinzip mit den steuerbaren 


Kampfrobotern dürfte wahr- 
scheinlich schon allgemein be- 
kannt sein. Weiter in Planung 
stehen ein Börsenspiel und ein 
Autorennen. 

PC Games; Air Warrior und 
Baltletech sind grafisch sehr 
aufwendig gestaltete Echtzeit- 
spiele. Wie schaffen Sie es, 
diese bestimmt nicht geringen 
Datenmengen ohne Schwierig- 
keiten durch das Nadelöhr 
Modem zu schleusen? Wird et- 
wa ein HighSpeed-Modem 
und ein Pentium -Rechner 
benötigt? 

Felix Schmitt: Nein. Das Be- 
sondere an den ON-LINE Mul- 
tiplayer-Spielen ist, daß zwi- 
schen PC und Mailbox nur die 
Positionsänderungen der geg- 
nerischen Fahr- bzw. Flugzeu- 
ge übermittelt wird. Alles an- 
dere wird im PC des jeweiligen 
Benutzers berechnet. Es genügt 
ein Modem mit 2.400 Baud- 
Übertragungsrate, ein Wert al- 
so, mit dem wirklich jedes Mo- 
dem, egal aus welcher Preis- 
klasse, zurechtkommt. Bei der 
PC-Hardware sollte allerdings 
schon ein 386DX 33 MHz zur 
Verfügung stehen, da die Su- 
perVGA-Grafik von Air Warri- 
or der CPU doch einiges ab- 
verlangt, 

PC Games; Kommen wir zu ei- 
nem anderen wichtigen The 
ma: die Kosten. Welche Onli- 
ne-Gebühren entstehen für den 
Anwender? 

Jürgen Hecht: Für jede Spiel- 
minute werden 50 Pfennige 
berechnet. Zusätzlich fallen für 
den Benutzer noch seine Tele- 
fongebühren zum nächsten 
Knotenpunkt an. Die Knoten- 
punkte unseres neuen Telefon- 
netzes sind momentan in Mün- 
chen, Frankfurt, Berlin, Stutt- 
gart, Düsseldorf und Hamburg 
installiert, aber es sind noch 
sieben weitere kurzfristig in 
Vorbereitung. Mittelfristig ist 



ein Ausbau um weitere 
Knoten vorgesehen, so 
daß über kurz oder 
lang jeder Benutzer 
zum Ortstarif spielen 
kann. Wenn Sie die Ge- 
bühr auf eine Spielstun- 
de hochrechnen, sehen 
Sie, daß der Betrag 
nicht einmal die Hälfte, je nach 
Standort oft nicht mal ein Drit- 
tel der bisher üblichen Kosten 
ausmacht. Noch günstiger 
kann der deutsche Anwender 
auf keinen Fall an einen derar- 
tigen Dienst kommen. Außer- 
dem wird die Gebührenab- 
rechnung stark erleichtert, da 
in dem Pauschalbetrag Netz- 
und Boxgebühren enthalten 
sind. 

PC Games; Wie sieht es bei 
eventuell auftauchenden Pro- 
blemen aus ? Was soll ein uner- 
fahrener Anwender machen , 
wenn er mit dem Modem oder 
dem Programm nicht zurecht- 
kommt - in England onrufen ? 

Jürgen Hecht: Nein, nein. Zum 
einen ist nicht viel DFLbErfah- 
rung nötig, um sich mit Air 
Warrior oder Baltletech in 
Deutschland bei ON-LINE ein- 
zuloggen, da die Spiele das 
weitgehend selbst erledigen. 
Zum anderen werden wir bei 
SOFT&SOUND einen Helpline- 
Service mit insgesamt sechs 
Mitarbeitern anbieten, bei dem 
sich Spieler, die Probleme ha- 
ben, täglich von 9.00 bis 
20.00 Uhr Unterstützung holen 
können. 

PC Games; Neben der Mög- 
lichkeit, mitbzw. gegen PC-Be- 
nutzer aus ganz Europa zu 
spielen, finde ich auch den 
Gedanken, mit ansonsten in- 
kompatiblen Com puter Syste- 
men miteinander zu spielen, 
sehr reizvoll . Wird es über den 
SOFT&SOUND-Service auch 
möglich sein , doß ein Amiga- 
Club aus Homburg gegen ei- 
nen PC-Club aus München 
spielt ? 

Felix Schmitt: Da es im Falle 
des Air Warriors sowohl für 
den PC als auch für Amiga, 
Atari und Macintosh-Rechner 
eigene Versionen gibt, sind sol- 
che Konstellationen durchaus 


denkbar. Im Grunde weiß man 
nie, wer sich hinter einem geg- 
nerischen oder befreundeten 
Flugzeug verbirgt, ob PC, Ami- 
ga oder Macintosh. Dank des 
Kommunikations-Modus, über 
den man sich während des Flu- 
ges mit jedem beteiligten Spie- 
ler per Tastatur unterhalten 
kann, steht es jedem frei, sich 
zu "outen". 

PC Games; Wie sieht es an- 
sonsten mit Ihren Zukunftsplä- 
nen aus? Wenn sich dos Sy- 
stem auf dem Markt etabliert, 
planen Sie dann irgendwelche 
anderen Projekte in Richtung 
Multi player- Spiele ? 

Jürgen Hecht: Für den Fall, 
daß der jetzige Service auf 
dem Mark gut angenommen 
wird - und wir rechnen kurzfri- 
stig mit 1 0.000, auf mittlere 
Frist sogar mit bis zu 1 00.000 
Benutzern - könnten wir in 
zwei bis drei Jahren ein noch 
reizvolleres Projekt anbieten. 
Etwas genaues kann ich jetzt 
noch nicht sagen, aber ein 
Multiplayer-Spiel mit Virtual 
Reality-Helm und -Handschuh 
wäre durchaus realisierbar. In 
der nächsten Zeit haben ON- 
LINE und wir uns allerdings 
erst um eine reibungslose 
Markteinführung des jetzt star- 
tenden Projektes zu kümmern, 
danach sehen wir weiter. 

PC Games: Wir danken Ihnen 
für dieses Gespräch und wün- 
schen Ihnen viel Erfolg mit dem 
neuen Spielsystem. 

Unter der Telefonnummer 
021 1/633006 können inter- 
essierte Leser sich bei 
SOFT&SOUND genauere In- 
formationen über dieses Pro- 
jekt einholen. Sobald die 
deutschen Telefonnummern für 
die Multiplayer-Mailbox be- 
kannt sind, werden wir sie in 
der PC Games veröffentlichen. 



IBM 

EA 79,90 DM Lost VIkirgs 
DA 59,90 DM LollerMalt. 
EA 64,90 DM Lolus 3 
DA 59,90 DM Ml link 
DV 79,90 DM MadNews 
DV 79,90 DM MadTV 
DA 89,90 DM Maelslrom 


IBM 

DV 79,90 DM Empire Del. 

AcesofthePac. DA 74,90 DM Epic 

AcesDala EA 49,90 DM Eric tbe Unr 

Aces+Data DA 84,90 DM Espana92 

AcesoverEur. DV 79,90DM* EyeofBeh. 2 

Air Land Sea DA 74,90 DM EyeofBeh. 3 

Alienbreed DA 59,90 DM* F-15Str.E II! 

Abne in IheCölkDV 89,90DM F 15Str. E II 
Ambush al Sori. DV 84,90 DM F-1 17 NlghttawtöA 84,90 DM ManiacM2 

Anclenl Art DA 79,90DM F-193eallh " ‘ 

Another World DA 59,90 DM Falcon 3.0 
Anstoss DV 69,90 DM* -Miss. 1 
Arcfws Pool B. DA 64,90 DM -Miss. 2 

Archon Ultra DV 79,90 DM" Fant Wolds 

DA 79,90 DM FanlasyEmp. 

DV 89,90 DM FieldsofGI. 

DV 49,90 DM Fireandlce 

DA 89,90 DM Flashback 


ATAC 
A Tain 
Corstr. Kit 
B-1 7 Fly. F. 
1-Wlng 
Balance 
Bards Tale 3 
Bat 2 


Batman returns DA 84,90 DM Forai. I.GP DA 89,90 DM Monkeyisl. 1 


Batttecli 4000 DA 69,90 DM Freddy Phartes DV 69,90 DM Monkeyisl. 2 
BattteTeam DA 74,90 DM Freddy Phartes EA 69,90 DM Morta! Kombal 

Battte tsle D. 2 DA 49,90 DM Front Page F " “ 


Batlfetoads DA I n Vorb. Fronl Page F. pro Eft 69,90 DM NFL Coaches 

BazookaSue DV 79,90 DM* Gabriel Kn ig hl 71 inVoib. NHL Hockey 

DV 79,90DM Game of Ule DA 64,90 DM NckFaldo 
ßetr. al Krondor DV 79,90 DM Gateway EA 69,90 DM NigellMansell 

Blrdsof Pney DA 84,90 DM Galeway 2 EA 69,90 DM No. 2 Coli. 

Bitmap Br. 1 DA 64,90 DM Goal! DA 64,90 DM* North & Struth 

ßodvBlows DA 59,90 DM Gobllirs 2 DV 74,90 DM Orig ln Scr. Sav. 

Bund. Man. DV 59,90 DM Gunship 2000 DA 84,90 DM PS<c.Slrike 

Bund. Man, Pr. DV 64,90 DM -Miss. DA 59,90DM Patriot 

Buin Steel DV 79,90 DM GrandmaslerCh. DA 59,90DM Perth.HotN. 

-Superschiffe DV 39,90 DM Hannlhal DV 79,90DM PenL Deluxe 

-Amerika i. A. DV 39,90 DM Hardball 3 DA 59,90 DM Perl. General 

-Seen. Edil. DV in Vorb. Hairior Jurnpj. 

Bumtirne DV 79,90 DM Harp«on1Zt 

BuzzAdfin DA 89,90DM Haip.ßset.3 

Cal. Games 2 EA 59,90DM Haip. Bset. 4 

Campaign DV 79,90 DM Harp. Des. 

DV 49,90 DM Hattrick 
DA 74,90 DM Hexuma 


Schloßplatz 19 31582 Nienburg 
c Montag - Samstag 10-20 Uhr 
C Telefax: 05021/910403 und -404 


S05021/910416 und 910417 


IBM 

DV 79,90 DM Space Q. 5 DV 69,90 DM 

DV 69,90 DM* Special Forc. DA 79,90 DM 

DA 64,90 DM Spelle. 301 DA 59,90 DM 

DA 39,90 DM Spelfciaft DV 74,90 DM* 

DV 79,90 DM* Spelljammer EA 79,90DM 
DV 79,90 DM Spelunx EA 69,90 DM* 

EA 79,90 DM Sports MasL DA 64,90 DM 

DA 39^90 DM fttegicCandle3 EA 69,90 DM SSN 21 Seaw. V. In Vorb. 

CA 84,90 DM ManiacM2 EA 74,90 DM Starlord DA 89,90 DM* 

DA 39,90 DM Mariae M. 2 DV 84,90 DM SlarTrek DV 84,90 DM 

DA 84,90 DM Mantis DA 99,90 DM -Judgern Riles ?? in Vorb. 

DA 59,90DM Mailowlrd verm. DV 74,90DM -NexGeneiatiorf?? inVoib. 


DV 64,90 DM SlreetF.2 DA 64,90 DM 

DA 54,90 DM Sinke Comm. DA 89,90 DM 


DA 59,90 DM Mario lea. typ. 

DA 79,90 DM Mc Donalds L. 

EA 69,90 DM* Michal Jord. 

DA 89,90 DM Mercenaries 

DA 59,90 DM* MicroleagueF. 

DV 69,90 DM MIG 29 (f. Falc.) DA 59,90 DM St. Thirnas 

DV 44,90 DM* Fleet Defender 71 in Vorb. Might&Mag'c3 DV 79,90 DM Stunl Island 

DV 64,90 DM Flugsim. 5.0 DV in Vorb. Might &Magic 4 DV 79,90 DM Subwar 2050 DA in Vorb, 

DA 29,90 DM Foolb. Man. 3 DV 79,90 DM Mighl &Magic 5 DV 84,90 DM Summ. Chalt. DA 59,90 DM 

DA 79,90DM Forgotten Castl e DV 79,90DM* Mixed Colt. DA 69,90DM Summoning EA 59,90DM 


DA 74,90 DM -Speech 
EA 74,90 DM -Sp. 0 p er, 1 
?? in Vorb. Strougiiod 


DA 49,90 DM 
DA 39,90 DM 
EA 69,90 DM 
DV 79,90 DM' 
DV 89,90 DM 


DV 79,90 DM Super Telris DA 74,90 DM 

DV 79,90 DM Syndfeale DV 79,90 DM 

DA 64,90 DM* Take a Break DA 64,90 DM 

EA 69,90 DM NC AA ßaskelball ?? in Vorb. Task Force DA 89,90 DM 


Car&Drver 
Carr.alWar 
-Cons tr. Kil 
Carr.Strike 
Castles 
Caslles 2 
CasllesDr. Br. 
Cenlunon 
Chessmaniac 
Christoph Kol. 
Chuc kV AC 
Civlllation 
Civil War 
Clashot Sleel 
Corrtanche 
•Data 

Comb. Class. 


DA 89,90 DM -Data 
DA 74,90DM PGAGolt+C. 

DA 39,90 DM Pinball Dreams 
DA 39,90DM Pirates 
EA 59,90 DM PiralesGold 
DV 79,90 DM* Privaleer 
DV 79,90 DM -Speech 


DA 79,90 DM Tennis Cup 2 DA 29,90 DM 

DA 79,90 DM Terminator 2 DA 54,90 DM 

DA 84,90 DM -Chess DA 69,90 DM 

DA 59,90 DM Tein, 2029 EA 84,90 DM 

DV 79,90 DM -Oper. Scoire EA 49,90 DM 

EA 29,90DM -Rampage V. inVoib. 

DV 59,90 DM TFX ?? in Vorb. 

DA 84,90 DM* Hie Gieatest DV 64,90 DM 

DA 79,90DM TlielrtinHour EA 69,90DM 

DA 39,90 DM -Mission EA 24,90 DM 

DV 59,90 DM* The Legacy DV 89,90 DM 

DA 79,90 DM The lost Vik. DV 79,90DM 

DA 44,90 DM TonylaRussla EA 64,90 DM 


EA 69,90DM HighCommand EA 79,90DM Police Q 4 
EA 69,90 DM HiredGuns DA 79,90 DM* ft) polus 2 

EA 74,90 DM History Line DV 79,90 DM Power GameP. 

DA 74,90 DM Hook DA 59,90 DM Powerhils 

DA 74,90 DM Hockey L. Sim. EA 59,90 DM Powermonge r 

DV 49,90 DM HolNumh DA 39,90 DM RremierMan. 

DA 29,90 DM Hol Numb. Del. DV 59,90 DM* PilficeoiP.2 

DA 89,90 DM* Human Race DV 69.90 DM Privaleer 


DV 69,90DM -Speech 
DV 84,90 DM Proloslar 
DV 89,90DM Questl.Glory3 
DV 64,90 DM* Flailr. Tyc. Del. 
DV 64,90 DM Hagsto Ricties 
DV 69,90DM Rampart 


DV In Vorb. incr. Mactlne 
DV 69,90 DM Indy 4 
DV 84,90 DM inca 
71 inVoib. Indy Car Rac. 

EA 74,90 DM klar 2 
DV 84,90 DM Island of Di; 8. _ 

DV 54,90DM JackNicklasG. EA 2990 DM Reachtor Scte$ 
DA 59,90 DM .tacktle Ripper 71 in vorb. Red Baron 

Compl. Chess S. DA 64,90 DM Jonalhan DV 79,90 DM -Mssion 

Conquestodor DV 69,90 DM Jordan in Ft 

-Data EA 39,90 DM JuiassicPark _ 

Conliaplions DA 44,90 DM Karl May DV 84,90 DM* Return of Pli. 

Crisls In Kramlln DA 79,90 DM Kas parovs Gam. DA 79,90 DM Return of Ph. 

Cybemace DV 79,90 DM* KGß DV 59,90 DM Return Io Zork 

Qgg er of A. Ra DV 74,90 DM KingsQuest5 DV 79,90 DM Ringworld 

Daiklands DA 99,90 DM IQngs Quest 6 DV 79,90 DM Rolocod 

Dark Q. o. Kr. DV 79,90 DM Lands ol Lore DV 64,90 DM* Rome AD 

Dark Sun EA 69,90DM* Legacy DV 89,90 DM Sam & Max 

Das setw. Auge DV 74,90 DM Legend olKyr. DV 74,90 DM Seal Team 

Das schw. Auge 2DV in Vorb. Legend ol Kyr. 2 EA In Vorb. SW 01 

DauQh te r ot Sei o. DV 74.90 DM Lemmings DA 64,90 DM -Do 335 

DayollheTent. DA 74,90 DM Lemmings 2 
Day ot the Tent. DV 84,90 DM LUX AtL Ch 
Deila 5 V. in Vorb. Liberation 
Der Patrizier DV 79,90 DM Line In Sand 
Der Schalz Im S DV 84,90 DM* Links 386 pro 
Design owi RR DA 79,90 DM -Banff 
D-Generatlon DA 44,90 DM -Belfry 
Dogfighl DA 89,90 DM -Imisbrook 
Doom T> In Vorb. -ftfeunaKoa 

Dracula DA 79,90 DM -Pinehurst 
Dur« 2 DV 69,90 DM -sonst. Kurse 
Cynablasler DA 69,90 DM Locomotion 
Dynatech DA 69,90 DM Lollypop 
Elght Ball Del, DA 69,90 DM LordofR.ll 
Eish. Manag er DV 79,90DM Lordsof Power DA 79,90DM* Sim Farm 
El Fish EA 64,90 DM LosMn Time DV 84,90 DM 3m Ute 

Elisabeth I DV inVoib. Lost Secr. Ralnl EA 64,90 DM* Sleepwalker 

Elite 2 DA 79,90 DM* Lost Treas.1 EA 94,90 DM Space Hulk 

Elysium DV 69,90 DM Lost Treas. 2 EA 64,90 DM Space Legend 


DA 69,90 DM -Sladlums EA 59,90 DM 

DA 59,90 DM Tornado DA 79,90 DM 

DA 39,90 DM TraconVtfn. EA 84,90 DM 

DV 89,90 DM Transarctica DV 59,90 DM 

DA 84,90 DM Turrican 2 DA 69.90 DM 

DA 44,90 DM Ullima 6 DA 44,90 DM 

?? in Vorb. Ultima 7 DV 89,90 DM 

DA 74,90 DM -ForgeolVIrl. EA 44,90 DM 

EA 99.90 DM Ultima 7/2 DA 7490 DM 

EA 74,90 DM -SlverSeed EA 44,90 DM 

DA 69,90 DM UltimaTnol.il DA 69,90 DM 

EA 64,90 DM Ultima Uideiw.DA 69,90 DM 

DA 69,90 DM UlilmaUw.2 DA 74,90 DM 

DA 84,90 DM Uni. Advent. EA 64,90 DM 

DA 44,90 DM VlorVictory EA 69,90 DM 

DA 74,90DM VlorVictory 2 EA 69,90DM 

□V 79,90DM VlorVictory 3 DA 79,90DM* 

DA 79,90 DM VforVictory4 EA 74,90 DM 

EA 79,90 DM VeilofDarkn. DV 79,90 DM 

DA 59,90 DM Wallstr. Man. DV 79,90 DM 

DA 64,90 DM WarlnGulf DV 74,90 DM 

DV 79,90 DM Warlords 2 EA 79,90 DM 

DV 49,90 DM WarlnRussa EA 79,90 DM 

DA 74,90DM Red Baronf Miss. DV 89,90DM WayneGrll! EA 79,90DM 

DV 69,90 DM Rex Nebular DA 79,90 DM WhafeSVoy. DV 74,90 DM 

ÜV 89,80 DM' Whg Comm. DA 44,90 DM 

EA 79,90 DM -Secr.MI EA 39,90 DM 

?? inVoib. -Secr. M. 2 EA 39,90 DM 

EA 69,90 DM WlngC.+Sp. DV 79,90 DM 

DA 64,90 DM -Sp. 0.1+2 EA 44,90 DM 

DA 74,90 DM W.C.DebXß DA 89,90 DM 

DA 79,90 DM" W.C. Academy DA 64,90 DM 

DA 79,90DM WinterChall. DA 59,90DM 

EA 69,90 DM Wizardiy7 DV 89,90 DM 

EA 39.90 DM Wiz Kid DA 54,90 DM 

EA 34,90 DM Wcrldsof Leg. EA 59,90 DM 

EA 34,90 DM World Tennis DA 59,90 DM 

EA 39,90 DM WWFWrestl. DA 69,90 DM 


DA 79,90DM -P38 
DA 74,90 DM -He 162 
DA 64,90 DM* -P 80 
Eft 54,90 DM Sens. Soccer 
DA 89,90 DM Serpentlsle 
Eft 44,90 DM SrenCRies 
EA 44,90DM Shadowcaster 
Eft 44,90DM Sliad.ofCom. 
EA 44,90 DM Sberl. Holmes 
EA 44,90 DM 9tenlServce2 
Eft 39,90DM 3m Aiil 
DV 64,90DM Sim Clty/Pop. 
DA 74,90 DM* Sim City DeL 
DA 69,90 DM Sim City 2000 


DA 59,90DM WWFEur.R. EA 6§;90DM 
DA 74,90 DM Xenobots DA 74,90 DM 

EA 64,90 DM X-Wing EA 79,90 DM 

DA 79,90 DM* X-Wing DA 84,90 DM 

DV 89,90 DM -Mission t DA 44,90 DM 

DV 74,90 DM -Mission 2 DV 44,90 DM* 

DA 74,90 DM -Upgrade Kit DV 59,90 DM 

EA 79,90 DM -YeagefAirC. DA 69,90 DM 

EA 59,90 DM YoeJoe DA 64,90 DM 

EA 69,90 DM Zeppelin DV 79,90 DM’ 

7\ in Vorb. Zool DA 59,90 DM 

EA 79,90 DM Zyconlx DA 49,90 DM 

DV 89,90 DM 

DA 64,90 DM CDR0M LAUFWERKE 
DA 79,90 DM Mitsumi LU 005 S 399,90 DM 
EA 69,90 DM Malsüshila562 DS519.90 DM 


JOYSTICKS GRAVIS 
Anabg 69,90 DM 

Limited Edition Clear 74,90 DM 
Analog Pro 79,90 DM 

Gamepad 44,90 DM 

Efimurator Card 54,90 DM 

JOYSTICKS THRUSTMASTEfl 
Flighl Control 149,90 DM 

Weapon C. Mark II 2ig,90DM 
Rudd er Pedals 239,90 DM 


SOUNDBLASTER 
2.0 Deluxe 134,90 DM 
Pro 219,90 DM 

16 SP 359,90 DM 

16ASP 439,90 DM 

DISKETTEN 

NoName DD 10er 9,90 DM 
Virgin DD fern. IQerl 4,90 DM 
No Name HO 10er 14,90 DM 
Virgin HO form. I0er19,90 DM 


JOYSTICKS QUICKJ0Y 
SV201M5 34,90 DM 

SV202 M6 24,90 DM 

SV203M6+Gamec. 44,90 DM 
SV 209 Gamecard 24,90 DM 
SV 210 Gamecard nn.G. 29,90 DM 
SV 206 Speed Ralder 29,90 DM 
SV 207 Speed R. Plus 34,90 DM 
SV 227 Top Star 39,90 DM 


CD-ROM 
7thGuest 
BurnlngSleel 
Bumllme 
Der Patrizier 
Freddy Ptiartes 
Golden 7 
Histoiy Line 
ManiacM.2 
Rebel Assault 
Super Sinke C. 


DA 129,90 DM 
DV 84,90 DM* 
DV 79,90 DM* 
DV 84,90 DM 
DA 79,90 DM* 
DA 89,90 DM’ 
DA 64,90 DM 
DV 89,90 DM* 
EA 84,90 DM* 
DA 84,90 DM* 


LADENGESCHÄFT JETZT AUCH IN HANN0UER, UAHRENWALDER 
PLATZ 3 MO-FR 10-18 UHR SA 9-13 UHR LG. SA 9-18 UHR 


DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. BEKANNT 
Titel mit * hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar; Vor- 
bestellungen möglich. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. Ladenpreise können variieren. 
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzal. Nachnahme-Gebühr (3,- DM). 
Ab 250,- DM versandkostenfrei. Ausland nur Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. 



NEWS 

Inca 2 






t 




Coktel Visions Inca-Epos geht nach 
gut einem Jahr Pause in die zweite 
Runde. Inca 2 zeigt sich ebenso 
vielseitig wie der erste Teil: Halb 
Action, halb Adventure, und eine 
Handlung, die sich so spannend 
liest wie ein Ethno-Roman. 

D ie Story von Inca 2 schließt lückenlos an den ersten Teil des 
Actionadventures an. Erinnern wir uns zurück: Lange be- 
vor der südamerikanische Kontinent im Jahre 1532 durch 
Francisco Pizarro für die abendländische Kultur erschlossen wur- 
de, sah Huayna Capac, der Herrscher der mächtigen Inka-Kultur, 
voraus, daß mit dem Einfall der europäischen Fremden auch der 
Niedergang des goldenen Reiches bevorstand. Eine weise Vor- 




Mit ausgezeichne- 
ten Grafiken kann 
auch der Nachfol- 
ger zu Inca aufwar- 
ten. 


ahnung, denn wie wir wissen, brachten die europäischen Kon- 
questadoren viel Leid und Elend über die jahrtausendealte Hoch- 
kultur. Soweit die Fakten, ab jetzt kommt Fiktion: Jener Inkaherr- 
scher Capac, so berichtet die Sage, habe die Macht der Inkas 
auf einem anderen Planeten in Sicherheit gebracht. Des Spielers 
Aufgabe in Inca 1 war es nun, 500 Jahre danach, dem Reich 

der Inkas wieder zur alten Glorie 
zu verhelfen. In der Rolle El Dora- 
dos (des "Goldenen") waren die 
drei Urgewalten Energie, Zeit und 
Materie im Weltraum aufzustöbern 
und wieder zu vereinen. In Teil 2 
wird das unterhaltsame Garn wei- 
tergesponnen: El Dorado konnte 
die Urgewalten glücklich vereinen 
und regiert nun als mächtiger Gott- 
könig "Inka" (der Stamm ist nach 
seinem Golt benannt) über die vier 
Teile des Inkareiches Tawantinsuyu. 
Uber die Jahre seiner Herrschaft 
breitet sich das Inka-Reich über alle 
fünf Kontinente der Erde aus. Nur 
die "Ancient Lands", die Länder, in 
denen der grausame Konquestador 
Agiurre (auch als das Sinnbild alles 
Bösen im Teil 1 eingeflochten) 
herrscht, verweigern, sich der fried- 
lichen Herrschaft Inkas zu unterstel- 
len. Ein mysteriöser Meteorit, der 
zu der Zeit am Firmament auf- 







Der Alptraum eines jeden Bahnvorstehers. Bei 
dieser Lokomotive bleibt keine Auge trocken! 


taucht, scheint den Frieden auf der Erde aber zu bedrohen. Na- 
turkatastrophen und andere unerklärliche Ereignisse scheinen ih- 
re Ursache im unheimlichen Wirken des Himmelskörpers zu ha- 
ben. In der Rolle Atahualpas, dem Sohn El Dorados, müssen Sie 
gegen die Macht des Asteroiden zu Felde ziehen. 

T ectinik-Spektakel 

Wieder präsentiert sich das Spiel als Adventure mit großem Ac- 
tion-Teil. Der Spieler hat aber diesmal die Option, die einzelnen 
Stufen entweder als Adventure- oder als Actionspiel zu bewälti- 
gen. Der Schwierigkeitsgrad wird in den Action-Sequenzen auto- 
matisch an das Verhalten des jeweiligen Spielers angepaßt. Ein 
überhöhter Schwierigkeitsgrad, wie er am ersten Teil noch kriti- 
siertwurde, soll diesmal demnach nicht mehr stören. Überhaupt 
wurde wieder besonderer Wert auf viel Abwechslung gelegt: Ra- 
sante 3D-Kampfsequenzen im Weltraum und auf der Erde wech- 
seln sich ab mit kniffligen Puzzles in verschiedenen Ländern der 
Erde. Grafisch wurden wieder alle Register gezogen: Zu sehen 
sind vorberechnete 3D-Animationen, fraktal erzeugte Landschaf- 
ten und zahlreiche Videoaufnahmen echter Schauspieler. Die er- 
sten Exemplare des Multimedia-Spektakels werden voraussicht- 
lich noch vor Jahresende in den Verkaufsregalen stehen. Erhält- 
lich ist Inca 2 dann in verschiedenen Versionen auf Diskelte und 
CD-ROM. In der nächsten Ausgabe der PC Games werden wir 
im ausführlichen Review darüber berichten, was an den wohl- 
klingenden Ankündigungen von Coktel Vision wirklich dran ist. 

Hersteller: Coktel Vision 
Preis: ca. DIV1 130,- 



Ein Krokodil zum Küssen! Bei diesem Ungeheu- 
er darf man sich das noch einmal überlegen. 



Berlins neue Dimension 

Spiele 

PC 

Amiga 

Aces Of The Pacific 

85,95 

79.95* 


Alone In The Dark 2 

99,95 * 


Ambermoon 

89,95* 

89,95* 

Battle Isle 2 

89,95* 

79,95* 

Battletech Trilogy 

69,95 


Betrayal At Krondor (dt.) 

89,95 


Body Blows 

39.95 

69,95 

Bumtime 

89,95 

79,95 

Burning Steel 

89,95 

75,95* 

Cam aign2 

89,95* 


Comanche 

89,95 


Comanche Data Disk 1 & 2 

je 55,95 


Combat Air Patrol 


69,95 

Der Patrizier 

89,95 

69,95 

Die Schöne und das Biest (dt.) 89,95 


Dogfight 

95,95 

69,95 

Doom 

i.V. 


Dracula 89,95 

Eightball Deluxe 

79,95 


Eishockey Manager 

89,95 

79,95 

Elisabeth 

89,95* 

69,95 * 

Elite 2 79,95 59,95 

Empire Deluxe (dt.) 

89.95 

79,95* 

Empire Deluxe Data Disk 

49,95 


Eye Of The Beholder 3 (dt.) 

89,95 

i.V. 

F-1 17A Stealth Fighter 


69.95* 

Fields Of Glory 

99,95 

79.95 

Flashback 

79,95 

69,95 

FlightsJmulator 5 99,95 

Freddie Pharkas (dt.) 

79,95 


Goal (Kick Off 3) 

69.95* 

59,95 

Gobliins 3 

89,95* 


Grand Prix 

89,95 

75,95 

Gunship 2000 

89,95 

69,95 

Hired Guns 

79,95 * 

65,95 

History Line 1914-1918 

79,95 

79,95 

Indiana Jones 4 

99,95 

89,95 


Media Point 


Kings Quest 6 
LandsOf Lore 
Larry 6 (dt.) 

Legend Of Kyrandia 2 
Lost in Time 


89.95 

69.95 

89.95 * 
89,95* 

9,95 


Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Ma«i Burger 
Maniac Mansion 2 (dt.) 
Monkey Island 2 (dt.) 
Might & Magic 5 (dt.) 

89,95 69,95 

75,95* 69,95 

89.95 * 79,95 * 

95.95 

89.95 89,95 

99.95 



One Step Beyond 

39,95 

Patriot 

89,95 

Pirates Gold (dt) 


Police Quest 4 (dt.) 

79,95 * 

Prime Mover 

59,95 

Prince Of Persia 2 

79,95 

Private er ■■ 

39*95 

Protostar (dt.) 

79,95 

Railroad Tycoon Deluxe 

85,95 

Return Of The Phantom 

89,95 

Sam & Max 

89,95’ 

Seal Team 

89,95 

Sensible Soccer 92/93 

69,95 49,95 

Sherlock Holmes 

89,95 


99,95* 

Sim Farm 

89,95 

Simon The Sorcerer 

99,95 79,95* 

Soccer Kid 

59,95 

Space Hulk 

89,95 69,95 

Space Quest 5 

79,95 i.V. 

Starlord 

89,95* 

Sternenschweif (DSA 2) 

89,95* i.V. 

Strike Commander 

95,95 

Strike Com. Zusatzdisks 

je 39.95 

Stronghold 

89,95* 

Syndicate 

89.95 69.95 

T.F.X. 


Tornado 

79,95 79,95* 

Turrican 3 

59,95* 

Ultima 7, Teil 2 

89,95 

Ultima 8 

99,95* 

Ultima Underworld 2 

79,95 

Wall Street Manager 

89,95 

WarlordsZOMaaaai 

wmmmm 

Wing Commander Academy 

69,95 

X-Wing 

89,95 

X-Wing Upgrade Kit 

59,95 

Soundkarten 

Soundblaster Midi Adapter 

49,95 

Soundblaster 2.0 

149,95 

Soundblaster Pro 

229,95 

Soundblaster 16 Bit 299,95 

Soundblaster 16 ASP 

479,95 

Stereo-Lautsprecher 

49,95 


Besteltannahm e 

Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 

ienst für 


CD-ROM für PC 

7th Guest (Europa-Version) 

119,95 

Blue Forces 

89,95 

Der Patrizier 

109,95 

Eye Of The Beholder 3 

79,95 

Gunship 2000 & Missions 

109,95 

HIstöfy Line 1914-1918 * MOONi 

wmmm 

Inca 2 

129,95 

Indiana Jones 4 

99,95 

Jurassic Park 79,95 

Jütland 

129,95 

Kings Quest 6 

99,95 

Lost In Time 

119,95 

Mad Dog Mc Cree 

89,95 

Maniac Mansion 2 (dt.) 

99,95 

Rebel Assault * 99 95 

S.W.O.T.L. & Sceneries 

79.95 

Sherlock Holmes 3 

109,95 

Sternenschweif (DSA 2) 

i.V. 

Strike Commander 99.95 

The Lost Treasures Of Infocom 

ab 69,95 

Turrican 2 

69,95 

Ultima Underworld 1 & 2 

99,95 

Wing Commander & Ultima 6 

49,95 

Wing Commander 2 Deluxe 

99.95 

CD-ROM Laufwerke für PC 

CD-ROM intern 

ab 399,- 

CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel 

ab 659,- 

Festplatten intern 

130 MB, 3.5" AT-Bus 

369,- 

210 MB, 3,5" AT-Bus 

429,- 

340 MB, 3,5" AT-Bus 649,- 

130 MB, 3.5" SCSI 

429- 

210 MB, 3,5" SCSI 

599- 

Andere Größen auf Anfrage! 


Amiga Hardware 


Amiga 600 

399- 

Amiga 1200 

699,- 

Aufpreis für interne 85 MB Festplatte 

499,- 

Andere Größen auf Anfrage! 



externe Festplatten f ür A500, z.B. 1 3 0 M B 599,- 

externe 3,5“-Diskettenstation 129,- 

512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr für A500 59,95 

HF-Modulator für A500 69,95 

Maus für Amiga 39,95 

Joystick s 

Advanced Gravis Joystick (PC analog) 79,95 

Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95 

Gravis Game Pad (PC / Am & At) je 49,95 

Quickjoy I (Amiga & Atari) 7,95 

Quickjoy Supercharger (Amiga & Atari) 19,95 


3,5' MF 2DD 

iiipiis 


8,50 

mm 


B-17 Flying Fo/tress 
Chaos Engine 
Civilization 
!shar2 
Lemmings 2 
Super Cauldron 
Zool 


Atari ST 

89.95 

69.95 

95.95 

79.95 

75.95 

79.95 

69.95 


A pple Macintosh 

Freddy Pharkas 99,95 

Kings Quest 6 99,95 

Monkey Island 2 109,95 

Sim Cuty Deluxe 109,95 

The Lost T reasures Of infocom (CD) ab 69,95 


Spielkonsoien 


Game Gear mit 4 Spielen 
Gameboy 
Super NES 


II + Road 599^- 


249- 
99,95 
ab 199,95 


Automatischer 


* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt. 
Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 

9,50 bei Nachnahme, 

15- bei Ausland (nur Vorkasse!) 
ab 250,- versandkostenfreil^^^E 

Laden- & Versandanschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
JonasstraBe 28 
12053 Berlin (Neukölln) 

aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 



NEWS 

Terminator Rampage 

Ar nie is 
back! 

Nachdem Last Action Hero in Ameri- 
ka floppte und auch in Deutschland nicht allzu viele Besucher ins 
Kino ziehen wird, erinnert man sich gerne an die Tage, an de- 
nen Arnold Schwarzenegger noch Kultfilme anstatt kommerzielle 
Hollywoodschinken produzierte. The Terminator hat schon viele 
Programmierer in seinen Bann gezogen und Bethesda Sofiworks 
macht da keine Ausnahme. Terminator Rampage bietet ausge- 
zeichnetes 3D-Scrolling und satte Action. Zunächst ist man nur 
mit einer Beretta bewaffnet und macht sich auf die Jagd nach In- 
fi Itratoren und vielen anderen Robotern. In puncto Grafik ist Ter- 
minator Rampage dem 
neuen Fantasyhit Shadow- 
caster durchaus ebenbür- 
tig, eine Beurteilung der 
Spielbarkeit möchten wir 
in dieser frühen Phase 
nicht abgeben. 



Exzellente 3D-Action bei Terminator Rampage« 


Traubieshaating 

Viele Hersteller bieten über eigene Mailboxen, aber natürlich 
auch über CompuServe Updates für ihre Spiele an. So ist 
beispielsweise im "Game Publishers Forum" von SSI ein Wa- 
veblaster-Fix erhältlich, das alle SSI-Spiele auch mit dieser 
Soundkarte harmonieren läßt. Das File trägt den Titel 
"SSWBF.ZIP". Außerdem scheint die Endsequenz von Dark 
Sun einigen Rechnern Probleme zu bereiten. Das File 
"DSUNFi.ZIP" löst alle Schwierigkeiten in Luft auf. 

Das große Manko bei den Tactical Operations: Man kann 
keine alten Strike Commander-Spielstände übernehmen. Die- 
ser Makel wird jetzt mit dem File "SCSAVF.EXE" endlich be- 
seitigt. 

NFL Coaches Club Football hat auch noch ein paar Schön- 
heitsfehler. Das File "CCFBVP.ZIP" nimmt aber nicht nur klei- 
ne Korrekturen vor, sondern beinhaltet auch noch weitere 
Features. 

Für Land Of Lore gibt es auch schon das erste Update. Das 
gezippte File "LOLPCH.ZIP" verändert einige Kapitel und stellt 
ein Update auf die Version 1.11a dar. 





Tactical Operations" eine Missiondisk dar? 


ihre Antwort schreiben Sie auf eine 
Postkarte und schicken diese an: 

Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Operation 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Electronic Arts möchte gerade recht zur bevorstehenden Weih- 
nachtszeit allen PC Games-Lesern eine besondere Bescherung 
bereiten. Frisch aus den heiligen Produktionsstätten Origins 
haben sich einige Preise in die Redaktion verirrt, die natürlich 
ihren Besitzer wechseln sollen. Folgende Preise werden verlost: 


& Tactical Operations 
5* Electronic Arts Sonnenbrillen 
5* Electronic Arts Sportuhren 
in Electronic Arts Anstecknadeln 
m Strike Commander Zinnminiaturen 


Innocent Until Caught 




Bei diesem Spiel dreht sich 
alles um den starken Arm 
des Gesetzes: das liebe Fi- 
nanzamt! Unserem Helden 
wird nämlich unterstellt, daß 
er seine Rechnungen nicht 
pünktlich gezahlt hat. Ihm 
bleibt nur noch eine kurze 
Frist, um alle Ungereimthei- 
ten aufzuklären und seine Unschuld zu beweisen. Er ist: Innocent 
Until Caught! Daß das ganze in der Zukunft spielt, erkennt man 
allein schon am fabelhaften Intro. Daß es sich aber außerdem 
um ein Adventure handelt, bemerkt man erst nach einigen Spiel- 
minuten. Innocent 
Until Caught könnte 
ganz groß heraus- 
kommen, denn so- 
wohl Grafik als auch 
Sound präsentieren 
sich in ausgezeich- 
neter Verfassung - 
von dem tollen Ga- 
meplay ganz zu 

schweigen Stimmung in der Billardhalle. 





V-Ts* 



Selten gelingt einem 
relativ kleinen Soltwarehaus 
ein so plazierter Treffer wie 
D.I.D. mit seinem Tactical Fighter 
Experiment. Die Flugsimulation 
ist in jeder Beziehung außerge- 
wöhnlich: Geboten werden dem Käu* 
fer über 300 Missionen, ein integrierter 
Missioneditor und fantastisches Gameplay. 





S pätestens mit dem Er- 
scheinen von Origins Stri- 
ke Commander schien 
das Schicksal von Flugsimula- 
tionen auf Polygonbasis ein für 
allemal besiegelt: Mit den ein- 
farbig ausgefüllten Flächen 
konnte kein Hersteller mehr 
Staat machen. Mit Texturing, 
Gouraud-Shading oder Voxel 
Space schossen in den letzten 
Monaten neue, als revolutionär 
angekündigte Grafiktechniken 
wie Pilze aus dem Boden, und 
kaum einer dachte, daß ein 
zukünfiger Knüller unter den 
Flugsimulationen jemals ohne 
extensiven Gebrauch dieser 
Techniken auskommen würde. 
Wie uns das englische Soft- 
warehaus Digital Image De- 
signs jetzt aber lehrt, geht es 
doch noch anders: Mit T.F.X. - 
dem "Tactical Fighter Experi- 
ment" - ist ihm ein absoluter 
Volltreffer gelungen. T.F.X. ist 
eine nur auf Polygongrafik ba- 
sierende Flugsimulation mit un- 
gewöhnlichem Sound, einer 
hervorragenden Steuerung und 
einer wirklich "heißen" Hinter- 
grundgeschichte. 

IVIakaber: Töten 
für die UNO 


WP 

WM 



Mit einem Abschuß ist Ihre Karriere noch nicht 
gleich beendet. Der Fallschirm bringt Sie sicher 
zu Boden. 


Die Story zeigt sich dem Zeit- 
geist angepaßt: Ihren Düsenjet 
steuern Sie nicht elwa, wie von 
den meisten militärischen 
Flugsimulationen her gewohnt, 
im Auftrag eines der großen 
Blockstaaten, sondern unter 
der Flagge der Vereinten Na- 
tionen. Das ganze ist in der 
nahen Zukunft, nach dem Jahr 
2000, angesiedelt, behält aber 
trotzdem einen engen Bezug 
zur weltpolitischen Gegenwart. 
Besonders krass wird das am 


Beispiel Bosnien deutlich: Unter 
dem tiefsinnigen Titel "The Ne- 
verending War" wird dort der 
Krieg im Balkan in das Spiel 
integriert. Die Fronten verlau- 
fen ähnlich undurchsichtig wie 
heute: Auch in T.F.X. herrscht 
ein ständiges Hin und Her zwi- 
schen Serben, Kroaten und 
Bosniern. Meistens fliegt der 
Spieler aber Angriffe gegen 
serbische und kroatische Mi- 
litäreinrichtungen. Zweifelsoh- 
ne ein brenzliger Stoff, der 
nach dem Erscheinen des 
Spiels zu Diskussionen führen 
wird. Die vier anderen Szena- 
rien sind teilweise auch in an- 
deren Flugsimulationen zu fin- 
den: In der Episode "The South 
American Drug War" kämpfen 
Sie gegen die übermächtig ge- 
wordenen kolumbianischen 
Drogenkar- 
telle. Der 
Umsatz der 
Kokain-Dea- 
ler ist inzwi- 
schen auf 


mehr als 100 Milliarden Dollar 
pro Jahr angewachsen - ge- 
nug, um auch die politische 
Macht in Kolumbien an sich zu 
reißen. Der abgesetzte Präsi- 
dent ruft als letzten Ausweg die 
UNO zur Hilfe. Eine durchaus 
vorstellbare Situation also. 
Ganz ähnlich sind auch die 
anderen Kampagnen aufge- 
baut: Es geht um die knappen 
Olreserven im südlichen Atlan- 
tischen Ozean und um den 
Bürgerkrieg in Somalia (Die 
Headline: "Restore Hope 
Two"). 

Dies und das... 

In Bezug auf die Ausstaltung 
ist T.F.X. allen Konkurrenten 
haushoch überlegen: Zunächst 
ist die ungewöhnlich hohe Zahl 



Trotz 95%iger Ver- 
wendung von Polygo- 
nen sehen alle Bau- 
werke und Fahrzeuge 
sehr realistisch aus. 
Aus Bitmaps sind hier 
die Dampfwolken. 


» commumcation GmbH 


Har.kenbroicher 71a 

I 1 III I IX 50259 Pulheim 

1 1 III W/\ Fax 02238- 83775 


Tel. 02238- 

83775 


ACES OVER EUROPE 

D? 

70 


ALIEN BREED 2 

DA 

53 

48 

ANSTOSS 

DV 

66 

66 

ARCHON ULTRA 

DV 

78 


BALLISTIC DIPLOMACY 

DV 

47 


BATMAN RETURNS 

DA 

59 

59 

BAZOOKASUE 

DV 

78 

78 

BLUE FORCE 

EA 

82 


BURNTIME 

DV 

79 

67 

CAMPAIGN DATA 

DV 

43 

43 

CHESS MANIAC 5 BILLION AND 1 DV 

90 


CHRISTOPH KOLUMBUS 

DV 

79 


CLASH OF STEEL 

EA 

73 


CYBERRACE 

DA 

78 


DARKLANDS 

DV 

78 


DARK SUN 

EA 

66 


DA YOF TENTACLE 

DV 

86 


DER PATRIZIER 

DV 

78 

66 

DER SCHATZ IM SILBERSEE 

DV 

85 

78 

DIE SIEDLER 

DV 

78 

78 

DRACULA 

DA 

78 


EIGHT BALL DELUXE 

DA 

59 


ELECTRO BODY 

DA 

42 


ELITE 2 

DA 

78 

60 

EYE OF THE BEHOLDER 3 

DV 

78 


FANTASY EMPIRES 

EA 

66 


FIREAND ICE 

DA 

56 


FLASHBACK 

DV 

66 

60 

FLUGSIMULATOR 5.0 

DV 

125 


FORGOTTEN CASTLE 

DV 

79 


FREDDY PHARKAS 

DV 

64 


GOALI 

DV 

59 

52 

HATTRICKI 

DV 

78 

68 

HEARTLIGHT 

DA 

42 


HIREDGUNS 

DA 

78 

68 

INDY CAR RACING 

DV 

60 


JURASSfC PA RK (DlNO PARK) 
KASPAROW G AMBIT (SCHACH) 

DV 

65 

59 

DA 

79 


KINGMAKER 

DV 

66 

66 

KRUSTY'S FUN HOUSE (SIMPSON)DA 
LANDS OF LORE - THRONE OF .... DV 

53 

62 

49 

LEISURE SUIT LARRY 6 

DV 

79 


LINKS FIREHURST SVGA 

EA 

4« 


LINKS INNISBROOK COPPERHEAD " 

43 


LOLLYPOP 

DA 

73 


LORDS OF POWER 4ER SAMML. 

. DV 

79 


LOST IN TIME 

DV 

86 


LOTHAR MATTHÄUS FUßBALL 

DV 

64 

61 

MAD NEWS 

DV 

78 

68 

MCDONALD LAND 

DA 

54 


MIG 29 - Datadisk für "Falcon 3.0" DA 

53 


MIGHT & MAGIC 5 

DV 

85 


MORTAL KOMBAT 

DA 

59 

53 

NHL HOCKEY 

DA 

78 


NFL COACHES CLUB FOOTBALL DA 

78 


PACIFIC STRIKE 

DA 

85 


PATRIOT 

DA 

78 


PINBALL DREAMS 

DA 

55 


PIRATES GOLD 

DV 

89 


PRINCE OF PERSIA 2 

DA 

68 


PRIVATEER 

DV 

85 


PRIVATEER SPEECH PACK 

DA 

38 


PROTOSTAR 

DV 

73 


RAILROAD TYCOON DELUXE 

DA 

78 


RETURN TO ZORK 

DA 

78 


ROBOCOD 

DA 

62 


SAM & MAX 

EA 

72 


SEAL TEAM 

DA 

79 


SENSIBLE SOCCER 92/93 

DA 

54 

48 

SHADOWCASTER 

DA 

79 



SIL VERB ALL (der beste PC-FHpper)t>A 
5IM FARM EA o» 

SIMON THE SORCERER DV 85 

8PEEDRACER DA 61 

3PELLCRAFT * ASPECT8 OF VALOR DV 7« 
SPELLJAMMER DV 78 

STARLORD DA 91 

STREET FIGHTER 2 DA 61 52 

STRIKE COMMANDER + SPEECH DA 119 
STRIKECOMM. TACTICAL OP. 1 DA 38 


i PREISLIST Ekostentos an- 

i fordern ! System angeben ! CD - Liste ! 


UWM 


'TKONGHO 
SUBWAR 2050 
SYNDICATE 
SYNDICATE DATA DISK 
TERMINATOR 2029 
TERM. OPER. SCOUR DATA-D1SK 
THE LOST VIKINGS 
THE SHADOW OP YSERÖIUS 
T.F.X. 

S TURRICAN 2 

ULTIMA 8 * PAG AN 
ULTIMA 8 SPEECH PACK 
UNLIMITED ADVENTURES 
V FOR VICTORY 3 
WARLOROS 2 

WING COMMANDER ACADEMY 
X-WING MISSION DISK 1 0&2 
X-WING UPGRADE KIT 
YOI JOE! 

2EPPSUN » GIANT OP THE SKY 


DA 91 
DV 77 M 
DV 40 
EA 73 
EA 42 
DV 77 
EA 99 
DA 79 
DA «6 


DV 54 
DA 60 65 
DV 77 


! SUPERGUNSTIG ! 

CD-ROM PANASONIC 

s Modell CR 562 /AT-BUS double 
speed (300KB/S) DM 479,- 


BAT 2 - THE COSHAN CONSPIRA. DV 
BATTLE CHESS 1 SVGA DA 

BURNING STEEL DV 

BURNTIME DV 

DAY OP THE TENTACLE DV 

DER PATRIZIER DV 

GOLDEN 7- Superspielesammlung DV 
INCA _ DV 


^ CD-EROTIKLISTE gegen Al tersnachweis ! 


DA 

_ nA 

I LANDS OF LORE DV 

3 LOLLYPOP DA 

I REBEL ASSAULT EA 

I SUPER STRIKE COMMANDER DA 
I TURRICAN 2 DA 


2 SOUNDKARTEN / CD-ROM DRIVE 


SoundBlaster 16ASP 419 

WAVE BLASTER f. SB16ASP od. SGt» 382 

SOUND GALAXY 1 BX H dt., 2 Laut». 146 

SOUND GALAXY I NX II dt., 2 Laut«. 196 

SOUND GALAXY I NX » STfeREO dt., 2 L». 272 
SOUND GALAXY I NX PRO 1« 398 

MITS UM I FX-001 D double s pe ed CD-ROM 449 


Alle Preise in 0M ind. Mi 
ind. Nftdm. 10,- DM , V 

plus 6,~ DM. Ab 250, 

Verband kostenfrei ! Einige Spiele waren bei 
Anzeigenschluß noch nicht lieferbar. DA* dt 
Anleitg. EA - engl. Artldtg. DV - dt Version. 
PreisSnderung. Irrtum und Lieferung 
Vorbehalten. Kein Ladenverkauf ! Abholung 
nach Absprache möglich. Ef gelten untere AGB. 
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Oben: Der umstrittene 
Eurofighter im Einsatz. 
Rechts: Der Flug mit 
Nachtsichtgerät. 


von Missionen anzuführen. 
Über 300 Aufträge warten al- 
lein im Menüpunkt "Tour of Du- 
ty", also im Karrieremodus, 
auf Ausführung. Aber auch die 
anderen Spiefvarianten bergen 
wochenlangen Spielspaß. Der 
" Arcade" -Modus versetzt den 
Dogfight-wütigen Piloten gleich 
mitten ins heiße Kampfgesche- 
hen. Zwar müssen auch hier 
vollständige Missionen in fünf 
verschiedenen Leveln geflogen 
werden, aber das Spiel folgt 
dann nicht mehr einer sich 
langsam zuspitzenden, politi- 
schen Hintergrundgeschichte, 
wie das in der Tour of Duly der 
Fall ist. Im Modus "Training" 
wird ein Pilot allmählich auf 
das Leben als UN-Pilot vorbe- 


reitet. Als stimmungsvoller Hin- 
tergrund wurde dabei die 
USAF Fighter Weapons School 
gewählt, die den Kinofreunden 
unter Ihnen vielleicht noch aus 
"Top Gun" bekannt ist. Start- 
und Landeübungen und einfa- 
che Freund-und-Feind-Übun- 
gen stehen in Ihrer Ausbildung 
im Vordergrund. Wer über- 
haupt keinen Story-Hinter- 


grund haben möchte, sollte 
sich mit dem Menüpunkt "Si- 
mulator" beschäftigen, denn 
dort wird wirklich Action pur 
geboten. Neben dem "Flash- 
point"-Modus, in dem die 
Highlights aus allen Etappen in 
Kurzfassung geflogen werden 
können, steht als lelzter, aber 
doch sehr interessanter Punkt 
noch ein Missioneditor. Feslzu- 


legen sind dort alle relevanten 
Daten, durch die sich auch die 
vorgefertigten Missionen aus- 
zeichnen: Weiterverhältnisse, 
Start- und Landepunkte sowie 
das primäre und sekundäre 
Missionsziel. 

...für jeden was! 

Für die Steuerung während des 
Fluges stehen dem Spieler alle 
drei Eingabegeräte zur Verfü- 
gung. Der Vorzug sollte freilich 
einem Joystick gegeben wer- 
den. Ganz ohne Tastatur geht 
es bei T.F X. allerdings nicht. 

Die umfangreiche Tastalurbele- 
gung reicht durchaus an dieje- 
nige des legendären Falcon 
3.0 heran. Über 70 (!) Befehle 
können dem Programm über 
Tastaturkombinationen mitge 
teilt werden. Die bunte Palette 
reicht von 1 3 verschiedenen 
Ansichtsmodi, die wie üblich 
über die Funktionstasten er- 
reicht werden, bis zu den un- 
terschiedlichsten Anweisungen 
an die teilweise intelligenten 
Waffensysteme. Liebhaber von 
unkomplizierter Unterhaltungs- 
soflware - zu denen ich mich 
auch zähle - brauchen aber 
trotzdem nicht zu befürchten, 
daß sie die Optionenvielfalt 
überfordert, denn durch vier 
verschiedene Gameplay-Modi, 
von Arcade bis militärisch rea- 
listisch, kommen auch unter- 
schiedliche Geschmäcker auf 
ihre Kosten. 

Polygone statt 
Bitmaps 

Vor allem das Grafiksystem 
sorgte für reichlich Verwunde- 
rung innerhalb der PC Games- 
Redaktion. Daß ein Spiel, das 








T.F.X. versus Strike Commander 


Einen Vergleich zwischen T.F.X, und Strike Commander anzustellen, fällt nicht 
gerade leicht. Während sich Origins Flugsimulation vor allem durch eine fan- 
tasievolle Hintergrundstory auszeichnet und mehr in die Ecke 3D-Actionspiel 
einzuordnen ist, kann T.F.X einen Anspruch auf die Marktführung im Genre 
der ernsthaften Flugsimulationen erheben. Das Tactical Fighter Experiment 
kann in vielerlei Hinsicht mit den Simulationen am äußeren Rand des Genres 
(Falcon 3.0 und MS Flight 5.0) konkurrieren. Die Tastaturbelegung füllt zwei 
ganze DIN A4-Seiten aber trotzdem finden auch Anfänger schnell den Ein- 
stieg. Von technischer Seite fällt der Vergleich zwischen den beiden HighEnd- 
Spielen sogar noch schwerer, denn während sich Strike Commander zahlrei- 
cher programmiertechnischer Tricks und Kniffe bedient, um das Bodenterrain 
aus jeder Flughöhe möglichst photorealistisch am Bildschirm erscheinen zu 
lassen, wurde das Grafikmodul von T.F.X. offensichtlich von Puristen pro- 
grammiert: Bis auf ein paar Spezialeffekte (z. B, Explosionen und Wolken) 
wurden ausnahmslos Polygone verwendet. Um das ganze dennoch realistisch 
wirken zu lassen, wurde die Anzahl der verwendeten Farben auf eine kleine 

I Palette begrenzt, was die Kanten der Polygone für das Auge des Betrachters 
wirkungsvoll abschwächt. Dafür hinterläßt T.F.X. aber einen etwas tristeren 
Eindruck als sein farbenprächtiger Konkurrent. Die Liste der Punkte, an denen 
die beiden Programme eigentlich nicht verglichen werden können, könnte sei- 
tenlang fortgesetzt werden - was Ihnen allerdings erspart bleiben soll. Was 
sich einwandfrei feststellen läßt: T.F.X hat den besseren Sound und ist in der 
Anzahl der Missionen und der Ausstattung besser als Strike Commander. 
Außerdem spricht die Simulation ein etwas breiteres Spektrum von Kunden 
an - den Dogfighter genauso wie den Flugzeug-Freak. 







Programm 


K ÜSoft 



BaHechess 4000 SVGA 

Bundesliga Manager 

solange «er Vorrot reicht 

Bundesl. Manager 2.0 
Burning Steel 
Burning Steel Data D. 1 
Burning Steel Data D. 2 

Burntimi 



Privateer da 89,95 

Speech Pack da 45,95 


Champion! ^ 

^töffisation 
Camanche 
Camanche Data D. 
Daggeraf Aman Ra 
Dark Qusen af Krynn 
Dork Sun 

Deluxe Strip Poker 2 

Der Patrizier dv 

Die Kathedrale dv 

solonge der Vorrat reicht 

Dogfight 
Ego Quest 
Eishokey Manager 


WQXS, 

Programm 

Flight Simulator 5,0 

Scen.D. NewYork 
SccrvD. Parii 
Farmula 1 Grand Prix 

Goal 

Gunship 2000 
Hanibal 

Hardball 3 

solange der Vorrat reicht 
Horrier Jump Jet 

Hcxuma 

lange der Vorrat reicht 

Hsfrry Ul *51914*1918 

Kong Mahjong 

ie der Vorrat reichr 


Tel.O 23 24/5 5331 SPIELE 




Programm 

Pkyie9f.a Space 
PmboJI 8 Ball de Luxe 

Pinball Dreams ml 


Prince af Persia 2 da 
Robocod ml 
Syndicate dv 
Space Q. 5 dv 
Star Lord 

Streetfighter 2 da 



Elite 2 

Eye of the ßeholder 3 
Token 3.0 
Fl 1 7A Nighlhawk 
F 1 5 Strike Igel 3 




Strike Commander 
Tactkal Op. 1 


Lösungshefte je 

Chaos strikes back 
Codenarne: leeman 
Conauest for Comelot 
Die Kolhedmle 
Dune - Wüstenplanet 
Dunaeon Master 
E«o Quest 1 
Elvira 12 

Eye of me Beholder 1 , 2 
(jold Rush 
Heort of China 
Indiana Jones 3, 4 
King's Quest 1, 2, 3, 4, 5, 6 
Laura Bow 2 
Leisure Suit Larry 1 , 2, 3 
leisure Suit larry 5 
Loom 

Manhunter 1 , 2 

Monioc Mansion 


19,50 

Maniac Mansion 2 
(Day af ihe Tentade) 
Monkey Island 1 , 2 
Operation Stcclth 
Police Quest 1,2,3 
Quest for Glory 1 , 2, 3 
Spoce Que st 1 , 2, 3, 4, 5 
T. I. Files ofSh erfockHolmes 
The Castle of Dr. Br«in 
The Calonel's Bequest 
The Conquesl's 
of ihe lorgbor// 

Tips und Tricks 
Utima 6,7 

Ultima Scvoge Empire 
Ultima Underv/orld 
Willy Beomlsh 
Zak McKracken 


Jurassic Park da 69,95 



. Vikings 
WSrvg Commander 1 
Wing Commander 2 dv 
Wortris dv 
XWina 
XWing Mission Disk 
Xenobote 


X-Wing Upgrade Kit dv 


89,95 

89.95 

79.95 

89.95 

ROM 


X onj ml 

solange der Vorrat reicht 



= deutsche Version 
Anlegung 
mehrsprachig 
= bei Erscheinung 
dieser Ausgabe 
noch nicht lieferbor 
vab. = vorbestellen 


Bestellen könnt Ihr telefonisch 
oder per Post: 

Mo -Fr 14-20 Uhr 
geliefert wird per Nachnahme 
+ 6,- DM oder portofrei per 
Vorkosse (Bar, Scheck) 

Ab 150,- DM portofrei. 

Ab 200,- DM 3% Skonto 
Bestellt am besten noch heute 
bei 


FDS SOFTWARE 

Wodantal 37, 45529 Hattingen 
Fax (02324)27104 


Dogger af Amon Ra 

Der Patrizier dv 
Eye af the Behalder 3 
Indiana Janes 4 

Kina's Q 5 da 

King's Quest 6 da 

Legend of Kyrandia dv 


Maniac Mansion 2 da 


Sherlock Halmes 3 

Space Q 4 da 
Wing C. 1 Deluxe ml 
Wing C. 2 Deluxe 


99.95 
«9,95 

89.95 

99.95 

99.95 

1 1 9.95 

89.95 

ä&ssl 

139.95 

99.95 

139.95 
139,95 


■JJ jetzt auch Ladenlokal in Krefeld 2 
ID St« Antonstr« 80 m 

JU Tel« 021 51/77 25 11 
Z Ihr Spezialist für Hardware 


Ul 


Frankfurter Weg 58 
33106 Paderborn Z 

Tel 05251/75790 od. 760993 HI 


Fax 05251/7 61 46 C 

Dir Spezialist für Hardware •" 
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ausschließlich auf Polygongrafik 
zurückgreift, dennoch so reali- 
stisch wirkt, ist nach Spielen wie 
Strike Commander oder Co- 
manche auch kaum noch zu 
fassen. Der Trick, auf den die 
Programmierer zurückgriffen, 
um die Grafik so real wie mög- 
lich erscheinen zu lassen, ist der 
doch sehr begrenzte Einsatz 
von verschiedentönigen Farben. 
Die Details auf dem Boden kön- 
nen sich ebenfalls sehen lassen: 
Häuser, Fabriken, Armeestellun- 
gen und sogar Bäume werden 
in bisher nicht dagewesener 
Vielfalt dargestellt. Noch besser 
als bei der grafischen Realisie- 
rung schaut es beim Sound aus. 
Etwas unzeitgemäß wird zwar 
der General Midi -Standard 
nicht unterstützt, sondern "nur" 
AdLib-, Soundblaster- und Ro- 
land-kompatible Karten. Wer 
allerdings eine Roland MPU-32- 
kompatible Soundkarte im 
Rechner stecken hat, kann ein 
Klangerlebnis erster Güte er- 
warten. Je nachdem, in wel 
ehern Einsatzgebiet sich der 
Spieler befindet, ist orchestrale 
Musik zu hören, die bis jetzt auf 
dem Spielemarkt ihresgleichen 
suchen muß: Im bosnischen 
Konflikt ertönen für den Balkan 
typische Klänge, in Südamerika 
hingegen Salsa und Merenge, 
gespielt auf landestypischen In- 
strumenten. 

Eurofighter 

BOLD 

Ihr Flugzeug ändert sich je 
nach Auftrag. Insgesamt stehen 
Ihnen drei Flugzeuge zur Verfü- 
gung: Der Tarnkappenbomber 




Beim Dogffight kann der 
Kopf stufenlos um fast 
360° gedreht werden. 

Fl 1 7 A, der F-22 und der in 
Deutschland sehr bekannte, al- 
lerdings weniger beliebte, Jä- 
ger 90-Nachfolger Eurofighter 
2000. Die Cockpits der Jets 
wurden sehr plausibel über- 
nommen - vor allem der stufen- 
lose Rundumblick (simuliert eine 
Kopfdrehung des Piloten) ist 
eindrucksvoll. Sonstige Flugzeu- 
ge, die in T.F.X. mitspielen, sind 
beispielweise Mig 21 , Mig 29, 
AWACS und Refueler-Jets. An 
Details wurde eigentlich in kei- 
nem Teil der Simulation ge- 
spart. Sei es die Infrarotsicht, 
die 22 zur Verfügung stehen- 
den Waffensysteme oder die 
digitalen Funksprüche. In Anbe- 
tracht der rundum kompletten 
Ausstattung (es müssen auch 
auf lange Sicht weder ein 


/ 
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nun- j fj jj 


Speech Pack noch Zusatzmis- 
sionen hinzugekauft werden) 
und der technischen Ausgereift- 
heit bleibt für Fans von Flugsi- 


mulationen eigentlich nur eine 
Empfehlung: Diese Software 
muß her! 

Thomas Borovskis I 
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Flugsimulatian 



Spieieranzahi 
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Handbuch 

deutsch | 

Spiel 

deutsch | 


Kapierschutz 


Unter Flakbeschuß über Bosnien. Der UNO-Ein- 
satz ist auch im Spiel nicht ungefährlich. 


normal 





















REVIEW 


Indy Car Racing 

Ben t lernen! Stai 


Vor 20 Minuten habe ich erfahren, daß der letztjährige Formel 1 -Welt- 
meister Nigel Mansell in seiner ersten Saison als Indy Car-Fahrer den 
Titel gewonnen hat. Vor zwei Wochen gab Mario Andretti bekannt, daß 
er aus dem Formel 1 Grand Prix Circuit aussteigt. Insbesondere die 
europäischen Autorennfans haben ja schon immer gesagt, daß Indy Car- 
Fahrer den Formel 1 -Piloten nicht 
das Wasser reichen können. 



D iese Diskussion darf nun 
auf dem PC in anderer 
Form fortgesetzt werden. 
Indy Car Racing von Papyrus 
Software, der Nachfolger des 
Hitspiels Indy 500, gibt all de- 
nen, die auf dem exzellenten 
Formula One Grand Prix von 
MicroProse ihre Reife(n)prü- 
fung abgelegt haben reichlich 
Gelegenheit zum Vergleich. 

Für diejenigen, die mit dem 
amerikanischen Renngesche- 
hen nicht so vertraut sind, folgt 
eine kurze Übersicht: Indy Car- 
Rennen sind schneller als For- 
mel 1 -Rennen. Das liegt jedoch 
zum größten Teil daran, daß 
viele der Rennen auf schnelle- 
ren Rundkursen ausgetragen 
werden. Formel 1 -Renn- 
strecken sind in der Regel eine 
größere Herausforderung an 
das fahrerische Können der Pi- 
loten. Außerdem wird bei den 
Indy Cars fliegend gestartet. 
Während die Speedfreaks 
dem Indy Circuit den Vorzug 


geben, sind die Techniker eher 
dem Formel 1 Circuit zuge- 
neigt. 

Indy Car Racing ist ein durch- 
weg gelungenes Spiel. Von der 
Grafik, Schnelligkeit und 
Bildaufbaurate bis hin zu den 
Optionen fügt sich alles zu ei- 
nem gelungenen Gesamtbild 
zusammen. Aber ist es besser 
als Formula One Grand Prix? 
Hockenheimring frei zur ersten 
Runde: 

Grafik 

Bei den Grafiken in Indy Car 
bediente man sich der "Texture 
Mapping Technik". So gut wie 
alles, was auf dem Bildschirm 
sichtbar ist, ist strukturiert, wo- 
durch sich die Illusion räumli- 
cher Tiefe ergibt. Die Renn- 
strecken, Landschaften und 
Barrieren wurden auf diese 
Weise geschaffen und nicht 
zuletzt die Autos selbst. Die 
Fahrzeuge sehen echt aus und 


nicht wie die "rollenden Pyra- 
miden", die man von so vielen 
Rennsimulationen kennt. In der 
Tradition von Indy 500 hat 
man sechs Zeitlupenkameras in 
das Spiel integriert, die nach 
amerikanischem TV-Prinzip 
stationiert wurden. Darunter 
befinden sich solche Exoten 
wie die Zeppelinkamera, die 
Sky-Kamera, die Schaltgehäu- 
sekamera und die Verfolgerka- 
mera. Sämtliche Fahrzeuge 
und Rennstrecken sind mit den 
Werbebotschaften der Sponso- 
ren versehen. Sogar die 
Farben des Rennstreckenbe- 
lags und der Grünanlagen 
sind von Rennstrecke zu Renn- 
strecke verschieden. 

Während des Rennens legen 
die Autos ordentlich Gummi 
auf den Straßenbelag, der im 
Laufe des Rennens stetig zu- 
nimmt. Dies dient dem erfahre- 
nen Piloten gleichzeitig als zu- 

Beim Boxenstop müs- 
sen alle Arbeiten ma- 
nuell ausgeführt wer- 
den: Hektik pur! 


sätzliche Fahrhilfe, da auf die- 
se Weise die Bremspunkte gra- 
fisch hervorgehoben werden 
und das Finden der Idealline 
erleichtert wird. Nach einem 
Fahrfehler steigt Qualm von 
den Reifen auf und Unfälle 
können in Explosionen enden, 
die einem Kriegsspiel zur Ehre 
gereichen würden. Indy Car 
liegt nach den ersten Runden 
grafisch klar in Führung. Ergo: 
FIGPvs. Indy Car 0:1 

Dpt ianen 

Indy Car verfügt über eine Un- 
menge an Optionen, die sich 
nicht nur auf das Fahrzeug be- 
ziehen. So läßt sich das Spiel 
auf mehrere Joystickarten oder 
Lenkrad- bzw. Fußpedalsyste- 
me konfigurieren. Außerdem 
hat der Spieler die Möglich- 
keit, jeder beliebigen Taste, je- 
dem Schalter oder Regler se- 
parate Funktionen zuzuordnen. 
Auch Modemplay ist möglich. 
Das Menüsystem zur Einstel- 
lung des Fahrverhaltens ist 
übersichtlich aufgebaut und 






rt yaur Engines - 



Mit 125 Meilen in 
der Stunde einen 
Überholvorgang 
einzuleiten, ist bei- 
leibe kein leichtes 
Unterfangen (links); 
typisch Amerika: 
Werbung, wohin 
das Auge blickt. Ob 
die Hersteller der 
Markenartikel für 
dieses geschickte 
Product Placement 
bezahlt haben oder 
nicht, ist ne- 
bensächlich (unten). 


kinderleicht zu bedienen. Ne- 
ben den bekannten Einstellop- 
tionen wie Front- oder Rück- 
spoiler, Benzinmenge und 
Schaltweg können die folgen- 
den Systeme manipuliert wer- 
den: Reifendruck, Radstand, 
Stoßdämpfer, Kraftstoffmenge, 
Zündvorsprung, Bremswegab- 
weichung, Turbolader, um nur 
einige zu nennen. Das Tunen 
des Fahrzeugs ist ein grafi- 
sches Schmankerl. Der Wagen 
wird zunächst in voller Pracht 
von oben gezeigt. Nach der 
Auswahl der gewünschten Ein- 
stellung schwenkt die Kamera 
auf das entsprechende Teil und 
zoomt dann darauf ein. 

Die Anforderungen der Rund- 
unterscheiden sich wesentlich 
von denen der Kurvenstrecken 
und gute Kenntnis der jeweili- 
gen Einstellungen zahlt sich in 
kürzeren Rundenzeiten aus. 
Dieses Spiel ist geradezu ultra- 
realistisch und daher nicht ge- 
rade leicht. Eingefleischte Pro- 
fis haben hier ein echtes Fest- 
essen vor sich. Neulinge kön- 
nen sich hingegen mit den vor- 
eingestellten Wagen langsam 


an das Geschehen heranta- 
sten, Daher: F1GP vs. Indy Car 
0:2 

Rennstrecken 

Insgesamt sechs Rennstrecken 
stehen zur Verfügung, Hierbei 
handelt es sich um die Rund- 
kurse von Toronto, Monterey 
und Long Beach und um die 
für Indy Car- Verhältnisse kur- 
venreichen Strecken New Eng- 
land, Milwaukee und Michi- 
gan. Ein weiterer Kurs, Port- 
land, war leider auf meiner Re- 
view Copy noch nicht enthal- 
ten. Papyrus plant, zumindest 
für den US-Markt, dem ehrli- 
chen Käufer des Produktes 
nach Einsendung der Garan- 
tiekarte eine Kursdiskette mit 
zwei zusätzlichen Rennstrecken 
zuzusenden. 

Nach Auswahl der Strecke 
wird diese in Vogelperspektive 
grafisch angezeigt und mit 
nützlichen Informationen wie 
Streckenlänge, Rekordzeit, 
Wetter, etc. unterlegt. Die 
Rundkurse sind schlicht und er- 
greifend nicht schwierig ge- 


nug, stellen jedoch 
eine Herausforde- 
rung an die mecha- 
nischen Fähigkeiten 
des Spielers dar. 

Hier kann eine hun- 
dertstel Sekunde 
zwischen Sieg und 
Niederlage ent- 
scheiden. Faktoren 
wie Reifendruck, die Größe 
und Position des Spoilers und 
die Getriebeeinstellung ent- 
scheiden hier über Sieg oder 
Niederlage.Ob nun sechs oder 
acht Rennstrecken spielt jedoch 
keine Rolle. Das sind eindeutig 
zu wenig. Daher: FIGPvs. In- 
dy Car 1:2 

Fatirvertialten 

Nachdem man sich im Fahrer- 
cockpit niedergelassen hat, 


sieht man spartanische, aber 
realistische digitale Armaturen. 
Drehzahl, Geschwindigkeit, 
Benzinstand und alle anderen 
vitalen Anzeigen sind über- 
sichtlich angeordnet und auf 
einen Blick zu erkennen. Durch 
Drücken der Fl -Taste können 
außerdem die Reifentempera- 
tur und der Benzinverbrauch 
angezeigt werden. Das Fahr- 
verhalten ist sehr realistisch 
und selbst im Anfängermodus 
muß rechtzeitig gebremst und 
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Indy Car ist ein komplexes 
Spiel mit einer Unzahl von 
Auswahlmöglichkeiten und 
grafischen Leckerbissen. Wenn 
Sie sich nach getaner Arbeit 
Ihre fahrerischen Husaren- 
stücke im "Fernsehen" an- 


gekuppelt werden, wenn man 
nicht Bekanntschaft mit der 
Schutzmauer machen will. Ein 
weiteres Unterscheidungsmerk- 
mal zwischen Formula One 
Grand Prix und Indy Renn- 
strecken ist die Steilkurve. Auf 
dem höchsten Punkt einer sol- 
chen Kurve ist das Fahrzeug 
aufgrund der Fliehkräfte leich- 
ter als auf der geraden 
Strecke. Hier heißt es konzen- 
trieren und Ruhe bewahren. 
Diese Kurven müssen vorsichtig 
angegangen werden, da man 
ansonsten bremsen muß, wo- 
durch man leicht die Kontrolle 
verlieren kann. 

Schalten und Bremsen erfolgt 
über die einstellbare Joystick- 
eingabe. Der Spieler erlebt die 
Geschwindigkeit, die Land- 
schaften verfügen über Detail- 
genauigkeit und das ganze 
fügt sich zu einem realistischen 
Fahrerlebnis zusammen. Wer 
sich jedoch während des Ren- 
nens die Landschaft ansieht, 
findet sich ruckzuck in der Am- 
bulanz wieder. Alle Strecken 
erfordern hundertprozentige 


Auf dem Videoband 
wird jeder Fahrfehler 
festgehalten; vor al- 
lem spektakuläre Un- 
fälle sorgen für gute 
Stimmung beim faszi- 
nierten Publikum. 

Konzentration vom Start bis 
zum Ziel, da das Spiel 
während des Rennens nicht ge- 
speichert werden kann. 

In Sachen Realität hat Indy Car 
klar die Nase vorn, jedoch 
kommt zumindest beim gele- 
gentlichen User bei Formula 
One Grand Prix mehr Freude 
auf. Daher ein Punkt für beide 


schauen möchten, können Sie 
dies mittels des VCR-Interfaces 
und der Replay Kamera tun. 
Insbesondere die TV-Kamera 
bietet spektakuläres Filmmate- 
rial, in dem unser Held mit 
quietschenden Reifen und 


qualmenden Bremsen über die 
Rennstrecke fliegt. Die Vorein- 
stellung für diese Replays liegt 
bei 20 Sekunden. Die maxima- 
le Länge hängt vom verfügba- 
ren Arbeitsspeicher ab. Der 
Motorenlärm und die Aufprall- 
geräusche wurden gut umge 
setzt. Musik spielt in einem sol- 
chen Spiel sowieso nur eine 
untergeordnete Rolle. 

Formula One Grand Prix schuf 
eine neue Dimension für Renn- 
simulationen und ist ohne 
Zweifel ein erstklassiges Spiel. 
Indy Car Racing ist allerdings 
der nächste, logische Schritt in 
eine noch bessere, noch 
schnellere und noch realisti- 
schere Zukunft dieses Genres. 
Die Zielfahne senkt sich und In 
dy Car beendet das Rennen 
auf dem ersten Platz mit einer 


Runde Vorsprung vor Formula 
One Grand Prix. Alle anderen 
Starter sind während des Ren- 
nens ausgeschieden. Im Ziel: 

F1GP vs. Indy Car 2:4 

Markus Krichel ■ 


Produkte. Fl GP vs. Indy Car 
2:3 


Ersatzteile 



Eine phantastische Option: Der Reifenwechsel 
ist ein grafischer Leckerbissen. 
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Die Dinos sind los! Diese Schlagzeile 
beherrschte im vergangenen Monat in 
ähnlicher Form die Titelseiten vieler 
Zeitungen und Magazine. Steven 
Spielbergs Vision von der Aufer- 
stehung prähistorischer Saurier 
brachte auch Deutschlands Ki- 
nokassen zum klingeln. In 
nur vier Tagen lockten die 
beeindruckenden Ungetüme 
mehr Zuschauer in die 
Filmtheater als Michael 
Douglas mit Falling Down 
in der gesamten Spiel- 
zeit. JURASSIC! 




F ür John Hammond zählt 
bloß die bare Münze. Aus 
diesem Grund setzt er sich 
eines Tages mit dem hochbe- 
gabten Dr. Wu zusammen und 
tüftelt einen schrecklichen Plan 
aus. Dr. Wu soll mit Hilfe sei- 
ner Kenntnisse in der Genfor- 
schung aus Erb-informationen 
Dinosaurier erschaffen, die 
John Hammond dann eigen- 
händig aufzieht bzw. züchtet. 
Alles verläuft genau nach Plan 
und der riesige Dinosaurier- 
park soll eröffnet werden, als 
aus unfindbaren Gründen 
plötzlich das Sicherheitssystem 
verrückt spielt und die gefan- 
genen Dinosaurier entkommen. 
Binnen weniger Minuten bricht 
Panik unter den geladenen 
Gästen aus, die Dinos sind los! 

Die liebe 
Verwandtschaft: 

Wer auch auf dem Amiga eini- 
ge Erfahrungen gesammelt hat, 
dem wird The Chaos Engine 
sicherlich ein Begriff sein. War- 
um wird aber "TCE" in diesem 
Zusammenhang erwähnt? 

Ganz einfach, die ersten sieben 
Levels bei Jurassic Park erin- 
nern stark an den Mega-Hit auf 
dem Amiga. Das soll jetzt aber 
auf keinen Fall bedeuten, daß 
diese Arlverwandtheit als nega- 
tiv abgestempelt werden muß. 
Ganz im Gegenteil, denn leider 
gibt es The Chaos Engine noch 
nicht auf dem PC, so daß ein 
Spiel wie dieses gerade zur 
rechten Zeit erscheint. 

Die ersten sieben Level spielen 
also in einer 3D-Action-Umge- 
bung, so daß man stets den 
Überblick über die nähere Um- 


gebung behält. Deshalb kann 
man auch versuchen, den 
größeren Vertretern dieser ei- 
gentlich ausgestorbenen Urtiere 
aus dem Weg zu gehen. Das 
empfiehlt sich vor allem zu Be- 
ginn, startet man doch lediglich 
mit einem Elektro-Schocker in 
die Jagd auf herumstreunende 
Dinosaurier. Dieser Mini-Laser 
hat die sehr unangenehme Ei- 
genschaft, die gesamte Energie 
auf einmal zu entladen, so daß 
danach einige Sekunden ver- 
streichen, bis sich wieder genü- 
gend Spannung aufgebaut hat, 
um die nächste Salve abzufeu- 
ern. Aus diesem Grund muß 
man sehr bewußt und gezielt 
mit dieser Waffe umgehen. 

Ein vollkommen anderes Bild 
ergibt sich, sobald man an Mu- 
nition für die automatische Pi- 
stole herankommt. Jetzt geht es 
den aggressiven Sauriern erst 
richtig an den Kragen. Ein Ku- 
gelhagel nach dem anderen 
wird abgefeuert, zumindest so- 
lange, bis dem schußeifrigen 
Spieler die werlvolle Munition 
ausgeht. 

Der Spielablauf wird klar vor- 
gegeben. Zunächst macht man 
sich auf die Suche nach einem 
Zentralcomputer, der über das 
Gehege, die Dinosaurier und 
den Auftrag Auskunft gibt. Im 
ersten Level muß beispielsweise 
ein Geschwisterpaar gefunden 
werden, das sich trotz aller 
Warnungen immernoch im Di- 
nopark aufhält. Sobald man 
die beiden ausfindig gemacht 
hat, steuert man geradewegs 
auf sie zu, um sie kurzerhand 
mitzunehmen. Damit man sich 
nicht zusätzliche Sorgen um 
diese beiden Kinder machen 



Auf der Dlnojagd. Dieser Ursaurler wurde zwar 
nicht vom Helden erlegt, macht aber trotzdem 
einen hervorragenden Eindruck. 
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Automap- 
ping garan- 
tiert bei 
Jurassic 
Park, daß 
der Spieler 
die Über- 
sicht behält 
(rechts). 


muß, werden sie nicht von den 
Dinosauriern angegriffen. Der 
Grund dafür steht in den Ster- 
nen, doch freut sich der Spieler 
darüber bestimmt - wenigstens 
hat er nicht noch ein Problem 
am Hals. 

Davon gibt es nämlich genug. 
Beispielsweise kleben die klei- 
nen Baby-Dinos wie Kletten am 
Fuß des Helden, sobald sie nur 
nahe genug an ihn herankom- 
men. Das ist aber für diese 
Nachwuchsbiester überhaupt 
kein Problem, schlüpfen sie 
doch im Guerilla-Stil unter rie- 
sigen Bäumen oder hinter 
grauen Felswänden hervor 
(Zitat Michael Erlwein: "Die 
wachsen doch von den Bäu- 


men!"). Diese sind aber die 
einzigen Gegner, die in Bezug 
auf den Schwierigkeitsgrad 
Kritik aufkommen lassen kön- 
nen. Betrachtet man dagegen 
die stämmigen Triceratops, so 
ergibt sich wieder ein ganz an- 
deres Bild. Diese mächtigen 
Ungetüme stampfen zunächst 
völlig harmlos durch die Land- 
schaft, können aber blitz- 
schnell explodieren und ver- 
wandeln sich dann in sehr ge- 
fährliche Gegner - vor allem 
wenn man sie mit der Kanone 
unter Beschuß nimmt. 

Die Grafik zeigt sich in diesem 
Teil des Spiel von ihrer besten 
Seite. Viele Details wurden be- 
sonders in puncto Hintergrund- 


grafik beachtet. So liegt zum 
Beispiel milten im Gehege ein 
vor kurzem verstorbener Trice- 
ratops, der allein durch seine 
Größe schon einen starken 
Blickfang darstellt. Das gleiche 
gilt für nette Kleinigkeiten wie 
umgestürzte PKWs, die elek- 
trisch betriebene Freizeitbahn 
und metertiefe Abhänge. 
Apropos Abhänge! Im dritten 
Level bietet sich dem Spieler ei- 
ne isometrische Augenweide, 
an der jeder Freikletterer seine 
wahre Freude hätte. Man muß 
sich nur vorstellen: Ein zweiter 
Meter breiter Fußweg, neben 
dem es zehn Meter nach unten 
geht, und vor einem fünf finster 
dreinblickende Saurier der 
übelsten Sorte. Wenn man 
dann noch zwei Kinder im 
Schlepptau hat, wird die Situa- 
tion wirklich heikel. 

Das Scrolling läßt zu keinem 
Zeitpunkt Zweifel aufkommen, 
auch wenn sich dreißig Mon- 
ster auf dem Bildschirm tum- 
meln läuft das Spiel immer 


noch reibungslos und sehr flüs- 
sig ab. Für den mit Actionspie- 
len nur sparsam bedachten PC 
eine beachtliche Leistung. Das 
gleiche gilt auch für die Ani- 
mation der Figuren. 

Jurassic Park 2 

Obwohl die Filmbosse bestimmt 
schon über einen zweiten Teil 
von Jurassic Park nachdenken, 
wurde ein Produktionsdatum si- 
cher noch nicht festgesetzt. 
Computerspieler sind da wieder 
einmal einen Schritt voraus, 
denn Jurassic Park von Ocean 
gliedert sich ganz klar in zwei 
völlig unterschiedliche Teile, nur 
eines bleibt gleich: die Dinos. 
Sobald man nämlich die ersten 
sieben Level erfolgreich hinter 
sich gebracht hat, ändert sich 
die Perspektive, und man befin- 
det sich plötzlich in einer 3D- 
Action-Welt, die ganz klar im 
Underworld-Stil gehalten ist. 
Hier gilt es nun, den urgewalti- 
gen Sauriern aufzulauern und 
den Garaus zu machen. Natür- 
lich müssen außerdem zahlrei- 
che Aufträge erfüllt werden, die 
den Spieler über ein Walkie-Tal- 
kie erreichen. So informieren z. 
B. die Freunde aus der Zentrale, 
daß man unbedingt den Rohren 
an der Decke folgen muß, um 
den Ausgang möglichst unbe- 
schadet zu erreichen. Daraus 
läßt sich sehr leicht erschließen, 
daß man seinen Blick auch 
nach oben oder unten richten 
kann, um kleine Details oder le- 
bensnotwendige Gegenstände 
aufzuschnappen. Dieser gewis- 
se realistische Effekt, der Under- 
world auszeichnete, kommt 



Dinos im Nebel! Aus weiter Entfernung ver- 
schwimmt der Park vor den Augen. Kommt 
man näher heran, so wird die Sicht klarer. 


Statement 

Das hätte wirklich niemand erwar- 
tet. Zeichnete sich Ocean bislang 
eher durch mäßige Filmumsetzun- 
gen aus, so beweisen sie mit 
Jurassic Park jedem Kritiker das 
Gegenteil. Atmosphärisch eine 
Meisterleistung, allein durch die 
tollen Soundeffekte und starken 
Grafiken. Man kann sich so richtig 
in die Lage des tapferen Dino- 
jägers hineinversetzen, mit ihm scheinbar unschaffbare Auf- 
träge durchstehen und schließlich über den errungenen Sieg 
freuen. Über die Zweiteilung des Spielablaufs kann man si- 
cherlich streiten, doch wird Jurassic Park bestimmt einer der 
Weihnachtshits 1993. 








Selbst wenn man direkt vor den riesigen Dinos 
steht, mutieren diese nicht zu Pixelmonstern. 


allerdings nicht so ganz rüber, 
fehlen doch wichtige Funktio- 
nen, wie Springen, Rennen und 
Schleichen. Das tut diesem Teil 
des Spiels allerdings keinen Ab- 
bruch, denn satte Action wird 
ständig geboten. Schon in eini- 
ger Entfernung sieht man die 
Umrisse mehrerer Raptoren, die 
auf der Suche nach einer 
leckeren Mahlzeit sind, und 
zieht sich unwillkürlich zurück, 
um einen günstigen Moment für 
einen Angriff abzuwarten. 
Nähert sich dann ein unachtsa- 
mer Saurier ohne seine Artge- 
nossen, so tritt man aus seinem 
Versteck hervor und feuert eini- 
ge Salven auf ihn ab. Meistens 
genügen vier bis fünf Schüsse, 
um solch ein Ungetüm in die 
Knie zu zwingen. 

Grafisch kann auch dieser Teil 
des Spiels überzeugen. Ledig- 
lich der elwas geringe Bildaus- 
schnitt könnte Anlaß zur Kritik 
geben, denn die ersten animier- 
ten Bilder von Doom haben be- 
wiesen, daß auch eine Darstel- 
lung über den ganzen Bild- 


schirm flüssig ablaufen kann. 
Dafür präsentiert sich dem Spie- 
ler aber bei Jurassic Park ein 
besonderer Leckerbissen. Die 
riesigen Dinosaurier wurden 
phantastisch animiert, springen 
auf den Spieler zu und versu- 
chen, ihn mit ihrem gewaltigen 
Gebiß zu erlegen. Auch aus 
nächster Nähe verenden die un- 
glaublich großen Urtiere nicht 
zu abstrakten Pixelmonstern, 
sondern halten ständig den 
selbstauferlegten, hohen Stan- 
dard. Besonders auffällig wur- 
den auch die zahlreichen Licht- 
effekte in Szene gesetzt. Da 
tappt man in einem Level völlig 
orientierungslos im Dunkeln, 
während im nächsten Level die 
Sicht durch vereinzelt ange- 
brachte Lampen verbessert 
wird. Die musikalische Unter- 
malung und vor allem die mark- 
erschütternden Schreie der 
Saurier tragen zur vorbildhaften 
Atmosphäre auch einen nicht 
zu unterschätzenden Teil bei. 

Oliver Menne ■ 
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DISKETTEN 


q Q 10 Stck 8.90 
Q Ql 00 Stck 79.00 
“>□200 Stck 15S.00 
” 1—1400 Stck 296.00 

□ □ 10 Stck 3.90 
F Ql 00 Stck 38.00 
8 □ 200 Stck 7S.00 
0400 Stck 14S.00 


o 

□ 10 

Stck 

1 1.90 

X 

O 

O 

5 

Stck 

1 1 5.00 

LT) 

□200 

Stck 

218.00 

CO 

u 

o 

o 

Stck 

396.00 

o 

□ 10 

Stck 

7.90 

□ 

□ 100 

Stck 

75.00 

LO 

C\J 

□200 

Stck 

145.00 

LO 

□400 

Stck 

279.00 


Jede einzelne Diskette bekommt bei uns IJahr Garantie. 
Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellern 
zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtität zu ab- 
solut günstigen Preisen. pc-o«™*-®« 

Sofortbestellung perTei. 0911 / 268977 

per Fax.091 1 / 268973 

oder einfach ankreuzen, Anzeige ausschneiden und einsenden an: 

Versandkosten nur DM9,90 bei Nachnahme oder DM6.50 bei Scheck oder Abbuchung. Auslandsbestellung nur 
mit Euroscheck (bis DM400 00) Versandkosten DM25 00, 

Händleranfragen sind willkommen 

Henkel & Triebner Disksysteme 

Denisstraße 45 90429 Nürnberg Tel 0911/268977 Fax 0911/268973 



























Der zugkräftige Name verheißt 
Großes und läßt Spezialisten 
aufhorchen: Mit Return to 
Zork meldet sich Infocom 
zurück und verläßt die ^ 

ausgetretenen Pfade ^ 

früherer Erfolge. 




Schöner, braver Hund: Dieser 
Pudel mit dem sinnigen 
Namen Alexis ist nicht 
auf jeden Besucher 
gut zu sprechen. 


, as mit 
ISpan- 
nung 

erwartete 
Mammutprojekt 
wird in mehreren 
Versionen erschei- 
nen, wobei wir uns in 
diesem Fall die englische 
Disketten-Fassung vorge- 
nommen haben. Ursprünglich 


han- 
delte es 
sich bei 
den Zork 
Folgen um 
reine Textadven- 
tures auf höchstem 
Niveau, deren Wur- 
zeln bis ins Jahr 1980 
zurückreichen, als ge- 
schickte Studenten an riesigen 
Mainframes die ersten Compu- 
terspiele austüftelten. Für den 
jüngsten Sprößling 
hat man sich eine 
komplett neue 
Welt einfallen las- 
sen. Eventuell vor- 
handene Wissens- 
lücken schließt ein 
im Lexikon-Stil 
aufgemachter 
Schmöker. 

Auf Schusters 
Rappen gelangen 
Sie in ein verlas- 
senes Tal, das 
früher den schö- 


nen 

Namen 
"Tal der 
Spatzen" 
trug, aber auf- 
grund mysteriöser 
Umstände kurzfristig 
ins "Tal der Geier" um- 
benannt wurde. Zu allem 
Unglück ist auch noch die 
Hälfte der Stadt Shanbar ver- 
schwunden und bei Ihrer An- 
kunft finden Sie nur zwei Perso- 
nen vor. Ihre Aufgabe besteht 
nun darin, diesen Vorfall zu 
klären. Bereits zu Beginn läßt 
sich erahnen, daß es sich dabei 
nicht um ein irdisches Phäno- 
men handelt, 

Aus dem 
Nähkästchen 
geplaudert 

Im Zeitalter der VGA-Karte läßt 
sich kein PC-Anwender mehr 
dreistellige Beträge für endlose 

Wenn Sie in diesem einfachen Stra- 
tegiespiel gegen den Waffenhänd- 
ler gewinnen, bekommen Sie dafür 
ein praktisches Schwert, 





Der 

Softwareversand 



Das Panorama des Tals läßt noch nichts Böses 
ahnen. 



Hier hat Ihnen 
jemand freund- 
licherweise eine 
Botschaft hin- 
terlassen. 


dere Note geben. 
Glücklicherweise können alle 
Aussagen per Diktiergerät so 
oft wie nötig wiedergegeben 
werden. Das nützliche Utensil 
leistet auch gute Dienste, wenn 
Sie Charakteren den einen 
oder anderen Dialog Vorspie- 
len. Über eine Stunde an ge- 
sprochenem Material werden 
Sie im Laufe des Spiels zu 
hören bekommen. Wer jetzt 
aufgrund der erforderlichen 
Englischkenntnisse die aktuelle 
Ausgabe fallen läßt, kann be- 
ruhigt werden, denn Return To 
Zork wird auch komplett in 
Deutsch erhältlich sein. 

Für die Hintergründe haben die 
Grafiker eine recht ungewöhnli- 
che Technik angewandt, die im 
praktischen Einsatz nicht immer 
überzeugen kann. Hier wäre 
Infocom mit den herkömmlichen 
VGA-Prachtkulissen besser be- 
raten gewesen. 


Das Imren- 
tory 

wächst mit 
Ihren Auf- 
gaben: Mit 
welchem 
Utensil 
läßt sich 
die Kuh 
am besten 
melken? 


Beschreibungen in schönstem 
Roman-Englisch aus der Tasche 
luchsen. Deshalb wurde das 
gesamte Spielsystem von Grund 
auf renoviert. Und Infocom hat 
in dieser Hinsicht wirklich keine 
Kosten und Mühen gescheut: 
Rund zwanzig Vollblut-Schau- 
spieler wurden frisiert, kostü- 
miert und fotografiert, um dann 
in digitalisierter Form dem 
Abenteurer entgegentreten zu 
können. Leiderwirken viele Bil- 
der lediglich wie schlechte Fo- 
tomontagen. 

Natürlich haben Ihnen die Mi- 
men auch elwas zu sagen - al- 
lerdings nur per Sprachausga- 
be aus dem Lautsprecher. Für 
Spieler mit Schulenglisch- 
Kenntnissen wird es so beinahe 
unmöglich, aus den Ge- 
sprächen einen Nutzen zu zie- 
hen. Erschwerend kommt hin- 
zu, daß manche Figuren unter 
starkem Alkoholeinfluß stehen 
oder ihrem Wort- 
schwall mit einem 
extravaganten Ak- 
zent eine beson- 
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Aces over Europc 

Air Bucks. 1 .2 

Air Traffic Control. 

Air Warrior SVGA. 

AIR. LAND. SEA 

Airbus A32Ö USA Edrt 

Alono in the Dark 

Altered Dostiny 

Ambermoon* 

Amberstar 

Ambush ot Sorinor 

Ancient A. o.War.i.t.Sk 

Anstoss 

Archer McLeans Pool. 

Archon Ultra 

Armour-Geddon.2 

ATAC 

ATP Air Tronsp. Pilot 2.0 

A-Train 

A-T roin Construction Set 

Access Denied* 

B-Wing (X-Wlng Miss.2)( 
B-17 Flying Fortress... < 

Baby Jo 

Bane on the Cos. Forge 

Batman Returns 

BaHlotoada 

BaHlechoss 4000. .. 

Battlecruiser* 

Bazooka Sue 

BAT 2 

Betrayal at Krondor, 

Birds ot Prey 

Black Sect 

Blue Force 

Buck Rogers 

Buck Rogers 2 

Bug Bomber. 


Bunny 

Buming Steel 

Bumtime 

Buzz Aldrion s R. f. Spoce 

Caesar 

Campaign 

Capttve 11 

Car and Driver. 

Castles 2 

Cavemon Ninja - J.&Moc 


Chess Maniac 5 Bill, ond 
Chess Net for Windows 
Christoph Kolumbus. . 
Chuck Yeag. Air Combat 

Civilization 

Clash of Steel. 

Clic Clac 

Cobra Mission nur HL 
Comanche-Operat. whit< 
Combat Classics 

Conan 

Conque3t of Longbow 

CoolWortd 

Crozy Com 3.. 


TtfTOT 

dv 80, 
co 101 
da 95 
da 78 
da 90 
dv 90 
da 87 
dv 99 
dv 91 
da 90 
dv 84 
dv 72 
da 67 
dv 84 
da 67 
da 88 
dv104 
dv 91 
dv 47 
dal 12 
dv 50 
da 95 
da 84 
dv 8 1 
da 67 
da 55 
da 77 
da 91 
dv 84 
dv 84 
dv 84 
da 78 
dv 97 
. dv 91 
dv 98 
dv 84 
da 67 
)dv 72 
da 57 
dv 90 
dv 84 
da 90 
dv 80 
dv 84 
da 67 
dv 92 
da 72 
da 69 
da 84 
dv 84 
tdv 95 
i dv 81 
dv 93 
dv 72 
dv 95 
da 86 
... da 70 
IDda134 
to dv 90 
da 80 
dv 80 
dv 72 1 
da 70 
da 69 


Grand P 

Great Courts II 

Greot Napoleonie Botiie i 
Gunship 2000... 

Hannlbal 

Marpoon 1 .2.1 

Harrlor Assautt Jump J i 
Hattrick I *.. 

Heimdal 

Hexuma 

Hlred Guns 

History Line 1914-1918. 
Homey the Clown. 

Hook 

Humans 2 

Hunt farred Oktober !f 
Hyperspeed. 

Imperator 


Freddy Pharkas.... 

Genosia... 

Global Conquest „ 

Global EfteCT 

GOAL I 

Gobliiins 2 

Gods.. 


dv 67 
da 86 
d a 90 
da 67 
dv 62 
dv 72 
do75 
da 93 
dal 06 
da 70 
dv6S 
da 90 
dv 79 
da 73 
dv 95 
dv 79 
da 82 
dv 79 
da 79 
dv 79 
da öS 


incrediblo Machine. 
Indy Car Racing 
indi ana Jones 4 .... 

tshor II 

Jetfighter tl 

John Moddcn Foetboll 

Jonathan 

Jumssic Park - D.Pork 

Koiser 

Kasparov s Gambit.... 

Kid Pix 

Kingmaker 

Kings Quest 5 

Kings Quest 6 

Krusty s Fun House 

t ands of Lore 

egend of Foirghaii... 
Legend af Kyrandio 1 
Leg ond of Ky rcnd ia 2 

Legond ot My a. 

Legend ot Vataur 

Leisure Suit Larry 5 

Lemmings 2-The Tribes. 
Links 386 F 
Lionheart.. 

Lttil DiviT. .. 

Loilypop.... 

Loom.. 


Lothar Mat haus .. 

Mad News 

Mad TV 

Maelstrom 

Maniac Mansion 2... 

Monfis XF 5700 

Moriowird vermißt.. 


„✓79 

da 73 
da79 
dalOO 
da 82 
dv 90 
dv 67 
d v 6 2 
85 
- - 62 
da93 
da 86 
dv 79 
dv 67 
dv 85 
da 79 
dv 68 
dv 68 
dv7g 
dv 79 
da 56 
dv 67 
da 79 
dv S1 
dv 90 
da 65 


da 79 
dvlOO 
da 87 
da 79 
de 74 
dv 76 
da 67 
dv 05 
dv 79 
dv67 
dv 79 
dv 79 
dv 97 
dv 85 
d*102 
dv 73 


SFiadowcasTer 

Silen t Service 2 

Sim Ant 

Sim Ci+y 20 00' 

Sim City Deluxc 

Sim Earth 

Sim Form.. 

Sim Life 

Simon the Sarcerer 

Sleepwalker 

Soccer Stars 

Soul Crystal 

Space Ace l| 

Space Hulk 

Space Legend s 

Space Quest 5 

Space Shuttle 

Special Forces 

Spellcraft - Aspec. ofVa. 

Spelljammer 

Spelunx 

Spirit of Adventuro 

Si. Thomas 

Starlord 


Stör Trek 

Steel Empiro 

Stone Koop 

Storm Master 

Street Fighter 2 

Strike Commander — 
Strip Poker Deluxe II. 

Stunt Island 

Subwar 2050 

Sukiya 

Summonina 

Super Tetns 


Syndicate 

Task Force 1942 

Ten nis Cup li ....... 

Ter minator II Cheg 3 . 
The Compl. Chess Syst 
The Greafest 


the Perfect Gener. Data. 

The Simpsons 

Time Racer 

Tiny Skweek3 

Titus the Fox 

Tornodo 

Troders. 


Trivial Pursuit Deluxo. 

Troddlers 

Turrican 2 

Twilight 2000 

Ultima 7/Schwarze Pforte . 
Ultimo 7/2 - Serpent Isie 
Ultimo Underworld 1 
Ultimo Underworld 2, 

US S John Young 

Vfor VJctory 3. ” 


da 84' 
da 81 
da 84 
dalOO 
da 84 

.78 
dv 90 
dv 90 
da 81 
da 91 
dv 84 
da 96 
do99 
da78 
dv 7 2 
dv 94 
da 90 
dv 78 
dv 98 
ea 73 
dv 87 
dv 84 
da 96 
da 98 
dv 84 
da 72 
da 90 
da 80 
da 67 
da 90 
da 70 
dv 95 
da105 
dalOl 
dv 98 
da 81 
da 63 
dv 97 
da 95 
da 98 
dal 03 
dv 84 
dv 91 
dv 95 
dv 77 
da55 
da 80 
da 79 
da 84 
da 77 
da 88 
dv 84 
dv61 
da 98 
dv 72 
da 81 
da 73 
dv 90 
dv 84 
da 84 
da 78 
da 78 
da 73 
da 84 



Creepers i 

Crisis in the Kremlin.... 
Crusaders o.t.Dark Sav 
Curse of Enchantia.... 

Cyber Race 

D Uay 

Daemonsgato* 

Dark More 

Dark Queen o. Krynn.. 

Darklands 

Darkseed 1.5 

Das schwarze Auge... 
Das schwarze Auge 2* 
Daughter of Serpentö. 
Day o.t. Tentacle/M.M.2 
Death Knights of Krynn 

Der Patrizier 

Der Schatz i. Silbersee 
Die schöne und d. Biest 

Die Siedler* 

Dino Park - Jurass. Park 
Diaopark Tycoon. 

Discovery. 

Doc Malonc 

Dogfight 

Dominium 

Double Dragon 3. 

Dracula 

Dragons Lair 3 


3 II.. 


Dyna Blaster 

Dynatech 

Eight Ball Deluxe 

Eishockey Manager.. 
Elite 2 - Frontier” 


Empire Deluxe 

Erben de3 Throns 

Eternam *...,. 

Eye of the Beholder 3. 
F-117 A Nighthawk 2.0 
F-1 5 Strike Eagle III.... 

Falcon 3.0 

Fallen Empire..... 
Fantastic Worids, 


Fields of Glory 

Fire and Ice.. 

Flashback 

Flies-Attack on Earth. 
Flight Simulator 5.O.... 


da 84 
da 90 
dv108 
dvlOI 
dv 93 
da 85 
dv 95 
da 89 
dv 84 
dv 87 
dv 78 
dv 84 
dv103 
dv 78 
dv 90 
dv 98 
dv 84 
dv 90 
dv 84 
dv 98 
dv 79 
da 95 
dv 80 
da 77 
da 95 
da 76 
da 70 
da 84 
da 91 
dv 67 
da 72 
dv 72 
da 79 
dv 84 
da 84 
dv 84 
dv 78 
dv S" 
av £ . 
da 95 
da 95 
da 70 
dv 90 
da 70 
oa 73 
da 91 
dv 95 
da 61 
dv 84 
dv 94 
dv132 
dv 84 
dv 84 
da 95 


Maximum övcrRnr. 

Michael Jordan i. Flight 
Microorose Master Golf* < 
MIG 29(Miss. Falcon 3.0) < 
Migh» and Magic 4.. 
Might and Magic 5.. 
Monkey Island 2 


Morfal Kombat 

NFL Coach.C. Football 

NHL Hockey 

Nick Faldo's Ch. Golf. 

Nicky Boom 

Nippon Safes Inc 

Obilus 

PGA Tour Golf Plus.... 

Pacific Island 

Pacific Strike 

Paladin II 

Patriot 

Penthouse H.N. Deluxq< 
Pinball Droarns. 

Pirates! Gold 

Plan 9 from Olher Space 

Planets Edge 

Police Quest 3 

Pools of Darkness. 
Populous II 


Privateer 

Privatoor Speech A.P. 

Prophecy 

Prophecy of t. Shadow < 

Protostar.... 

Putt Putt 

Quest for Glory 3. 


Railroad Tycoon Deluxe 
Red Baron + Miss. Disk < 
Return of the Phantom < 

Rex Nebular 

Rise of the Dragon 

Robin Hood-Conquest 

Rome AD 

Rules of Engagement. 

Sabre Team 

Samurai/W. of Warrior 

Seal Toam 

Shadowlands 

Shadow of the Comet. 

Shadow Worids 

Shoriock Holmes 


HäTÖÖ 
da 73 
da104 
da 56 
dv 79 
dv 85 
dv 79 
da 79 
da 62 
da 79 
da 79 
dv 85 
da 65 
dv 75 
da 81 
da 67 
dv 75 
da 85 
dv 75 
dv 79 
dv 56 
da 62 
dv 90 
dv 86 
dv 79 
dv 67 
dv 89 
dv 87 
da 72 
da 80 
da 85 
da 42 
dv 94 
dv 79 
dv 73 
da 73 
dv 67 
dv 99 


dv 96 
da 79 
dv 79 
dv 90 
da 93 
dv 80 
dv 67 
dv 80 
da 93 
da 89 
dv 75 
da 79 
da 65 
dv 85 
dv 75 
dv 79 


V-10 Formula 1 Simul. I 

Valhalla 

Veil of Darkness 

Vengeance of Exaliburt 
Vikings-Fields of Conqf 

Vision f 

Wall Street Manager... 

War in the Gulf 

Wayne Grctzky E.hock. 3 
Wayne's World. 

Ween., 


Whirlwind Snooker.. 

Willy Beamish 

Wing Commander 1 Delu. 
Wing Commander 2. 1 

Wizardry 6 + 7 

Wizardry 7- Crusaders k 

World Class Chess - Sargo 

Wordtns 

X-Wing 

X-Wing Upgrade Kit. 

Xenobots 

Yo! Jool 

Zeppelin-Qiont o.t. S 


. 80 
lalOO 
la 98 
lv 84 
Iv 78 
la 84 
Ia74 

✓ 90 

✓ 78 


v 90 
Iv 84 
Iv123 
Iv 90 
la 72 
Iv 93 
iv 72 
la 90 


CD-ROM 's z 

BAT 2 Coshan C*nspi 
Buming Steel 
Bumtime 
Castles 2 
Chessmaster Pro 
Day o.t.Tentacle 
Der Patrizier 
Freddy Pharkas 
Gobliins/Gobliins 2 
History Line 1914-18 
inca 

Indiana Jones 4 

King s Q ue3 { 5 

King s Quest 6 

Lands of Lore /Jan.94VBm 

Legend a.Kyrandia 

Lost in Time 

Nopoieonies 

Willy Beamish 


B.: 

dv 04 

dv 90 
«t v 84 
da 121 
da 90 
dv 95 
dv 90 
de 84 
dv 143 
dv 67 
av 113 
da 96 
do 84 
da 90 
dV 84 
dv 81 
dv 119 
do 84 
dv 119 
do 129 
dv 119 


Olle in diesem Inserat mit einem 
’ gekennzeichneten Programme 
waren bei Drucklegung noch 
nicht erhältlich, bitte votbcstcllcn! 


SOFT? Softwareversand, Schützenstraße 9, 89231 Neu-Ulm 


Ja, her mit der Gescmt-Preislisle, 3 .-DM in Briefmarken liegen bei 
Eure Auswdrl und Preise hoben mich überzeug!, den*?) bestelle ich gleich folgende 



DM 


DM 


DM 


Vorname, Nome... 
Sbosse- - 


-tu PC 


PlZWutowt... 
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Mrs. Peepers ist eine der 
wenigen Bewohner von 
West Shanbar (rechts). 


Morgenstund hat Zahn- 
bürste im Mund: Wir 
überraschen Rebecca im 
Badezimmer. 


schritten, erwarten Sie Waldla- 
byrinthe, geheimnisvolle Stät- 
ten, die es zu untersuchen gilt 
und natürlich wächst das In- 
ventory zu einer beachtlichen 
Größe an. Die faszinierende 
Story gehört zweifellos zur er- 
sten Garnitur in der Branche, 
obwohl sich vieles nur sehr 
schwer nachvollziehen läßt. 

Aus technischer Sicht ent- 
täuscht hingegen Infocom et- 
was - zumindest bei der Dis- 
kettenversion. Das Benutzer-In- 
terface hinterläßt dagegen ei- 
nen hervorragenden Eindruck 
und ist mit Sicherheit richtungs- 
weisend für die Zukunft. 

Petra Maueröder ■ 


Der grim- 
mige 
Schmied 
des Ortes 
läßt sich 
vielleicht 
mit klin- 
gender 
Münze 
freundlicher 
stimmen. 


Musik, zwo, 
drei, vier 

Besonders stolz sind die Desi- 
gner auf die hochkarätige 
Mannschaft, die den Zork- 
Soundtrack eingespielt hat. 1 80 


in der Qualität höchst unter- 
schiedliche Arrangements be- 
gleiten Ihren Streifzug durch 
die geteilte Stadt. Die Palette 
reicht von floiten Popsongs bis 
hin zu klassischen Orgel- 
stücken, die sich aber teilweise 
recht primitiv anhören. Eine 
Festplatte muß gegenüber CD- 
ROM notgedrungen mit weni- 


ger Daten auskommen, aber 
eiwas mehr Feinschliff hätte 
man sich doch erwartet. Bei 
den Effekten schaut es gar 
noch düsterer aus. Freilich 
wurde auch hier mit Übereifer 
digitalisiert; das Ergebnis ist 
trotz aller Bemühungen nur 
dem guten Durchschnitt zuzu- 
ordnen. 


Heikle 

Angelegenheit 


Return to Zork dürfie eines der 
umfangreichsten und knifflig- 
sten Adventures sein, das Sie 
momentan erwerben können. 
Haben Sie erst einmal die Tür 
in den östlichen Teil 
von Shanbar durch- 


Und sie bewegen sich dach ... 

Die wohl auffälligste Neuerung bei Return to Zork ist die re- 
volutionäre Benutzeroberfläche. Im Gegensatz zu den mei- 
sten herkömmlichen Grafikadventures dient der gesamte Bild- 
schirm für die Ausgabe von Bildern und Animationen. Der 
Cursor verwandelt sich in einen Richtungspfeil, wenn der 
Spieler in eine bestimmte Richtung gehen kann. Ein Klick mit 
der rechten Maustaste und das Inventory erscheint. Wird nun 
ein Gegenstand ausgewählt, öffnet sich ein weiteres Menü 
mit animierten Icons, welche den Einsatz dokumentieren. 
Durch die Kombination der Gegenstände mit den Symbolen 
ergeben sich erstaunliche neue Aspekte zur Lösung eines Pro- 
blems. Wo sich bei LucasArts ein Rätsel mit dem eher simplen 
"Benutzer-Befehl knacken läßt, wird bei Return to Zork viel 
mehr differenziert (Zusammenknoten, Schneiden, Hineinfal- 
len lassen, Werfen, usw.) 

Ebenfalls komplett neu ist die Möglichkeit, den Gesprächsver- 
lauf über eine Leiste mit verschiedenen Gesichtsausdrücken 
zu manipulieren. Sie können ärgerlich werden, ihr freund- 
lichstes Sonntagsgesicht aufsetzen oder eher gelangweilt dem 
Vortrag Ihres Gegenübers lauschen. 


Wizard Trem- 
blyle in der 
Kristallkugel 
kommentiert 
Ihre Fort- 
schritte und 
hat den einen 
oder anderen 
Tip parat. 



tStmMM eseeebmE 




RAIMKIIMG 


Spieleranzahl \ 


Handbuch 


Spiel 


Kapierschutz 


Simulation 


l 

englisch 


englisch 


normal 






















REVIEW 

Speed Rocer 


Flinkes Kei 

Nach langer Stagnation im Bereich 
der "Fun-Rennsimulationen" läßt 
Accolade mit einer originellen Co- 
mic-Flitzerei wieder die Motoren 
aufheulen. 

mens. Hierzulande werden nur 
Insider mit dem Titel auf An- 
hieb elwas anfangen können. 

Damit das nicht so bleibt, gibt 
es seit kurzem Nachhilfe-Un- 
terricht für alle, die bisher noch 
nicht in den Genuß dieser Se- 
rie gekommen sind (siehe TV- Die Speed Racer-Crew beim Gruppenbild. In 
Tip) Amerika ist die Comicserie ein Riesenerfolg. 


D as Spiel setzt die Traditi- 
on der hauseigenen Test- 
Drive-Reihe fort und 
bringt in das doch elwas ange- 
staubte Genre neuen Schwung. 
Die Hauptrolle spielen dabei 
die Charaktere einer in den 
USA äußerst erfolgreichen Zei- 
chentrickserie gleichen Na- 



Die 

verschiedenen 

Landschaften 



Danger Pass 

Der Level für Gipfelstürmer: 
Im Gebirge stellen die steilen 
Böschungen zu beiden Sei- 
ten die größte Herausforde- 
rung dar. 



Race To Glory 

Hier können Sie Ihren MACH 
5 voll ausnützen: Nahezu 
schnurgerade Straßen lassen 
den Tachometer in den roten 
Bereich schnellen. 



Practice-Pop's Test Track 



The Desperate Desert 

Eine typische Canyon-Kulisse 
mit Kakteen, Schlangen und 
Sandkuhlen erwartet Sie. 



Valley of Destruction 

Im Dschungel sollten Sie ver- 
stärkt auf Flüsse und Palmen 
am Wegesrand achten. 


The Snalce Track 

Enge Haarnadelkurven und 
plötzlich auftauchende Ab- 
gründe fordern das ganze 
Geschick des Fahrers. 



Practice Pop's Test Track 

Relativ einfache Strecke zum 
Trainieren und Ausprobieren 
von Ausweich- und Überhol- 
manövern. 



Metropolitan Speedway 

Auf der stark befahrenen Stadtau- 
tobahn sind vor allem die Lampen 
in der Straßenmitte gefährlich, da 
die Mitbewerber alles daran set- 
zen, Ihren Wagen in Richtung La- 
ternenpfahl abzudrängen. 







~!chen 


Bigger, better, 
faster, more 

Speed Racer ist der Name ei- 
nes jungen hoffnungsvollen 
Formel l -Talents, dessen Vater 
Pops sich intensiv mit der Kon- 
struktion von PS-starken Auto- 
mobilen beschäftigt. Natürlich 
interessieren sich auch krimi- 
nelle Geschöpfe für die Arbeit 
des begnadeten Designers. 

Das Ergebnis jahrelanger For- 
schung und Entwicklung mün- 
det schließlich in ein Rennfahr- 
zeug, das die Vorzüge von 
KITT, Batmobil und dem Wun- 
derkäfer Herbie in sich vereint. 
Die technischen Daten des 
MACH 5, so die Bezeichnung 
dieses Traumwagens, können 
sich in der Tat sehen lassen. 
Neben einer Spitzengeschwin- 
digkeit von 220 MPH und 
ebenso beeindruckenden Be- 
schleunigungszeiten glänzt der 
Schlitten vor allem mit einer 
Spezial-Legierung. Selbst 


Überschläge und größere Rem- 
peleien sind für den MACH 5 
(sprich: Mäck Feif) kein Pro- 
blem. Zudem wurden in die Ka- 
rosserie diverse Extras inte- 
griert, die aus dem flotten Flit- 
zer eine fahrende Festung ma- 
chen. Je besser Sie über die 
Runden kommen, desto wir- 
kungsvollere Kinkerlitzchen 
baut Pops in das Gefährt ein. 
Mittels Paßwort können Sie Ihre 
Karriere auch nach längerer 
Abstinenz jederzeit fortsetzen. 

I\l i edertracht 
auf Rädern 

Die Vorteile dieser Accessoires 
zeigen sich beim praktischen 
Einsatz auf der Piste, denn die 
Konkurrenz läßt nichts unver- 
sucht, um Sie vom rechten 
Weg abzubringen. Derartige 
Features erinnern ein wenig an 
das betagte Deathtrack von 
Activision, welches sich vor ei- 
nigen Jahren mit ähnlichen Ei- 


Der doppelte Speed Racer 



Bei Speed Racer kön- 
nen Sie auch gegen 
einen menschlichen 
Kontrahenten antre- 
ten. Dazu wird der 
Bildschirm in bester 
"Lotus - The Ultimative 
Challenger-Manier in 
der Milte geteilt und 
jeder sieht nur seinen eigenen Wagen über Alpenpässe und 
Highways jagen. Unnötig zu erwähnen, welches Fahrzeug 
man bevorzugt mit der einen oder anderen Attacke be- 
glücken wird. Der Zwei-Spieler-Modus bietet Ihnen die Mög- 
lichkeit, die Eingabegeräte individuell nach den Vorlieben 
der Fahrer einzustellen. Theoretisch ist es denkbar, daß beide 
die Tastatur bearbeiten, wobei es vor dem PC allerdings et- 
was eng werden dürfte. Zudem ist die Steuerung über die 
Buchstabentasten nicht besonders angenehm. Für Duelle eig- 
nen sich Kombinationen wie Joystick/Maus oder Joystick/Ta- 
statur wesentlich besser. Alle Platzprobleme aus der Welt 
schafft hingegen die Modem-Option, die das Hauptmenü zu- 
sätzlich anbietet. 


- 1 A SOFT - 


Dieter Hähnel 
Lemgoerstr.9 
32825 Blomberg 


Fachversand für Hard + Software 
Tel. 05235 / 7792 Fax.05235 / 2794 


Jede PC Diskette nur 5,00 DM auf 3.5' Disk 


POI :SCHACH 

sehr gutes Schachprogramm 
mit ausführlicher Anleitung 
P 02 : HAUSHALT 

V crwaltungsprogramm 
für den modernen Haushalt 
P 03 : TEXT 

Textverarbeitung mit vielen 
Möglichkeiten 
P 04 : HARDWARRTF.ST 

Sammlung um den PC auf 
Herz u. Nieren zu Prüfen. 
POS: Ml 11 .TIPI FX 

Datenbank mit Textprogramm 
Deutsch 

P 06 : B1QRYIHMLIS 

monatlicher Biorhyunus mit 
druckausgabe 

P 07: HOROSKOP 

Esoterik und Astrologie - 


P 16 : ASTROLOGIE 

Astrologie- S temzeidten 
Partnervergleich 
p I7 . r -~ - 


Katalogprogramm in der 
Anzahl der Di&ks unt 


s unbegrenzt. 
P 18 : KALKULATION 

Inter Calc. Professionelles 
Kalkulationsprogramoi 
P 19: KOCHEN 

MG-Rezept , Verwaltung von 


P 08: STERNEN KARTE 
Sein- gut gemacht mit 
* 3 D Darstellung 

P 09 : DISKETTEN VF.RW Al .Ti INO 
Bringen sie Ordnung in ihre 
Disketten. Incl .Etikettendruck 
P 10: LOTTO 

Lotto-Manager , Programm 
für Lottospieler 
P 11 :WÄI 

Diätküche. Welche Diät für 
welche Beschwerde ? 

P 12 : EINSTEIGER. 

Lernprogramm für Einsteiger 
und Anfänger. 

P 13 : PC-SKAT 

Ein Super Skmspiel für ihren 
Computer 

P 14 : HAUSHALTSBUCH 

Ausgaben u. Verbrauchs - 
Verwaltung. Super !!! 

Trainer für fast alle fremd - 
sprachen .erweiterbar 


P 20 -.STAMMBAUM 

Ahnen Verwaltung , erstellt 
einen Stammbaum. 

P 21: TAGEBUCH 

Tagebuch mit Verschlüsshmgs- 
möglichkeiten. 

P 22 i BRIEFMARKEN 

Comp-Miehel , Verwaltung 
für Briefmarkensammler. 

P 23 : VEREINS VF.RWAI .TUNfi 
Mitgliedervervaltung,Rund- 
schreiben u.van. 

P 24: SCHREIBMASCHINE 

Selbstlernprogramm nach der 
Zehnfinger Schreib-Mcthodc 

P25: MÜNZEN 

Gute Datenbank für Münz- 
sammler. 

P 26 : MUSIK COMPOSER 

Composer verwandelt ihre 
Tastatur in ein Keybord. 

P 27: WINDOWS GAMES 1 
Tctris und 
Poker Snake 

P 28 : WINDOWS GAMES II 
BattleShip Schach und 
Auack Blitz 

P 29 : E TIKETTEN 

Etikeoeudruck für Disklabels 
komfortables Etikettenprogramm 

P 30 : ARZT 

Für Arzt , Zahnarzt , u. Heüpro. 
incl. Patientenverwaltuug 


P3I :GJ8AEJK 

Präseutstionen leicht gemacht 
umfangreiches Programmpaket 
P 32: LAGER 

Programm pakel mit Kasse und 
Lagervcrwaltung. 

P 33 : FINANZEN 

Kursberechnuug von Zins , Raten 
Aiuiuitätenanlcihcn. 

P 34 : DATENBANK 

Beliebiges Abspeicliern von 
Informationen u. wiederauffindeu 
P 35 : MATHF. 

Umfangreiche Sa mml ung von 
Routinen. 

P 36 : CHEMIE 

Chemische Elemente und 
Elemente- Erkennungsspiel 
P 37 : PIZZA äi CHECK 

Leckere Pizzareezepte , 

Check Register 
P 38 : VIREN-SCHUTZ 

Scan 7.6 V80 Suchprogramm 
von McAfee 
P 39 : CASCAD 

Sehr gutes 2D CAD Programm 
für technische Zeiclinungen 
P40 : BÜCHER 

Verwaltung von Büchern mit 
einfacher Bedienung 
P 4 1 : rn. MAN 

Die beste Variante von PacMan 
EGA /VGA 

P 42: WINDOWS GAMES III 
Winpuzzle 
Winlotto Shitao 
P 43 : 7AHI.F.N 

Einwohnerzahlen nach Länder, 
Reperungsbezirke der Großstädte 


Versandkosten; 

Nachnahme 8,00 DM 
Vorkasse oder Bar 5,00 DM 
Ausland ♦ 15,00 DM 
Ab 5 kg nach Gewicht 


Diskettenboxen : 

Diskbox für 40 Stück 3.5" nur .... 9,90 DM 
Diskbox für 80 Stück 3.5" nur . . . 12,90 DM 


Leerdisketten : 3.5" DD incL Etikett 

10 Stück nur 8,30 DM 

50 Stück nur 40,00 DM 

100 Stück nur 77,00 DM 


Wir Liefern auch Computer Komplett Systeme 
Ob Sie Professionelle Anwendungen oder nur 
ein " bißchen Spielen " wollen . Wir haben den 
PC für ihre Bedürfnisse. 

Wir konfigurieren jeden PC nach Ihren Vor- 
stellungen. Auch das Zubehör können Sie sich 
bei uns zusammenstellen. 

Wir liefern Drucker , Monitore , Festplatten 
und Software namhafter Hersteller. 

Rufen Sie uns an . TEL. 05235 / 7792 


PC - Mouse 3 Tasten nur . . . 29,00 DM 


DOS 5.0 + Windows 3.1 nur 199,00 DM 



(jfgmpet'rtion PRO 


Dynamics marketing GmbH Hamburg 


PC-STICK 


Ob als Mini oder in normaler Größe: 
Jetzt gibt’s den Competition PRO auch 
für volle PC-Action. 

• Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatiblel 

• Integrierter Digital/Analog-Wandler! 

• Mit 6 Qualitäts-Mkreschaltern! 

• Schnell! 

• Robust! 

• Präzise! 

Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhäusern. 






REVIEW 




Das ausge- 
zeichnete 
Intro macht 
Geschmack 
auf die Co- 
micserie. 
Hier einige 
typische 
Sequenzen 
aus dem 
tollen Vor- 
spann. 


genschaften 
wohltuend von 
der breiten Mas- 
se abhob. Speed 
Racer kann ähn- 
liche Tugenden vorweisen: 
Während Sie bei der Test-Dri- 
ve-Trilogie unter Mißachtung 
aller StVO-Regelungen das Bo- 
denblech der teuersten Sport- 
wägen durchtreten durften, 
wird diesmal noch mehr 
"Drumherum" geboten. Insge- 
samt sechs landschaftlich reiz- 
volle Strecken plus eine 
Übungs-Etappe wollen bewäl- 
tigt werden. Die Qualität der 
Bilder ist in der Tat bemerkens- 
wert: Fast fotorealistische Hin- 
tergründe fegen über den Mo- 
nitor. Ideal für diesen Ge- 
schwindigkeitsrausch sind Pro- 
zessoren der 386/486-Klasse 
ab 33 MHz, damit die zum Teil 
überragenden Animationen so 
richtig zur Geltung kommen. 

Sagenhaftes 

Intra 

Schon nach dem Start erwartet 
Sie ein grafischer Leckerbissen 
par excellence: Das Intro zeigt 
eine kurze Sequenz aus der 
Fernsehserie - und das auf ei- 
nem Niveau, mit dem selbst 
manches CD-ROM-Spiel große 
Probleme hat. Unterlegt wird 
diese Darbietung von einem 
brillanten Ohrwurm-Sound- 
track sowie digitalisierten Sät- 
zen, die auch während des 
Spiels zu hören sind. Weitere 
Highlights von Speed Racer 
sind die einfache, aber leider 
elwas ungenaue Steuerung Ih- 
res fahrbaren Untersatzes und 
die abwechslungsreiche Ge- 
staltung der Parcours. Da 
luckern Lkws über die Straße, 
Rivalen plazieren gemeine Fal- 
len auf Ihrer Spur und Wasser- 


TV-Tip 

Wenn das kein Zufall ist: Rechtzeitig zur Veröffentlichung 
des Computerspieles strahlt der Privatsender RTL seit dem 
9. Oktober 1993 jeden Samstag um 10.45 Uhr eine 
Folge von Speed Racer aus. insgesamt 13 Folgen ä 
25 Minuten werden wöchentlich im Vormiltagsprogramm 
über den Bildschirm flimmern. Die meisten Figuren tau- 
chen auch an verschiedenen Stellen im Spiel auf. Im Grun- 
de handelt es sich aber um eine der herkömmlichen US- 
Produktionen, die neben eingeführten Stars wie den Tiny 
Toons, Turtles und den Flintstones sicherlich auch bald zu 
den festen Größen in deutschen Wohnzimmern zählen 
wird. 



gruben lassen die Fahrt zum 
feucht-fröhlichen Erlebnis wer- 
den. Um sich gegen die Ab- 
scheulichkeiten der zahlreichen 
Widersacher standesgemäß 
wehren zu können, genügt ein 


rechtzeitiger und beherzter 
Griff zum Armaturenbrett - 
und schon haben Sie ein Pro 
blem weniger. 

Petra Maueröder I 


Menschentrauben bilden sich 
hinter dem PC und feuern die 
beiden Piloten in ihren fahren- 
den und fliegenden Kisten an. 

Hämische Kommentare und 
wackelnde Lautsprecherboxen 
wechseln einander in der Inten- 
sität ab. Speed Racer ist für die 
DOS- Welt in elwa das, was Su- 
per Mario Kart für die Ninten- 
do-Konsolen darstellt. Voraussetzung ist allerdings eine ent- 
sprechend hochwertige Hardware - einen 286er oder 386 
SX sollten Sie nicht mit dem Accolade-Game quälen. Besitzer 
von schnelleren PC-Boliden, die ein unkompliziertes Spiel ä 
la Out Run suchen, sollten dagegen auf die Tube drücken und 
sich den schwungvollen Comic-Helden schleunigst auf der 
Festplalte installieren. 
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REVIEW 

Silverball 




Spielen ist 

punkten ist 


Der relativ unbekannte Her- 
steller Microleague startet 
einen Großangriff auf die 
Konkurrenz: Mit Silver- 
ball, einer Flippersimula- 
tion, die genau wie 
Pinball Dreams gleich mit 
rier Tables in einer Packung 
aufwarten kann, soll am 
Markt "abgeräumt" werden. 


N eben den vier in der 

Grundversion enthalte- 
nen Tables sind bereits 
fünf weitere angekündigt. 

Doch auch die vier ersten kön- 
nen einen flipperbegeisterten 
Computerspieler wochenlang 
unterhalten: Fantasy, Blood, 
Snooker Champ und Odyssey 
fallen von Anfang an durch ih- 
re fantasievolle Tischgestaltung 



auf. Wie die beiden Flipper- 
spiele Pinball Dreams und 8- 
Ball Deluxe, die wir in der 
Ausgabe 10/93 vorstellten, 
wurde auch bei Silverball das 
vertikale Scrolling als Mittel 
zur virtuellen Bildschirmver- 
größerung gewählt. Im Gegen- 
satz zu den beiden Konkurren- 
ten umfaßt ein Table allerdings 
jeweils nur zwei Bildschirm- 
höhen, anstatt drei. Die Optio- 
nen, die auf dieser relativ 
knappen Höhe Platz finden, 
sind dennoch umfangreicher 
als bei den anderen beiden. 
Alle vier Tische lassen sich in 
mancher Hinsicht als "moder- 
ner" als die der Konkurrenten 
bezeichnen: Kein Spielhöllen* 
f lipper kommt heute mehr raus, 
ohne beispielsweise Multibälle 
(mehrere Bälle befinden sich 
gleichzeitig im Spiel) zu unter- 
stützen. Bei Pinball Dreams 

Der Snooker Champ 
ist aus edlen Holzele- 
menten aufgebaut und 
spielt sich sehr ange- 
nehm. Hektik muß 
hier nicht sein. 


und 8-Ball Deluxe wurde zum 
Ärger mancher Käufer auf die- 
se Option verzichtet. Bei Silver- 
ball können alle vier Tables da- 
mit aufwarten. 

W ahlfr eiheit: 

Optionenvielfalt wird großge- 
schrieben - das fällt schon vor 
der eigentlichen Flipper-Action 
ins Auge. Für Besitzer langsa- 
mer SX-Rechner läßt sich die 
Option "Slow PC" aktivieren, 
die durch Abschalten einiger 
Details den Spielfluß auch bei 
20 MHz noch erträglich blei- 
ben läßt. Zwischen drei und 
fünf Bällen pro Spiel kann 
ebenso frei gewählt werden 
und sogar der Neigungswinkel 
des Flippertisches läßt sich in 
drei Stufen verstellen. Auf die- 
se Weise kann sich der Spieler 
selbst aussuchen, ob er ein et- 
was "schnelleres" Spiel möchte 
oder lieber eine ruhige Kugel 
schiebt. Wie bei Flipperauto- 
maten so üblich, 
hat jeder Table ei- 
ne eigene Hinter- 
grundgeschichte, 
die mehr oder 
minder geschickt 
in das Spielge- 
schehen einge- 
flochten wurde. 

Der Blood- 
Table sieht 
durchaus in- 
teressant 
aus, ist aber 
im Bezug auf 
die Spielbar- 
keit der 
schwächste 
Table im 
Paket. 


Bei "Fantasy" bestimmen mit- 
telalterliche Motive das Ausse- 
hen des Tisches und die er- 
kämpften Zusatzpunkte werden 
in Form von "Dragon Gold" 
und "Sword Bonuses" etc. ver- 
teilt. Der Flipper "Blood" zeigt 
sich von einer düsteren Seite, 
mit vielen mystischen Objek- 
ten, Poison Ramps und Ghost 
Lanes. "Snooker Champ" ist 
dagegen offensichtlich für Bil- 
lard-Liebhaber konzipiert und 
"Odyssey" ist mit Helden und 
Fabelwesen der griechischen 
Mythologie geschmückt. 

Sehr gutes 
Ballgefühl 

In Bezug auf die Spielbarkeit 
und das Ballgefühl ist Silverball 
am ehesten mit Pinball Dreams 
vergleichbar. Der Ball verhält 
sich ausgesprochen realistisch 
und macht nur wenig unplausi- 
ble Bewegungen. Mit etwas 
Übung klappt das Anspielen 




SOFTDRE 


Gold! 


bestimmter Ziele schon bald 
sehr gut. Das Konkurrenzpro- 
dukt von 21 st Century macht 
zwar subjektiv den Eindruck, 
beim gezielten Abschlag der 
Kugel ein Quentchen "bere- 
chenbarer" zu sein, aber der 
Unterschied zum Ball-Handling 
bei Silverball ist kaum bemerk- 
bar und wirkt sich nicht nega- 
tiv auf den Langzeitspaß aus. 
Was für PC-Flipper bis jetzt 
noch einzigartig ist, ist die 
Spannung, die sich während 


des Spiels aufbaut: Dadurch, 
daß viele der Boni, die man 
sich mit dem ersten Ball er- 
spielt, auch für die nächsten 
Bälle erhalten bleiben, steigt 
die Spannung von Ball zu Ball 
immer weiter. Außerdem ist 
der logische Aufbau jedes ein- 
zelnen Tisches sehr gut durch- 

Für uns ist Odyssey 
einwandfrei der un- 
terhaltsamste Flipper 
in dem Quartett. 


\ i / 


-o- Tel.: 05 6 1/28 54 61 

y/ i \ Telefonische Bestellannahme Montaß - Freitaa 10.00 - 18.30 

Fax: 05 61/28 55 53 • Btx: Softdreams # 

Softdreams GmbH • Postfach 103242 • 34032 Kassel 



1869 

78.- DV 

3DConstrucl. 2-0 

1 1 5,- DV 

4D Sports Boxing 

29,- DH 

7th Guest |CD-ROM| 

126,- DH 

A- Train 

90,- DV 

•Consturction Set 

42,- DV 

AA - War i.t.skies 

84. DH 

Aces of T. Pacific 

66.- DH 

- Mission Disk 1 

40,- cv 

Aces over guropo D 
Air Combot Class 


Air Worrior 

90,- CH 

Airbus A 320 

66,- DV 

Airbus A 320 Amer 

84,- DH 

Alien Breed 

• 54,- DH 

Aloae in The Dork 

84.- DV 

Ambuth ot Sorlnor 

84,- DH 

Anstos» 

’ 66 -DV 

Bock to Future 3 

^30^DH 

Ballistic Dilpomo 

49,- DV 

Bords Tale 3 

24,- DH 

Bords Tole Constr. 

60,- DH 

-Trilogy (8T 1 -3] 

69,- DH 

Bottle Chess 2 

60,- DH 

Bottle Chess 4000 

66,- DH 

8ottle Team 

72,- DH 

Boltleisle Doto 2 

48,- DH 

Boiooka SuC 

* 70,- DV 

Befroyol ot Kondor 

75,- DV 

Bitmop Srothers 1 

54,- DH 

Black Sact 

* 84.- DH 

Blues Bro thers 

27,- DH 

Body Blows 

54, OH 

Budokon 

32,- DH 

Bund. Man. Prof 2-0 

66,- DV 

Burning Steel 

7£0V 

-Doto 1 Americo 

36,- DV 

-DuUj 2 Superschi. 

36,- DV 


Burntime 
8i»iz Aldrin 


78,- DV 
84,- DH 


Coptive 
Cor ond Driver 
Corrier» ot War 
•Construc tion Kit 
Castles 2 

Costles o.Dr.Broin 
Chessmoster 3000 
Chessmo.Pro CO ROM 
Christoph Kolumbus 
Chuck Y.Air Combat 
Civilizotion 
Closh of Steel 
Comonche 
-Mission Disk 1 
Compl.Chess System 
Crazy Cors 2 
Cruise f o Corpse 
Crusoders of Dork 


28,- DH 

69, - DH 
78.- EV 
66.- EV 
66,- DH 
39,- DV 
60.- EV 
97.- DH 

70, - DV 
66,- DV 
90,- DV 
72,- EV 
84,-DV 
48, DV 
78,- DV 
22,- DH 
59,- DV 
84,- DV 




Doily Cov.Girl Pok 
Dork Sun 
Darklands 
Dorkmere 
Dorkieäd 1.5 
DSA 

Douflhters of Serpe 
Der Patrizier 
-CD ROM 
Die Schöne u. Biest 


Dogf'iaht 

Draculo 


Dreom TeamCon. 

Dune 

Dune 2 

Dungeon Master 
Dynotech 
Eco Quest 
Eishockey Monoger 
Electro Body 
Elite 2 

EJyiro 2 Jows of C 
Elvira Arcade Game 
Empire Deluxe 
Erben des Throns 
Eye of ßeholder 2 
Eye of ßeh 3 Dtseh 
F 15 Sir. Eagle 3 
Folcon 3.0 
-Mission Disk 1 
Miss .Disk 2 MIG29 
Fallen Empire 


29, DK 
66, EV 
39,- EV 

84. - DH 
49,- DV 
80,- DV 
75,- DV 
75,- DV 

85, -DV 

77, - DV 
90. DH 

78, DH 
66,- DH 
36,- DV 
60, DV 
59, DV 
66,- DV 
39,- DH 
78,- DV 
33,- DV 
78,- DH 
39, DV 
36,- OH 
78.- EV 
72.- DV 
78, DV 
78,- DV 
90,- DH 
90, DV 
54, DH 
54,- Dh 
84.- DV 


Fontoslie Worlds 

69, DH 

Flolds ef Glory 

90,- DH 

Fire And ke 

* 54, DH 

First Sarrturoi 

49, DH 

Flashbock 

66,- DV 

Flugsimulator 5.0 

• 126,- DV 

Football Manager 3 

69,- DV 

Formule One GP 

90,- DH 

Freddy Phorkos DV 

63,- DV 

Front P S.Footb.93 

66,- EV 

Games - Summer Cho 

68,- DH 

Games - Winter Cho 

66,- DH 

Gotewcy 

67, -EV 

Gotewcv 2 

59, EV 

Global Elfflct 

66, DH 

Go Simulator 

79, DH 

Gool 1 

■ 57,- DH 

Gobliins 2 

87,- DV 

Grand 5 rix unlimit 

65,- DH 

Greatest Comp. 

61,- DV 

Gunship 2000 

93,- DH 

Gunship 2000 Doto 

55,- DH 

Hannibal 

78,- DV 

Hottrick | 

* 75,- DV 

Heimdall 

29,- DV 

Hexumo 

79,- DV 

High Cemmond 

77, EV 

Hired Guns 

* 78,- DH 

History Line 14-18 

77,- DV 

Hook 

79,- DV 

Human Roce Stondol 

50, DV 

Hu man s 

56.- DH 

Inco 

92,- DV 

Incredible Deluxe 

• 72,- DV 

Ineredibie Machine 

66, DV 

Indiona J ones 4 

85,- DV 

Inferno 

* 84,- DH 

Intern, Open Golf 

66,- DH 

Isbor 

65,- DV 

Ishor 2 

61,- DV 

Jock NkklousGolf 

31,- DH 

Jonothon 

79,- DV 

Jordan in Fliqht 

75, DH 

Kosporovs Gambit 

79,- DH 


Kathedrale 

KGB 

Kings o : Adventure 
Kings Guest 6 
“* s G.6 CD Rom 


25.- DV 
39,- DH 
78,- DH 
78.- DV 
75,- DH 


Laura Bow 2 

48, DV 

legendi o.Kyrandio 

68,- DV 

Lommi ngs 2 

7f,- DH 

Les Ma mey lost LA 

39,- Dv 

LHX AHock Chopper 

39,- DH 

links 386 Pro 

89,- DH 

-Inniibrook (386) 

39,- EV 

-Troon North 

36,- DH 

Lord of The Ring 2 

67 - DH 

lost in Time 

84,- DV 

The Lost Vikinq 

77, DV 


Lotus 3 

61.- DH 

TT 

Mod TV 

78,- DY 

Manioc Mansion 2 

81,- DY 

Montis 

39,- DH 

Maupfti Islond 

27.- DH 

McDonold Land 

55.- DH 

Meqa-Lo-Monia 

72.- DV 

Mignt ond Magic 4 

77,- DV 

MigKt ond Magic 5 

81,- DV 

Monkcy Islond 2 

79,- DV 

Monopoly 

74.- DV 

Morfol Komhot 

* 61.- DH 

NHL Hockey 

76,- DH 

Nick Foldo Golf 

84,- DY 

On The Rood 

59,- DV 

One step beyond 

48,- DH 

Pocifik Strike 

* 79.- DH 

Pofriot 

74.- Dh 

Penthouse Hot Numb 

36.- DV 

Penthouse Deluxe 

• 53,- DV 

Perfect Generol 

79,- DV 

-Doto Disk 

42,- DH 

Pinball Dreams 

59,- DH 

Pirotes Gold 

89,- DV 

Pirolesl 

34,- DH 

Police Quest 3 

66,- DV 

Popul. + Promis. Lond 

39,- DH 

Populous 2 

73,- DH 

Powermonger 

67,- DH 

Princeof Persio 

32,- DH 

Princ^o^ersi^^^^^ 

6ß DH 

Pratostor 

72~DH 

Quest for Glory 3 

67 - DV 

Roilwov Chollenge 

* 66, DV 

Reoch r.t.skios 

61,- DH 

Red Baron 

68,- DV 


Mission Dislc 1 

49,- 

:v 

Return o.t. Phantom 

89,- 

DH 

Rise of The Drogon 

39.- 

DH 

Rome AD 92 

66.- 

DH 

Rules o.Engogemant 

29,- 

DH 

Som+Mox 

72,- 

EV 

Sool Team 

79,- 

DH 

Sec re t Monkey Isld 

81.- 

DV 

Secret Weop.of IW 

80,- 

EV 

SWOTL kompl.CD ROM 

84,- 

EV 

Ke 162 

37,- 

EV 

Sensi.Soccer 92/93 

57/ 

DH 

Sevcn Cit.o.Gold 2 

63,- 

EV 

Shodowcosler 

77,- 

DH 

Sfierlock Holmes 

78,- 

DV 

Silent Sertlce 2 

76,- 

DH 

Sim Anl 

78,' 

DV 

Sim City Deluxe 

11,- 

DV 

Sim Form 

75,- 

DV 

Sim Life 

81 - 

DV 

SkoWr 


Uj 

Sleepwolker 

66,- 

DH 

Space Hulk 

84.- 

DH 

Spoce Legends 

69,- 

DH 

Spoce Qu. 1 -4 Comp 

79.- 

EV 

Span Quest 5 

68.- 

DV 

Space ward Hol 

79,- 

DV 

Spell je mmer 

65. 

EV 

Sports Collection 

65.- 

DH 

S|Or legions 

71,- 

EV 

Sior Trek 

79,- 

D V 

Starbyte N.2 CoH. 

78,- 

dh 

Starlord 

09,- 

dh 

Ste»ge ' bg Hotelm. 
Street Fignfer 2 

56.- 

59,- 

D V 

DK 

Strike Commonder 

83,- 

dh 

Str.Comm.+Speeoch 

115,- 

dh 

-Speeoch 

43,- 

dh 

-Toct. Operation 2 

39,- 

DH 

Stronghold 

67,- 

EV 

Stunt Island 

92,- 

DV 

Syndtcoie 

80.- 

DV 

Tokeo Breok Pinb. 

61.- 

DV 

Task Force 

90. 

DH 

Tetris 

63. 

DH 

TFX 

84, 

DH 

Ihe Legocy 

92,- 

DH 

Their Finest Hour 

60,- 

dh 

-Mission Disk 

32,- 

DH 

Thunderhowk 

39/ 

■ DH 

Tornodo 

77.- 

■ DH 


TruniuiOicv 

Triple Action 5 
Tr i. Pur su i t deluxe 
Troddlers 
Trolls 

Ultimo 7-2 Serp ls 
-Doto Silver Seed 
Ultima Trilogy 2 
Ultimo Underworld 
Ultimo Underw. 2 
Urtlimited Advente. 
USS John Young 

V for Viclory 
VforVido r>2 

V for Vido r)3 

V for Vid sy 4 
Veil Of Darkness 
Viking Fields 
Wall St t Monagcr 
Wor ‘jnthe Gulf 
Worlords 2 
Wotorloo 
Woxworks 
Woyne Gretzky 3 
Ween 

Whales Voyoöe 
W.i. Spoct i.Carmei 
Wild West World 
Willy Beomish 
Wjng Commander 
Wjng.Comm Edition 
Wing Commonder 2 
WC 2 + Speeoch 
WC 2 Special Op.1 
WC 2 Sp.Op 1+2 zus 
WC 2 Special Op 2 
WC 2 Speech Acc, 
Wina Com.Academy 
Wtzkid 
Wordtris 

Worlds oF Legend 
WWF Wrestling 
WWF Wrestling 2 
X-Wi rg 
XWi ig DH 
•Mission B-Wing 
X-Wing Upgrade K t 
Xenobots 
Yo! Joo! 


53,- DV 
35,- DH 
69.- DV 

* 66,- DH 
50.- DH 
77 DH 

42. - DH 
71. DH 

71, - DH 
73.- DH 

62, - EV 
37,- DH 

67, -EV 

69, - EV 

* 83,- Dh 

70, - EV 
80,- DV 
80,- DH 

75, DV 

72, - DH 

76, - EV 

16.- DV 

60, - DV 
80,* EV 
84.- DV 
7\. D v 

63, - Ev 
57,- DV 
69,- DH 

43. DH 
87.- DH 

77, - DV 

66, - DH 
39.- DH 
47,- DH 

3 9 DH 
39,- DH 

61, - DH 

68, - DH 

67, - DV 

52, - EV 
29.- DH 

68, - DH 

69, - EV 
83,- DH 

* 42.- DV 

53, - DV 
72. DH 
60,- DH 


V ersaixf kosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- • Nachnahme DM 9 ,* zzgl. {Zahlkartengebühr} ab 250,* DM frei * Ausland nur Vorkasse +DM 20,- • Ixpress zusätzlich DM • Preisliste nur gegen frankierten Rückumschlag 
Erläuterung; ' Spiel bei Anzeigenschluß noch nicht lieferbar - Vorbestellung möglich • ** Solange der Vorrot reicht • DH = Deutsche Anleitung/Handfauch * DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) • EV = Spie! + Handbuch auf Englisch 


Händleranfragen erwünscht • Preisänderung und Irrtum Vorbehalten • Kein Ladenverkauf 




REVIEW 

O Wenn der Ball 
durch die "Dragon's 
Gold Lane" geschos- 
sen wird, rotieren die 
Münzen. Bei jedem 
erfolgreichen Treffer 
dreht sich eine Münze 
mehr und 1 00.000 
Punkte werden gutge- 
schrieben. Beim sieb- 
ten Mal erhöht sich 
der Jackpot um zehn 
Millionen Punkte. 

@ Die "Drop Tar- 
gets" bringen pro 
Treffer 1 0.000 Punk- 
te und nach dem Ab- 
räumen aller Targets 
noch einmal eine Mil- 
lion Punkte. 

© Ein Schuß in den 
"Bone Pile" bringt ei- 
ne Million Punkte, ei- 
ne zusätzliche Million 
gibt es für jeden 
Schuß über die "Ram- 
pe". Falls der Ball di- 
rekt von einem der 
"Pop Bumper" in den 
Bone Pile springt, 
wird dieser Betrag 
aber noch einmal 
verfünffacht. 



Die Highscores können 
leider nicht auf Fest- 
platte gespeichert 
werden. 


dacht. Am Beispiel des "Fanta- 
sy" (siehe Kasten) können Sie 
selbst sehen, welche Möglich- 
keiten es gibt, die Highscore 
zu erstürmen. 

Der Sound 
ist “ultra” 

Neben der üblichen SoundBla- 
ster- und SoundBlaster Pro-Un- 
terstützung wird von Silverball 
auch die Gravis Ultra Sound- 
Karte unterstützt. Die Musikun- 
termalung mit SoundBlaster ist 
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@ Die "Rampe". 


© Das "Cristal Ball Hole" bringt Ihnen nur 
dann Punkte, wenn der rote Pfeil blinkt. Um 
diesen zum Blinken zu bringen, muß die 
"Rampe" mindestens einmal getroffen wer- 
den. Beim ersten Schuß in dieses Ziel starten 
Sie den "Warrior Countdown", beim zweiten 
und dritten Treffer winken vier bzw. acht Mil- 
lionen Punkte. Bei jedem weiteren Treffer 
gibt es Belohnungen in der folgenden Reihen- 
folge: "Hit the Ramp for Extra Ball", "Kickers 
on", "Lite Jackpot", "Jackpot to the Max" 
und schließlich fünf Millionen Punkte. 





© Im "Scroll Hole" 
wartet ein Bonus im 
Wert von einer Milli- 
on Punkten auf den 
Silverball. 


O Das "Speel Book 
Hole" bietet Prämien 
in der folgenden Rei- 
henfolge: "Charm 
Spell" mit zwei Mil- 
lionen Punkten beim 
Treffen eines weiteren 
"Hole" , "Ball Lock", 
"Fireball Spell" (beim 
Versenken eines Tar- 
gets winken 1 00.000 
Punkte), "Lightning 
Bolt Spell" (180.000 
zusätzliche Punkte für 
die meisten Ziele auf 
dem Table), fünf Mil- 
lionen Punkte und 
schließlich neun Mil- 
lionen Punkte bei je- 
dem weiteren Treffer. 


© "Flipper in Lane": 
Wenn die roten Pfeile 
hier aufleuchten, akti- 
viert ein Ball, der 
durch diese Seiten- 
rampen rollt, die 
Rückstoßvorrichtung 
in der jeweiligen Ku- 
gelfalle. Wenn das 
Feuer auf den Kerzen 
sich bewegt, kann die 
Kugel nicht über die 
Seite ins Aus gehen. 


schon gelungen, aber über die 
direkte Unterstützung des 
"GUS"-Chips der Gravis Ultra 
Sound wird die Soundbeglei- 
tung zum Erlebnis. 

Eine klare Entscheidung zwi- 
schen Pinball Dreams und Sil- 
verball zu treffen, fällt ziemlich 
schwer. Der geschickte Um- 
gang mit dem Ball klappt bei 
Pinball Dreams für einen Profi 
sicherlich etwas besser als mit 
Silverball, bei dem doch immer 
ein bißchen Glück mit im Spiel 
sein muß. Dafür sind bei Sil- 
verball aber alle Tables kon- 
stant gut, während bei Pinball 
Dreams eigentlich nur zwei 
Tische auf lange Sicht unter 
haltsam waren. Berücksichtigt 
man noch dazu die Aussbau- 
fähigkeit (fünf weitere Tische 
sind schon in Arbeit), die gute 
Ausstattung und - nicht zuletzt 
- die Tatsache, daß Microlea- 


gue sich nicht ähnlich peinlich 
um die "Unkopierbarkeit" des 
Spiels bemüht hat wie seiner- 
zeit 2 1 st Century, dann könnte 
man Silverball seinen Konkur- 
renten schon vorziehen. Falls 




Sie jetzt doch noch eine ein- 
deutige Empfehlung hören wol 
len: Mir macht Silverball be- 
deutend mehr Spaß. 

Thomas Borovkis ■ 
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REVIEW 


Masters Of Orion 


Kampf der 



Weiten 


Civilisation hat scheinbar endlich 
einen Nachfolger gefunden. Dort 
wo Civilisation endete, nämlich im 
Weltall, setzt jetzt Masters of 
Orion an. 


W ie von MicroProse 
gewohnt, wird der 
Spieler von einem 
technisch überzeugenden Intro 
auf das Spiel eingestimmt. Rie- 
sige Kampfschiffe greifen ei- 
nen Planeten an, dieser vertei- 
digt sich vom Boden aus mit 
schweren Laserbatterien und 
letztendlich ziehen die Raum- 
schiffe geschlagen von dan- 
nen. Tolle Grafiken und ein 
guter Soundtrack im Intro sind 
ja aber leider noch nicht unbe- 
dingt ein Garant für ein gutes 
Gameplay... 

Easy - Medium - 
Hard 


Zu Beginn des Spieles verfügt 
man wie bei fast allen Micro- 
Prose-Spielen über umfangrei- 


che Einstellungsmöglichkeiten. 
Von der Anzahl der Gegner 
( 1 -5) über die Größe der zu 
erobernden Galaxis (4 Stufen) 
bis hin zur Intelligenz der 
Computergegner (5 Stufen) 
kann hier fast jede Grundein- 
stellung der Erfahrung des 


Spielers angepaßt werden. 
Nach dieser Prozedur muß der 
Spieler sich noch für eine der 
zehn verschiedenen Rassen 
entscheiden, die alle verschie- 
dene Vorzüge wie Bodenkampf 
oder Zielen aufweisen. 

Nun endlich kann sich der 


Das Intro besticht 
durch faszinierende 
Grafiken und einen 
guten Sound. Dem 
Rest des Spieles kann 
man diese Attribute 
leider nicht uneinge- 
zugestehen. 


neugeborene Imperator in das 
Spielgeschehen werfen. Das 
Ziel des Spiels ist dabei ein- 
fach zu nennen: Vernichte jede 
Rasse außer der eigenen und 
übernimm die Herrschaft über 
die ganze Galaxis. Wie Sie 
dabei vorgehen, ob Sie von 



CEnTäUf.'! 


number o * calanifts in millians 


Total planetary production 


äctual productian adjusted für 
maintenance.. spying. and trade. 


Chance ship design to build in the *tar 
dock. 


HEPlULIS 


Relocote ship productian to another 


Transport Population to another colony 
or inuade enemy planet 



Houj may aur empire serue you: 

♦ Propose Treaty 

♦ Form Trade Pgreement 

♦ Threaten/Break Treaty and Trade 

♦ a##er Tribute 

♦ Exchange Technology 

♦ Goad Bye 


E □ 


Ausführliche Statistiken gehören bei Masters 
of Orion zur Grundausstattung. 


Wie bei Civilization können Verhandlungen mit 
fremden Rassen geführt werden. 
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Wissenschaftler sind stets bestrebt, ihre Kräfte 
für den Krieg einzusetzen. 


Anfang an Jagd auf jedes in- 
telligente Wesen machen oder 
ob Sie versuchen, mit Handels- 
abkommen, Allianzen und 
Technologietransfer erst einmal 
zu einer mächtigen Stellung 
aufzusteigen, bleibt voll und 
ganz Ihnen überlassen. 

Schiffsbau 

Deluxe 

Der Schwerpunkt wurde bei 
Masters of Orion eindeutig auf 


den Raumschiffbau gelegt. Zu- 
erst suchen Sie sich aus einer 
Unzahl von verschiedenen For- 
men diejenige aus, die am be- 
sten zu ihrem neuen Groß- 
kampfschiff paßt. Die Schiffe 
wurden dabei in insgesamt 
vier verschiedene Größen un- 
terteilt. 

Jetzt geht es an das Ausstat- 
ten des Schiffes. Bis zu vier 
verschiedene Waffengattun- 
gen (die davor natürlich erst 
entwickelt werden müssen) 




d o n g I e 


wäre 


Fall 


»ofl 


Jetzt neu: 


Oxyd "magnum! 



100 neue , völlig unbekannte, unheimlich rätsel- 
hafte, exotische und in jeder Beziehung wahnsin- 
nig spannende Oxyd-Landschaften warten darauf, 

von Ihnen 
entdeckt zu 
werden! 

Gewagte Kombinationen aus neuen und alt- 
bekannten Spielelementen fordern wieder Ihre 
ganze Geschicklichkeit und halten Sie wochen- 
lang in Atem . 

Oxyd JM magnum ! wird als Komplettpaket aus- 
geliefert und kostet Sie nur 6 9,00 DM. Es enthält 
eine Diskette für ein System Ihrer Wahl sowie eine 
Eiste-Hilfe-Broschüi'e zur Sofortbehandlung von 
Oxyd-bedingten Symptomen des Wahnsinns. 

Attikef Bestei tnr. 

• IBM-PC edition 

(ab 396, 256KB-VGA, 2,5 M B RAM, Maus) 04 1 

• Macintosh edftfon 

( monochrom oder farbig) 042 

• Atatimono edltlon 

(St/STE/TT/Falcon, a uch 7 T mit GroQblldschlrm) 043 

• Atab color edition 

(St/STEJIT i Falcon, niedriga uflösend) 045 

• Ateri TT/Falcon edition 

(VGA farbig oder auch Falcon TV) 05 T 

• Amiga edition (ab 1 MB RAM ) 044 


£<- 


Zur Bestellung Coupon 
ausfülien, abtrennen 
und einsenden an: 
Dongteware Verlags GmbH 
Postfach 1163 
D -69139 Neckargemünd 
Telefon/ Fax (0 6223)8740 
BIX *33000220 


L. Bitte senden Sie mir Oryd^magnum! per Nachnahme 
(zzgi. 11.- DM Porto/Verpackung) für folgendes System: 

I IBM edition (69,00 DM) 

I Ateri mono edition (69/00 DM) 

L Ateri color edition (69,00 DM) 

I Atari TT/Falcon edition (69,00 DM) 

1 Amiga edition (69/00 DM) 

I_ Macintosh edition (69/00 DM) 

L, Bitte senden Sie mir sofort Ihren Katalog (giotlsl) 


I 

Datum Unterschrift 


Eh/ Ui za tion - 
Masters of Orion 


Nach dem ersten Laden 
des Spieles stellte sich in 
meinem Magen ein sehr 
komisches Deja vu-Gefühl 
ein. Irgendwoher kannte 
ich dieses Spielprinzip, ir- 
genwoher kannte ich diese 
Aufmachung. Masters of 
Orion ist größtenteils eine Weltraumkopie von Civilisation, 
das uns vor ca. zwei Jahren von MicroProse beschert wurde. 
Das Spielprinzip aus Civilisation wurde dabei einwandfrei 
übernommen. Wieder gilt es, im Wettstreit mit verschiedenen 
anderen Rassen seine eigenen Leute zur stärksten Rasse zu 
machen. Dazu besteht bei beiden Spielen die Möglichkeit, 
Wissenschaftler für sich arbeiten zu lassen, die einen mit Er- 
findungen versorgen. Sogar die Meldungen, daß eine neue 
Erfindung fertiggestellt wurde, ähneln sich ungemein. Die 
Gemeinsamkeiten setzen sich fort in den Zugmöglichkeiten. 
Jede Einheit hat eine bestimmte Anzahl von Zügen, die sie 
zum Ziehen oder Kämpfen nutzen kann. 

Last but not least sind sich auch die Art der Grafikdarstellung 
und der Sound sehr ähnlich. Unverständlich, warum Micro- 
Prose nicht den zugkräftigen Namen Civilisation ausgenutzt 
und Masters of Orion zu Civilisation II gemacht hat. Aber 
wer weiß, vielleicht erwartet uns ja noch ein "echtes" Civili- 
sation II, das sich hoffentlich nicht nur an die Hard-Core- 
Strategen wendet, sondern in der Art von Dune II auch Ac- 
tionsequenzen verwendet. Die Zukunft wird es zeigen. 



Maxi Soft zum Mini Preis 


Software vertrieb Andreas Füllbeck 
Tel. (0212) 33 18 32 

Montag bis Samstag 8-19 Uhr 


IBM PC 






&ces over Europa 

s 

> 

a 

> 

Kagnarok 

DV 89.95 

Ambush at Sorinor 

DA 89.95 


Sensible Soccer 9293 

DV 54,95 

B AVing (X* Win« Mission 2 ) 

DV 44,95 


Sim Farm 

EA 79,95 

Eetraylat Krondor 

£A 84.95 


Starlord* 

DA 99.95 

Bumtitne 

ÜV 843*5 


Street Fighter 2 

DA 64.95 

Comanche 

DV 89.95 


Strike Commander 

DA 893)5 

Co man he Misson Disk 1 

DV 49.95 


Strike Commander Speech P. 

DA 37,95 

Day ofthe Tentacle 

DV 89,95 


dvndlrat 

DV 84.95} 

DerPatrrder 

DV 84.95 


The Lost Vikins 

ÜV 843)5 

Dona! Battle for Arrafcis 

DV 64,95 


Tornado 

DA 84.95 

Eishockey Manager 

DV 84.95 


Ultima7 Die schwarze Pforte 

DV 84,95 

Fvs ofthe Reholder 3 

DV 84.95 


Wallstreet Manager 

DV 84,95 

Q-ieldt ofGlory 

DA 99.95 


Whale's Voyage 

DV 79,95 

Flashback 

DV 69,95 


X-Wiing 

DA 89,95 

Flugsimulator 5.0 

DV129.95 


X-Wing Misson Disk 

DA 44,95 

Freddy Pharkas 

EA 09,95 


X-Wing Upgrade K5t 

DV 57,95 

Goal 

ÜV 64,y5 


YolJoel 

DA 64,95 

Gunship 2000 

DA 99,95 


CD - ROM 



Gunship 2000 Scenario Disk 

DA 57,95 





Ishar2 Messengers of Doom 

DV 64.95 


7 th Cuort 

DA 

129.95 

Qurasik Park 

ÜV 69.95 } 

Battle Chess 1 SVGA 

DA 

99,95 

Lands of Lore 

EA 64,95 


Blue Force 

DA 

69,95 

Legend of FCyramKa 

DV 19, 9 S 


Bumtime 

DV 

84.95 

Lemmings 2 The Tribes 

DA 84,95 


/fcay of the T entacle 

DA 

89,95 M 

Links 386 Pro 

DA 99,95 


VPay of the T entacle 

DV 

99.95 )\ 

Lost m Time 

DV 84, 9S 


Der Patiizev 

DV 

89,95 

Lothar Matthäus Fudbafl* 

DA 69,95 


Eco Qoest 

EA 

843)5 

Lotus 3 

DA 64.95 


Eys ofthe Beholder 

EA 

69.95 

Monkey Island 1 

DV 84,95 


Freddy Pharkas 

DA 

84.95 

Penthouse Kot Numbers Detnxe 

DV 37,95 


History Line 1914 1918 

DV 

64.95 1 

PinbaU Dreams 

DA 59,95 


(Jnca 

DV 119,95 }| 

Finites Gold 

DV 84.95 


Klug Quest ö 

DA 

89,95 

Prlitce orPerrla 2 



Legend for Kyrandia 

EA 

84,95 

(privateer 

DA 89.95 ) 

Monkey Island 1 

DA 

993)5 


Versandkosten DM 8, ab 250 frei Nachname + DM 5,- (ngl. Zahlkarten gebühr) 
Express • DM8,- Ausland nur gegen Vorkasse • DM 20,- Versandkosten 
Preisändenmg und Irrtum Vorbehalten Abholung nach Absprache möglich 
Es gelten unsere AGB Spiele mit einen * gkz. waren vor Druckb. noch nicht Lieferbar. 

Versand: Liniminghoferstr. 18 42699 Solingen 
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Dnom 



Game || Design |)| Fleet 


EU 


Races || Planeis 




Geint Turn 


C© <3P <S> ÖD C© (32) QD @> 

1 . Jeder Planet unterteilt seine Produktion in fünf 
verschiedene Sparten 

2. Die Raumschiffproduktion 

3. Die Produktion der Verteidigungsanlagen 

4. Die Produktion der Industrie 

5. Die Investitionen in die Ökologie 

6. Die Investitionen in die technologische Forschung 

7. Anzahl der Planetenbewohner in Millionen 

8. Anzahl der Raketenbasen auf dem Planeten 


9. Mit diesem Knopf ändern Sie das derzeitig 
gebaute Raumschiff. 

10. Hier können Sie die aktuelle Produktion auf 
einen anderen Planeten verlegen. 

1 1 . Hiermit können Sie eine Überbevölkerung 
auf einen anderen Planeten ausfliegen. 

1 2. Dieser Button öffnet ein Menü, in dem Sie 
Spiele sichern oder laden und die Musik- 
einstellungen ändern können. 

1 3. Hier öffnet sich ein großes Menü, in dem Sie 
neue Schiffslypen entwerfen können. 

1 4. Hinter diesem Knopf befindet sich der 
Flottenbericht. 

1 5. Eine Karte der ganzen Galaxis verbirgt sich 
hier. 

1 6. Diplomatie- und Spionageoptionen 
verstecken sich hinter diesem Button. 


1 7. Hier bekommen Sie einen Bericht über alle Ihre Kolonien. 

1 8. Hier können Sie die Prioritäten auf die einzelnen Sparten 
wie Waffen, Schilde und Computer verändern. 

19. Dieser Bulton beendet das laufende Jahr und bringt Sie 
in die nächste Spielrunde. 

20. Wenn Sie die Grafik eines Planeten hier anklicken, 
werden alle wichtigen Informationen zu diesem Planeten 
eingeblendet. 



Und wieder haben die Menschen glücklich eine 
Kolonie erbaut. 


können Sie auf Ihrem Schiff 
unterbringen. Daß hier von 
der Atombombe bis zum 
Mass Driver alles vorhanden 
ist, muß hoffentlich nicht ex- 
tra erwähnt werden. 

Als letztes wird der Flieger 
noch mit Schutzschilden, ei- 
nem Motor und diversen 
technischen Spielereien aus- 
gerüstet, um für den Kampf 
mit dem Gegner gerüstet zu 
sein. 

Als ähnlich komplex offenba- 
ren sich auch die aufwendi- 
gen Menüs zum Produktions- 
verhalten der Planeten, zu 


den notwendigen diplomati- 
schen Verhandlungen und 
vielen anderen Optionen. 

Fx 

Vom technischen Standpunkt 
her fragt man sich, warum 
Masters of Orion eigentlich 
erst 1 993 auf dem Markt er- 
scheint. Die Grafik orientiert 
sich an dem schon öfters ge- 
nannten Civilisation und die 
teure Soundkarte läßt sich 
nach dem Intro nur noch eini- 
ge spartanische "Boing" und 
"Kling" entlocken. Für ein Stra- 


tegiespiel reicht die Aufma- 
chung aber durchaus aus. 

Fazit 

Masters of Orion kann wirklich 
nur 1 00%igen Strategiefans 
empfohlen werden. Diese wie- 
derum werden an diesem Spiel 
ihre helle Freude haben. Von 
der Waffe am linken äußeren 
Flügel des Raumschiffs mit der 
Form 7 bis zu Entwicklungsbe- 



i m nm znnm m 

Civilizatiun im 
Weltraum 


PREIS It. Hersteiier 
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HERSTELLER 


MicruProse 


Strebungen jedes einzelnen 
Planeten kann (und muß!) bei 
Masters of Orion wirklich jede 
Kleinigkeit vom Spieler gesteu- 
ert werden. Wenn Sie Spiele 
wie Empire Deluxe oder Civili- 
sation mögen, ist wahrschein- 
lich auch Masters of Orion auf 
Ihrer Festplatte gut aufgeho- 
ben. Persönlich ziehe ich die- 
sem Strategiehammer aber Du- 
ne II mit seinen Actioneinlagen 
vor. 

Lars Geiger ■ 
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REVIEW 

Shadow Casler 


Viel Licht , kaum i 




Der dritte Teil von Ultima Under- 
world läßt weiterhin auf sich war- 
ten. Damit die riesige Fangemein- 
de dieses Überspiels die schreckli- 
che Übergangszeit nicht tatenlos 
an sich vorüberziehen lassen muß, 
kommt Shadow Caster zu Weih- 
nachten auf den Gabentisch. 


Viele Gegenstände 
müssen bei Shadow 
Caster richtig einge- 
setzt werden, um 
eine bestimmte 
Wirkung zu erzielen* 
Hier wird gerade der 
Weg zu den überflu- 
teten Katakomben 
freigelegt. 


Rallen- oder 
Acrtionspiel? 

Obwohl Shadow Caster in ei- 
ner Fantasyumgebung spielt, 
hat es weniger mit einem Rol- 
lenspiel als mit einem ac- 
tiongeladenen 3D-Adventure 
gemeinsam. Freunde von 
"Hundefelsen 4D" werden 
Shadow Caster sofort in ihr 


D ie Systemvoraussetzun- 
gen lassen auf einiges 
schließen: Minimum ist 
ein 386DX mit 4 MB RAM und 
1 6 MB freiem Festplaitenspei- 
cher. Umso enttäuschter ist 
man natürlich, wenn das Intro 
nicht hält, was die Hardware- 
Anforderungen versprechen. 
Daß dies aber noch gar nichts 
zu bedeuten hat, beweist Ulti- 
ma Underworld, das ja be- 
kanntlich auch erst während 
des Spiels seine wahre Pracht 
entfaltet. Genauso verhält es 


sich mit Origins neuestem 
Werk Shadow Caster... 

Die Story ist schnell Umrissen. 
Der junge Kirt erfährt von sei- 
nem Großvater, daß er zu ei- 
ner sehr mysteriösen Sorte 
Mensch gehört, die sich selbst 
"Das Volk" nennt. Diese beson- 
dere Rasse stand schon immer 
in sehr enger Beziehung mit 
den Göttern und den Bewoh- 
nern anderer Sphären. Da- 
durch konnten sie binnen kur- 
zer Zeit in die Gestalt bestimm- 


Mit kleinen Geschmacklosigkeiten wird nicht 
gegeizt. Zum Glück läßt sich nicht einwandfrei 
identifizieren, wer hier gerade geröstet wird. 


ter Wesen schlüpfen und damit 
auch deren Spezialfertigkeiten 
übernehmen. Das galt aber 
nicht für alle Mitglieder "des 
Volks" und alle, die nicht oder 
nur in sehr geringem Maße 
über die Fähigkeit der Umfor- 
mung verfügten, sonderten 
sich von den anderen ab und 
fühlten sich minderwertig. So 
kam es, daß der ausge- 
stoßene Gott Malkor sich die 
Gunst der Stunde zunutze 
machte und die Abtrünnigen 
von seinem Glauben über- 
zeugen konnte. Es folgten 
teuflische Zeremonien und 
gruselige Messen, bis eines 
Tages die Verschwörung auf- 
gedeckt wurde und alle Be- 
teiligten der gerechten Strafe 
zugeführt wurden. 


Dennoch blieb Malkor und sei- 
ne neu geschaffene Glaubens 
richlung erhalten, so daß im- 
mer noch Furcht und Schrek- 
ken herrschte. Aus der Not 
heraus vermählten sich die bei- 
den mächtigsten Anführer "des 
Volks" und zeugten einen Sohn 
namens Kirt, der den Titel 
Schattenwerfer erhielt, weil er 
alle Hoffnungen der ehemals 
glücklichen Gemeinschaft in 
sich trug. Malkor erfuhr davon 
und wollte Kirt aus dem Weg 
schaffen, doch kam er zu spät. 
Kirt wurde in eine ferne Welt 
teleportiert, in der Magie kaum 
etwas zählt, in unsere Welt... 
Eines Tages gelang es aber 
Malkor, sich selbst auf den 
schönen blauen Planeten Erde 
zu teleportieren und Kirt blieb 
nur die Flucht nach vorne und 
damit auch ins Ungewisse, 
denn seine schlummernden Ta- 
lente konnte er in unserer Welt 
bislang nicht entfalten. 


mp 

mm 49 



Herz schließen, kann es doch 
mit geballter Action aufwarten. 
Rätsel beschränken sich auf 
die nötigsten logischen Schluß- 
folgerungen, so daß man sich 


auf das Wesentliche konzen- 
trieren kann: die fiesen Mon- 
ster zu vernichten und ihre 
schrecklichen Vorhaben zu 
vereiteln. Dabei muß man mit 


Die ersten Helden 

Kirt: Er ist der Hauptdarsteller. Zu seinen Spe- 
zialfertigkeiten gehört die Gabe, sich in sechs 
verschiedene Gestalten zu verwandeln. Dafür 
wird ihm allerdings reichlich Energie abge- 
zapft, so daß man es sich ruhig zweimal über- 
legen sollte, ob es sinnvoll ist, in einen anderen Helden zu 
schlüpfen. 



überlegenen 

muß. 


Maorin: übernimmt Kirt die Gestalt des Mao- 
rin, so kann er mit dessen riesigen Pranken be- 
deutend mehr Schaden zufügen als mit seinen 
eigenen Extremitäten. Die Spezialfertigkeit des 
katzenartigen Geschöpfs äußerst sich in einer 
Nachtsicht, die sehr oft angewendet werden 


Caun: Diese kleine Gestalt sollte man nicht urv 
I terschätzen. Gleich sechs Fähigkeiten werden 
I dem flinken Kerlchen zugewiesen. Besonders 
I wichtig ist dabei, daß man sich in seiner Ge- 
^ 1 stalt zehnmal schneller regenerieren kann als 

in der menschlichen. Außerdem beherrscht er Tarnung, Insek- 
tenbeschwörung und kurzzeitige Telekinese. Mit dem Schild 
kann er sich selbst schützen. 


f THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 
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REVIEW 



Morphing ist überall im Gespräch. Shadow Caster greift dieses Thema effektvoll auf. In unserem 
Beispiel verwandelt sich Kirt gerade in den Katzenmenschen Maorin. 



Ein Troll kreuzt den 
Weg des Helden. Jetzt 
heißt es schnell rea- 
gieren und notfalls 
den Rückzug antreten, 
denn nur wenige Tref- 
fer dieses schlagkräf- 
tigen Ungeheuers 
genügen, um den Hel- 
den in die ewigen 
Jagdgründe zu 
schicken (oben). 


Spielen 

ahne 

Ende 


Das Spielgefühl ist 
nahezu unbe- 
schreiblich. Es 


stand auszutauschen. Dazu 
kommt, daß jeder Charakter für 
sich aufsteigt und damit die Le- 
bensenergie äußerst unter- 
schiedlich ausfallen kann. 
Kämpft man beispielweise aus- 
schließlich mit dem Maorin, so 
werden seine Lebenspunkte 
rasch erhöht und er hält nun 
vielen Schlägen stand. Kirts an- 
dere Gestalten sind hingegen 
immer noch genauso verletzlich 
wie zu Beginn des Abenteuers. 
Deshalb ist man geradezu ge- 
zwungen, so oft wie möglich 
zwischen den einzelnen Helden 
zu wechseln, um eine ausgewo- 
gene Truppe, auch 
wenn sie eigentlich 
nur aus ein und der 
selben Person be- 
steht, heranreifen 
zu lassen. 


der neu erworbenen Fähigkeit 
"Gestaltenwandlung" sehr vor- 
sichtig umgehen, denn erstens 
kostet jede Transformation eine 
ganze Menge an magischer 
Energie und zweitens können 


erworbene oder gefundene Ge- 
genstände nicht beliebig hin- 
und hergeschoben werden. Je- 
desmal muß man den teuren 
Weg der Transformation gehen, 
um einen wichtigen Gegen- 


Viele 
Gegner 
segnen 
auf tra- 
gische 
Art und 
Weise 
das 
Zeitli- 
che. 


macht allein schon Spaß, ei- 
nem Shadow Caster-Süchtigen 
über die Schulter zu blicken, 
doch ergreift man selbst erst 
einmal die Tastatur oder Maus, 
so kennt die Spielbegeisterung 
keine Grenzen. Allerdings muß 
man dazu sagen, daß dies ei- 
gentlich nur für Besitzer eines 
schnellen Rechners gelten 
kann, denn schließlich trägt 
gerade die Full-Screen-Darstel- 
lung einen großen Teil zu die- 
ser atmosphärischen Dichte 
bei. Mit einem langsamen 
Rechner ist man allerdings ge- 
zwungen, die Größe des Bild- 
schirms herunterzuschrauben, 
damit noch flüssig gespielt 
werden kann. 

Man kann sich so richtig in 
den guten Kirt hineinverset- 
zen, schleicht mit angehalte- 
nem Atem durch dunkle, 
modrige Gänge und mobili- 
siert bei gnadenloser Unterle- 
genheit noch einmal die letz- 
ten Reserven, um seinem 
Schicksal zu enteilen. Dabei 
untermauert die phantastische 
Musik und vor allem die her- 
ausragende Grafik die zuvor 
angesprochenen Punkte. Da 
zieren riesige Wandgemälde 
die düsteren Mauern eines 
Tempels, gewaltige Ungeheuer 
schlagen hervorragend ani- 
miert auf den wackeren Spie- 
ler ein und enden selbst aus 
geringer Entfernung nicht in 
unidentifizierbaren Pixelmon- 
stern. Wirklich toll, was die 
Programmierer da auf die Bei- 
ne gestellt haben. 


Oliver Menne ■ 









Ein Bild für jeden Rechner 


Shadow Caster erfordert ziem- 
lich große Rechenpower. Damit 
es aber auch auf langsameren 
Computer noch einigermaßen 
spielbar bleibt, läßt sich der Ak- 
tionsbildschirm beliebig verklei- 
nern. Die volle Pracht kommt al- 
lerdings nur in der größten Dar- 
stellung zur Geltung. Jetzt er- 
tappt man sich oft dabei, daß 
man auf seinem Bürostuhl selt- 
same Verrenkungen macht und 
versucht, durch Neigen des 
Kopfes um eine Ecke zu schau- 
en. Wer zusätzlich noch einen 
17" Monitor sein Eigen nennt, 
kann sich doppelt freuen, denn 
hier ist das Erlebnis unbe- 
schreiblich. 



Statement 

Shadow Caster verkürzt nicht 
nur die Wartezeit auf das 
heißersehnte Doom, sondern 
entwickelt sich sogar zu ei- 
nem ernstzunehmenden Kon- 
kurrenten. Dabei bietet Ori- 
gins neuestes Werk nicht nur 
spannungsgeladene Action 
für Fans, sondern kann auch 
Anhängerder Rollenspielge- 
meinde begeistern. Aufgrund 
der Tatsache, daß Shadow 
Caster in einer Fantasyumgebung spielt, wird es für beide 
Gruppen interessant. An Atmosphäre mangelt es diesem Spiel 
auf keinen Fall, vor allem, wenn man allein und bei Kerzen- 
licht durch die dunklen Gänge marschiert, dabei die Stereo- 
anlage voll aufgedreht hat und sich vorstellt, man würde an- 
statt der Maus ein magisches Schwert in den Händen halten. 
Wahnsinn! 





RAMKIIME 


Hallenspiel 



Spieleranzahl 

n 

Handbuch 

deutsch | 

Spiel 

englisch | 

Knpierschutz 

normal | 


HAPPY 

59154 Kamen • Postfach 1131 
Telefon: 02307/13241 
Fax: 02307/22775 




FürSieam Telefon: Karin Dernand 
Geschäftszeiten: 

Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-1530 Uhr 


1869 

3 0 Construct. 2.0 
7lh Glied (CD-ROM) 
A-Troin 

-Consturction Set 
AcescfT, Pacific 
Mission Disk 1 
Aies over Europe D 
Air Combat Goss. 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alien Breed 
AJone in The Do rk 
AmbushatSorincr 
Anslcss 

Aufsthwuog Ost 
Bords Tale Conslr. 
Trilogyfßri 3) 
Battte Giess 2 
8ollleGiess40G0 
BollleTean 
-Baltletsle Öaio 2 
8elrnyd cd Kondor 
8iodSecl 
ßluesBrath rs 
Body 8lo»s 
Buck Rogers 2 
Bug Bomber 
flund.Man.P'rol 2.0 
BurningSteel 
-Data I Americo 
-Dolo 2 Superschi. 
8urnlime 
BuzzAidrin 
Carond Driver 
Coslles 
Data Disk 
Coslles 2 

ChrisIcphKolumbus 
Chuck Y.Air Combol 
Gvillzation 
Camnndie 
•Mission Disk 1 
ComplChess System 
Crusade rsaf Dark 
Cryvtoko.Emkrtio 
Dark Queen o.Krynn 
DotkSun 
Onrkmere 
DSA 

Death Xnig.o.Kiy wi 
DerPnlr'aier 
-CD ROM 

Die Schone u.Biesl 
Orocuki 
Dune 
Dune 2 

Dungeon Master 
DynoBbsleir 
Dynolech 
Figiht Ball Deluxe 
Eishockey Manager 
Elecfro Body 
Qite2 

Elvira 2 Jcws ol C 
Elvira Arcode Game 
Empire Deluxe 
Eye o 1 8eholder 2 
Eye ol Bell 3 Otsch 
F 15 Sir. Eagle 3 
F-19 StedtbFight 
folcon 3.0 
-MissianOiskl 
•MissDisk 2 M1G29 
Fields ofGiary 
Fire And Ire 
FirslSomurai 
Flashbark 
Flugsimulolar 50 
fooAxd Monooer 3 
Forgotlen Costte 
FocroutoOneGP 
Freddy PharknsDV 
Gatewoy2 
Global Eff ed 
Go Simulalor 
Goal ! 

Gobliins 2 

GrobomToylorSotc 

Gunship 2000 

Gurt$hip200ßDeto 

Honnibal 

Hardball 3 

Hattrick! 

Heimdall 

HiredGuns 

Hislory Line 14-18 

Human Rare Standal 

Humans 

Inca 


78,- DY 
114,- DV 
126,- DH 
90,- DV 
42,- DY 
66,- DH 
48,- EV 

* 69,- DV 
78,- EV 
66,-DV 
84, DH 

' 54, -DH 
84, DV 
84, DH 

* 66,- DV 
“ 66,-DV 

60,- DH 
69,- DH 
60,- DH 
66,- DH 
72,- DH 
48,- DH 

75, - DV 

* 84.-0H 
27,- DH 
54,- DH 
81,- DV 
60, DH 
66,- 0V 
78, -DV 
36,- DV 
36,- DV 
78,- DV 
84, DH 
69,- DH 
66, DH 
30,- DH 
66,- DH 

* 78,- DV 
66,- DV 
90,- DV 
84, DV 

48, - DV 
78,- DV 
84,- DV 

' 7&,-0V 
78,- DV 
66, -EV 

* 84,- DH 

76, - DV 
78,- DV 
74,-DV 
83,- DV 

77, -DV 

78, - DH 
36, DV 
60, -DV 

59, DV 
66,- DH 
66,- 0V 
66,- DH 
7fl,- DV 
33, DV 

' 78, DH 
39,- DV 
36,- DH 
78,- EV 
78,- DV 

78, - DV 
90,- DH 

49, - DH 
90,- DV 
54,- DH 
54,- DH 
90,- DH 

' 54, DH 
49,- DH 
66,- DV 

* 126, DV 
69,- DV 

* 78,- DV 
9D,-DH 
63w-DV 

60, EV 
59,-DH 

79, DH 
“ 59,-DH 

86, - DV 
64, DH 

87, - DH 
53,- 0H 
78,-DV 
62,- EV 

* 75, DV 
29, DV 

* 77, DH 
75,0V 
53,- DV 
49, 0H 
89,-0V 


Intredible Deluxe 
IncredibieMachine 
IndianaJanes 3 
IndianaJanes 4 
Infeme 

Intern.OpenGalf 
ishar 2 

J'immvWhile Snook. 

J inatFnn 
Jordan in Flight 
Jurossic Park 

Z ovs Gambif 
rale 
KG 8 

Kings Quesl 6 
KingsQ 6CDRcm 
Lunds oflnre DV 
Laura Bow 2 
legend of Valaur 
Legendso.Kynmdia 
tarsueS LauyS 
UirFTiings 2 
Lid* 386 Pro 
-8anff5pr.{386} 

-Bny Hifl Gub 
Locamalion 
Lord all h e Ring 2 
Lords al Power 
Losl in Time 
Tbe Losl Viking 
Lothar Motthäns 
Lotus 3 

M 1 Tank Plctoon 
MadfJews 
MadIV 
Moelslrom 
ManchesterUnited 
Maniac Mansian 2 
Mario w. vermisst 
Maupili Island 
Mega Collection 
Mega-Lo-Monio 
Mignt and Magie 4 
Might and Magic 5 
Monkey Island 2 
Mortal Kombol 
NCAA Basketball 
HfLCoodsG.faatb 
HHLKodrey 
On IheRood 
One slep beyond 
Pauhk Isiond 
PacifikSPrike 
Penthouse Hai Numb 
Penthouse Deluxe 
PGATourGolfPius 
-Courses 
Pinholl Dreams 
IHratesGald 
Pirotes! 

Planets Edge 
Police Quesl 3 
Pools of Darkness 
Popul.+Promis Land 
Papulcus 2 
Powermonger 
Prince afPersia 
Printe of Persia 2 
Privaleer 

PrivaleerSpeeach 
Prophecy 
Quest far Giory 3 
Quiwi 

Roilrood Deluxe 

RoihvuyCholienge 

Rampe 

Reoch f.lskies 
Redms 
RedBarcn 
-Mhuon Disk 1 
Return a-l.fhantom 
Rex Nebula 
Ringwodd Revenge 
Risky Woods 
Rocket Bonget 
Rufes oingagemonl 
SobreTeom 
Scro+Mox 
Schatz im Silbersee 
SealTeom 

SWOTLkompi.CD ROM 
Sensi,5ocrer92/93 
Seven Gl.a.Gold 2 
Shcidaw o.l. Camel 
Sberlock Kolmes 
Siege 

-Data Dogs of War 
SilentSer/iie 2 
Sim Anl 

Sim GtyArchit.2 
SimGty Deluxe 


* 69,- DV 
65/ DV 
79,- DV 
82,- DV 

* 84,- DH 
65,- DH 
59, -DV 
67,- DH 
75, -DV 
75,- DH 

64, - DV 
79,- DH 
25,- DV 

39, - DH 

75, -DV 

76, - DH 

* 59,-DV 

65. - OV 
79/DV 

65, -DV 

66, -DV 

75, - 0H 

88, - DH 

40. - DH 
36/OH 
60/DH 

67, - DH 
77/ DH 
04,- DV 
77/OV 

* 64,- DV 

59, -DH 
32,-DH 

+ 77/0V 

77, -DV 

* 81,-DV 
27,- OH 

82, - OV 

76, -DV 
25,- DH 
48/0H 

68, -DV 
77/OV 
81, -0V 

77, -DV 
’ 59,-DH 

39, -DH 

78, -DH 
77/ DH 
60/0V 
46,- DH 
66/OV 

' 79,- 0H 
36,- DV 
‘ 54, -DV 
67,- 0H 
30/ DH 
59 f - OH 

89, - DV 
34 r - DH 
79/DV 
66,- DY 
77,- DV 
39/ DH 
70, -DH 

62, - DH 
32,-DH 
67/ 0H 

79, -DH 
39, -DH 

* 66,- DH 
66/0V 
lfl/DV 

76, -DH 

* 66/0V 

60, - DH 
59,-DH 
IB/DH 
66/ DV 
48/EV 
87,- 0H 
39,- 0H 
65/OH 
59,-DH 
21, -EV 
29, -DH 
77/OH 

* 72, -EV 
84, ,-0V 
79/ DH 

83, - EV 
53,- DH 

63, - EV 
B3,- DV 

77, DV 
61/ EV 
41/ EV 
76,- DH 

78, -DV 
35,- DH 
78/ DV 


Sim Earlh 
Sim farm 
SimLife 

Simon tbe Sorrerer 
Skai 92 
Slaepwolker 
SpoceHulk 
Space Legends 
Spoce Qu. 1-4 Comp 
Space Quest 5 
Spaceward Ha! 
Speu'ol forces 
Spellcroft 
Spelljammer 
Spelunx 

Sports Collection 
SlorCon1rol2 
Star Legions 
Star Trek 
Slorbyle H.2Caä. 
Slorlotd 
Slwlfowe 


Slormovn 
Slreetfighler 2 
Sinke Cwitntomf« 
SlrCoram.+Speeadb 
•Speeacb 
-Toct.Operolinn 2 
Slronghold 
Slunt Island 
Sukiyo 
Super Teins 
Syndiccte 

Take a 8reok Plnb. 
Task Force 
Terminator 2 
Terminator 2Ckess 
Termina1or2029 
-Operation Scour 
TFX 

The Kristof 
Theotreof Wor 
Thunderhawk 
Tornado 
Tronsordica 
Triple Adian 1 
Triple Adian 2 
I riple Adion 5 
TrlPursul deluxe 
TriviolPuisutt 
Traddlers 
TroBs 

TV Sports Football 
Twtlighl2000 
UGH ! 

Ullima 7 

-Data ForgeafVir 
Ultima 7-2 Serp.ls 
-DolaSilverSeed 
Ullima Trilagy 2 
Ullima Undeiworld 
Ultimo Underw. 2 
Unlimilcd Adventu. 
Vfor Victor/ 
VlorVictory 2 
VlorVictory3 
Vfor Victory 4 
Veil cf Darkness 
Viking Fields 
Wall Sir. Manager 
Wor in theGulf 
Wqrlqrds2 
Woxworks 
Woyne Gretzky 3 
Weea 

Whales Vayoge 
WlSpoceLCarmen 
Willy Beanish 
Wing Commander 
Wing.Camm ErÄion 
WC 2 + Speeach 
WC25p.Opl+2 zus 
WC 2 Speech Act 
WingCum.Academy 
Wizkid 
Wordtris 

Worldsaf Legend 
WWF Wrestling 
WWF Wrestling 2 
X-Wing 
X-Wing DH 
-Mission B-Wing 
X-Wing Upgrade Kit 
Xenobals 
YclJoe! 


ur 


81, - DH 
77, -DV 
80,- DV 

84, -DV 
60,- DY 

65, - DH 
82/ DH 

70, - DH 
79, -EV 

66, - DV 
79,-DV 
39,- EV 

* 75,- 0V 
65,- EV 

* 64,- EV 
65,- DH 
65,- DH 

71, -EV 
79,-DV 
77,- DH 

* 89,- DH 

65, - 0H 
54.- DV 
24,- DH 

59, -DH 

82, -DH 
113/DH 
41/DH 
39/OH 
66/ EV 
87/ DV 

* 89/ DH 
49,- EV 
77/ 0V 
64,- DV 
90,- DH 
29/ DH 

* 65,- DH 
73, -EV 
44,- EV 

‘ 84/ DH 
29/ DH 
60 f - DH 
39,- DH 
77/ DH 
53,- DV 
32,-DH 
32,-DH 
35,-DH 

67, - DV 
32,-DH 

“ 67,- DH 

48, - DH 
21/ DH 

85, - DV 
39/ DH 
79,- 0V 
45/ DH 
77,- DH 
42/ DH 
71,- DH 
72/ DH 
72 f - DH 

60, - EV 

66, - EV 

66, - EV 

* 78,- DH 
70, -EV 
8D r - DV 
79 ( - DH 
77,-DY 
73,- DH 
77,-EV 
59,-DV 
79,- EV 
84,-DV 
69/DY 
64,- EV 

67, -DH 
43,- 0H 
85/OH 
66.- DH 

49, - 0H 
39/ DH 
62/DH 
67 ( - DH 
66,- 0V 

50, EV 
29,- DH 
66/ DH 
69,- EV 
79,- DH 

* 42,- 0V 
53 r DV 
71/ DH 
60/DH 

’ 75/ OV 
42/ DH 


Superpreise Händleranfragen erwünscht Superpreise 

Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250, DM 
Lieferung per Nachnahme + 4,- DM -t- Gebühr für Zahlkarte/Vorkasse 
Ausland: nur Vorkasse + iS, DM Versandkosten • es gelten unser« AGB 
* - bei Drucklegung noeh nicht verfügbar • Irrtum und Änderung Vorbehalten 






















REVIEW 

NFL Cooches Club Football 


Touchdown! 


Football-Enthusiasten aufgepaßt! 
NFL Coaches Club Football aus dem 
Hause MicroProse bietet endlich 
einmal eine perfekte Simulation 
dieses Männersports. 



F ootball zu spielen ist ein 
hartes Geschäft. Deshalb 
haben sich die meisten 
Liebhaber dieses Sports, die 
nicht über die entsprechende 
Physis verfügen, schnell hinter 
den Bildschirm verdrückt. Dort 
mußten sie stets feststellen, daß 
jede bisher existierende Foot- 
ballsimulation Schwächen auf- 
zuweisen hatte. Meist handelte 
es sich um fehlenden Realitäts- 
bezug, sprich, es wurden keine 
authentischen Mannschaftsauf- 
stellungen oder Schauplätze 
angeboten oder man fand 
rasch Taktiken und Spielzüge, 
auf die der Computergegner 
keine entsprechende Antwort 
wußte. Das hatte zur Folge, 
daß das Spiel bald keine Her- 
ausforderung mehr darstellte. 

Football bis ins 
kleinste Detail 

Bei NFL Football wurde endlich 
einmal an alles gedacht. Be- 
sonderen Wert legte man vor- 
ab auf den äußeren Rahmen, 
einer beinahe pingeligen Um- 
setzung der gesamten NFL-Be- 


legschaft. Von West nach Ost, 
von den L.A. Raiders bis zu 
den Giants aus New York, alle 
Teams wurden mitsamt ihrer 
kompletten Aufstellung berück- 
sichtigt. 

Hat man sich seine Mannschaft 
ausgewählt, bieten sich unzäh- 
lige Möglichkeiten. Ein umfas- 
sender Team Editor ermöglicht 
es, seine Mannschaft auf Stär- 
ken und Schwächen abzuklop- 
fen. Selbsiverständlich liegt von 
jedem Spieler ein vollständiges 
Leistungsprofil vor, das nicht 
nur Gewicht, Schnelligkeit, 
Ausdauer und Spielerfahrung, 
sondern außerdem auch noch 
positionsabhängige Fähigkei- 
ten erfaßt. Hat man dann je- 
den seiner Männer genauestens 
unter die Lupe genommen und 
seine Offensiv- und Defensiv- 
reihen formiert, kann die takti- 
sche Marschroute festgelegt 
werden. Ob man nun mehr 
Paßspiel, eine sichere Offensi- 
ve und Defensive, Zonen- 
deckung und Kurzpässe bevor- 
zugt oder seine Mannen lieber 
waghalsig nach vorne rennen 
läßt und auf harte Mann- 


deckung und tiefe Pässe pocht 
- die stufenlose Regelbarkeit 
zwischen den gegensätzlichen 
Taktiken öffnet jedem kleinen 
Coach sämtliche Türen. 

Übung macht 
den Meister 

Nachdem Team und Taktik auf- 
gestellt und hoffentlich alle 
Schwächen beseitigt wurden, 
beginnt der Ernst des Lebens. 
Damit die Mannschaft auf dem 
Spielfeld nicht einem Hühner- 
haufen gleicht, gibt es 1 60 
vorgegebene Spielzüge, die 
Ordnung in das Angriffs- und 
Verteidigungsspiel bringen. 
Hier ist wieder einmal For- 
scherarbeit gefragt, denn jede 
gegnerische Mannschaft legt 
eine andere Taktik an den Tag, 
gegen die so mancher ausge- 
fuchste und bewährte Spielzug 
keine Wirkung zeigt. 

Für verkannte Trainergenies 
gibt es obendrein die Möglich- 
keit, eigens erdachte Formatio- 
nen zu erstellen, gemäß den 
Schwächen des bevorstehen- 
den Gegners. 


Der harte Liga- 
Alltag kann 
beginnen 

Ist der bürokratische Teil nun 
endlich überwunden, kann der 
Spaß beginnen. Der eigentli- 
che Schwerpunkt bei NFL Foot- 
ball liegt eindeutig im Bestrei- 
ten der kompletten Meister- 
schaft. Selbsiverständlich gibt 
es auf einen Sieg entsprechend 
Punkte, die den Stand in der 
Tabelle beeinflussen. Sämtliche 
positiven und negativen Aktio- 
nen der Mannschaft und des 
einzelnen Spielers werden in 
ausführlichen Statistiken festge- 
halten und aufgelistet, die wie- 
derum Aufschluß über Stärken 
und Schwächen geben kön- 
nen. Derjenige, der seine 
Hausaufgaben hier nicht gewis- 
senhaft macht, wird es schmerz- 
lich zu spüren bekommen. 

Das Spiel selbst rückt beinahe 
eiwas ins Abseits. Wer mehr 
an Taktik und Tabellen interes- 
siert ist, kann den Computer 
für sich spielen lassen. Wichti- 
ge Aktionen und Punktgewinne 
werden lediglich auf dem Bild- 



Im Fenster kann die Defense-Strategie ausge- 
wählt werden. 






Zu Beginn der Saison stehen noch alle Werte 
der Statistiken auf null. 


schirm ausgegeben. Wer selbst 
sein Schicksal in die Hand 
nehmen möchte, kann dies 
selbstverständlich auch tun. 
Gespielt wird auf einem dreidi- 
mensional dargestellten Spiel- 
feld, das man aus wirklich je- 
der Perspektive betrachten 
kann. Jeder einzelne Spieler ist 
als schlichtes, aber verhältnis- 
mäßig gut animiertes Figür- 
chen zu sehen, entsprechende 
Spielernamen erscheinen je 
nach Bedarf über ihren Köp- 
fen. Nachdem das Spiel freige- 
geben worden ist, bewegt sich 
die Mannschaft gemäß den 
vorgegebenen Anweisungen 
auf festen Positionen. Man hat 
aber mit einem steuerbaren 
Spieler (markiert) die Möglich- 
keit, aktiv ins Geschehen ein- 
zugreifen. Ist ein Spielzug ab- 
geschlossen, tritt der Trainer 
wieder in Aktion und kann 
kurzfristig Spielzüge verän- 
dern, Spieler auswechseln und 
Anweisungen verteilen. Immer- 
hin kann dadurch ein Spiel, 
das auf 60 Minuten angeseizt 


wurde, bis zu zwei Stunden 
dauern. Realismus pur, 

Fazit 

NFL Football ist unumstritten 
die beste zur Zeit erhältliche 
Football-Simulation auf dem 
PC. Selbst bei genauem Be- 
trachten fällt nicht mal ein noch 
so kleiner Schnitzer im Regel- 
werk oder in der Umsetzung 
auf, der an der Perfektion des 
Spieles Zweifel aufkommen 
lassen könnte. Grafisch läßt 
NFL kaum Wünsche offen, die 
Animation ist sehr gut gelun- 
gen und das Scrolling ist er- 
staunlich flüssig. Zusätzlich 
verfügt das Spiel über hervor- 
ragende Sprachausgabe, wo- 
durch die gute Atmosphäre 
noch verstärkt wird. Wem dies 
immer noch nicht reicht, für 
den gibt es dann noch die ein- 
gebaute "Sportschau", die ent- 
weder das gesamte Spiel oder 
nur die Highlights Revue pas- 
sieren läßt. 

Marcus Islinger ■ 
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Strike Commander - Tactical Operations 
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N euer, besser, größer! 
Spiele-Virtuose Chris 
Roberts hat auch bei 
seinem neuesten Werk wieder 
keinerlei Rücksicht auf die Sy- 
stemanforderungen genommen. 
Satte sieben MB beanspruchen 
die TOs zusätzlich auf der 
Harddisk. Zusammen mit dem 
Festplatten-Killer Strike Com- 
mander nebst Speech-Pack (die 
Ohren wollen ja auch ihren 
Spaß haben!) übersteigt das 
Flugspektakel die 40 MB-Gren- 
ze bei weitem. Doch wer schon 
von der Auftaktversion begei- 


Kaum ein Programm hat im letzten 
halben Jahr so viele Men- 
schen vor den Rechner ge- 
fesselt wie Origins Strike 
Commander« Damit alle 
Wildcats-Fans 
nach der Veröf- 
fentlichung von 
T«F«X nicht auf 
Abwege ge- 
raten, er- 
scheint jetzt 
die erste 

Missions-Disk für den Referenz- 
Simulator« 


hält die Missi- 
ons-Disk zusätz- 
lich einige neue 
Gegner für Sie be- 
reit. So stellen sich 
Ihnen die F-1 1 7 , die 
F-4 und der B-l Bom- 
ber in den Weg. 
Darüberhinaus 
wurde natür- 
lich auch an 
der Technik ei- 
niges verbes- 
sert. 


stert war, für den spielen solche 
Nebensächlichkeiten natürlich 
nur eine kleine Rolle. Wenn Sie 
also in der glücklichen Lage 
sind, genügend Platz auf der 
arg strapazierten Platte zu be- 
sitzen, dann garantieren die 
Tactical Ops wieder verkrampf- 
te Finger und gerötete Augen. 
Denn es darf geflogen werden, 
und zwar bis zum Abwinken: 

21 neue Missionen mit fortlau- 
fender Handlung stehen Ihnen 
durch dieses Paket zur Verfü- 
gung. Neben der Möglichkeit, 
jetzt auch die F 22 zu fliegen. 


What's 
l\Iew ? 

Unter anderem der Sound. 
Während stolze WaveBlaster- 
Besitzer den Original Strike 
Commander nur mit einem zu- 
sätzlichen Treiber zur WaveTa- 
ble-Synthese überreden konn- 
ten, wird ab jetzt die Sand- 
wich-Karte von Creative Labs 
voll unterstützt. Das Ergebnis 
kann sich hören lassen. Unter 
Verwendung der Roland oder 
General MIDI Funktion erklin- 
gen von nun an Melodien, die 
bislang nur wenige Programme 


Ab jetzt stehen neben der F-22 auch bessere 
Waffen zur Auswahl. 


l 

deutsch 


englisch 


normal 


übertreffen können. Zusammen 
mit den verbesserten Digi Effek 
ten kann man dem Strike Com- 
mander also auch auf diesem 
Gebiet getrost das Prädikat Re- 
ferenzklasse verleihen. 

Das sind natürlich nicht alle 
Neuerungen. Neben der 
Sound-Abteilung wurden auch 
in Sachen Handling einige 
Schwachpunkte ausgemerzt. So 
werden ab jetzt Ruderpedale 
und ein zweiter Joystick für die 
Seitenruder unterstützt. Außer- 
dem ist das Flugverhalten der 
Fighter-Jets erheblich realer 
geworden. Auch die ein- 
gefleischten Simulations-Freaks 
müssen nun eingestehen, daß 
es sich beim Strike Commander 
um mehr handelt als um eine 
Action-Simulation. 

Die Tactical Operations sind al- 
so mehr als nur eine Missions- 
Disk. Neben den neuen Flug- 
zeugen, drei neuen Piloten und 
einer aufregenden Story sorgt 
auch die verbesserte Technik für 
lang anhaltenden Spielspaß. 

Thomas Brenner ■ 
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THE LOST VIKINGS 

Wem die Coverdisk zu Lost 
Vikings in der Ausgabe 9/93 
gefallen hat, der wird sich 
bestimmtauch die Vollversion 
besorgt haben. Hier sind die 
Leveicodes für das lustige 
Denkspiel: 


Level 

Levelcode 

1 

STRT 

2 

GR8T 

3 

TLPT 

4 

GRND 

5 

LLM0 

6 

FL0T 

7 

TRSS 

8 

PRHS 

9 

CVRN 

10 

BBLS 

1 1 

VLCN 

12 

QCKS 

13 

PHR0 

14 

CI R0 

15 

SPKS 

16 

JMNN 

1 7 

TTRS 

18 

JLLY 

19 

PLNG 

20 

BTRY 

21 

JNKR 

22 

CBLT 

23 

HOPP 

24 

SMRT 

25 

V8TR 

26 

NFL8 

27 

WKYY 

28 

CMB0 

29 

8BLL 

30 

TRDR 

31 

FNTM 

32 

WRLR 

33 

TRPD 

34 

TFFF 

35 

FRGT 

36 

4RN4 

37 

MSTR 


Rene Seiler 


LANDS OF LORE 

Mit einem Hexeditor sollte 
man sich ein Savegame 
(_SAVE***.DAT) vornehmen. 
Dort sucht man sich den Na- 
men des Charakters, den 
man verändern möchte (Con- 
rad, Baccata). Nun muß man 
von Beginn des entsprechen- 
den Namens das 56., 58., 

60 und 62. Byte abzählen. 
Wenn man jetzt diese Bytes 


auf ffh setzt, hat dies die Fol- 
ge, daß die Health- und Ma- 
giepoints auf 255 gesteigert 
werden. 

Jörg Mutter 


SYNDICATE 

Wenn man seine Firma "Coo- 
per Team" nennt, erhält man 
$1 00.000.000, alle Körper- 
teile sind schon auf Stufe 3, 
alle Körperteile und Waffen 
sind erforscht, die Kühltruhen 
sind voll mit ausgerüsteten 
Mitgliedern und man hat ei- 
nen Teil der wertvollsten Waf- 
fen. Das Schönste: Das ge- 
samte Team besteht nun aus 
Frauen. 

Carsten Thorant 


GRAND PRIX 
UNLIMITED 

Grand Prix Unlimited ist 
durchaus ein reizvolles Spiel, 
obwohl es bei miserablem 
Wetter schwer zu meistern ist. 
Wenn man also seine hart er- 
kämpften Weltmeisterschafts- 
punkte nicht durch einen zu- 
fälligen Regenschauer wieder 
verlieren möchte, sollte man 
sich folgende Taktik zu eigen 
machen: Sobald der Menü- 
punkt Wetter auf "Rain" oder 
"Mist" steht, geht man solan- 
ge auf "Cancel" und beginnt 
von neuem, bis man unter 
sonnigen Bedingungen seine 
Runden drehen kann. Nach 
maximal acht Versuchen soll- 
te man es geschafft haben. 

Danny Thoß 

EMPIRE DELUXE 

Da bislang nur wenige Tips 
und Tricks zu diesem ausge- 
zeichneten Spiel ans Tages- 
licht getreten sind, möchten 
wir diesen unglücklichen Zu- 
stand natürlich sofort ändern. 
Mit einem Diskeditor (PC 
Tools, Norton etc.) kann man 
seinen Spielstand folgender- 
maßen verändern. 


Background-Wissen 

I /an Dezimal nach 
Hexadezimal 

An das System der Dezimal- 
zahlen sind wir von frühe- 
ster Kindheit an gewöhnt. 

Da jeder von uns genau 
zehn Finger hat, bietet sich 
das System der Zehnerzah- 
len für uns Menschen als 
das ideale Rechensystem an. 
Mit dem Computer verhält 
sich das leider anders. Wie 
jeder weiß, kennt er im 
Grunde genommen nur zwei 
Zahlen, die 0 und die 1 . Je- 
der kennt aber auch die 
unübersichtlichen Zahlenko- 
lonnen, die entstehen, wenn 
Dualzahlen zwischen Rech- 
ner und Mensch ausge- 
tauscht werden. Um beiden 
einen Schritt entgegenzu- 
kommen, einigten sich die 
Pioniere der Computerent- 
wicklung schon vor Jahr- 
zehnten auf einen Kompro- 
miß: Das Hexadezimal-Sy- 
stem (auf deutsch Sechzeh- 
ner-System) als standardi- 
siertes Zahlensystem bei der 
Kommunikation zwischen 
Programmierer und Maschi- 
ne. Jeweils vier Bits jener 
unübersichtlichen 0/1 -Zah- 
lenkolonnen werden zu einer 
einzigen Hexadezimalziffer 
zusammengefaßt. Obwohl 
der normale Computerspie- 
ler im Alltag nur sehr selten 
mit Hexadezimalzahlen in 
Kontakt kommt und sogar 
viele Programmierer, dank 
Hochsprachen wie C++ oder 
USP, kaum noch dazu 
genötigt sind, gibt es doch 
Augenblicke, in denen das 
Wissen um die Zahlenkon- 
vertierung doch parat sein 
sollte. 

Konvertierung nach 
dem "Horner-Schema" 

Auf diesen Tips&Tricks-Sei- 
ten sehen Sie, zum Beispiel 
bei Tips zum Modifizieren 
von Spielständen, des öfte- 
ren solche Zahlen: AB 07 FF. 
Wenn Sie diese Zahlen mit 
einem "Hex-Editor" einfach 
nur abtippen wollen, brau- 
chen Sie eigentlich nicht ► 


TIPS & TRICKS 



weiterlesen. Viel interessanter als die bloße Eingabe ist natürlich 
das eigenständige Experimentieren. Nehmen Sie doch nur ein- 
mal an, aus einem Tip auf diesen Seiten erfahren Sie, daß in 
vier aufeinanderfolgenden Bytes einer Datei, sagen wir AO bis 
A3 Ihr Kontostand gespeichert ist. Sie möchten jelzt eine Milli- 
on? Kein Problem - bloß welche Hex-Zahlen (Abkürzung für He- 
xadezimal) tragen Sie mit ihrem Hex-Editor jetzt ein? Folgen Sie 
den folgenden Erläuterungen, um in Zukunft solche Probleme zu 
überwinden. 

Beispiel; Spielstand ändern 

Nehmen wir die Dezimalzahl aus dem obigen Beispiel, also 
1 . 000 . 000 . 

Teilen Sie diese Zahl durch 16. Ihr Taschenrechner wird die Zahl 
62.500 ausspucken. Im Klartext: 1 .000.000 geteilt durch 1 6 er- 
gibt 62.500. Der Divisionsrest ist 0. Jetzt teilen Sie die 62.500 
wiederum durch 16. Ihr Taschenrechner wird als Ergebnis 
3906,25 ausgeben. Die 3906 merken Sie sich als Ergebnis und 
die 0,25 mulliplizieren Sie wiederum mit 16. 0,25 mal 16 er- 
gibt 4. Die Zahl 4 übersetzen Sie anhand untenstehender Tabel- 
le in Hexadezimal-System. 4 (Dezimal) entspricht 4(Hex)! 

Fahren Sie nach dem folgenden Schema mit dem Dividieren 
fort: 


Dezimal 

Dezimal 

Dezimal Hex 



1 .000.000 

durch 1 6 ergibt 

62.500 

Rest: 

0 

0 

62.500 

durch 1 6 ergibt 

3.906 

Rest: 

4 

4 

3.906 

durch 1 6 ergibt 

244 

Rest: 

2 

2 

244 

durch 1 6 ergibt 

15 

Rest: 

4 

4 

15 

durch 16 ergibt 

0 

Rest 

15 

F 


Sobald Sie, wie oben in der letzten Zeile, beim Ergebnis auf 
Null kommen, brechen Sie ab. Und schon hälten Sie die Hex- 
Zahl vor sich - allerdings noch elwas versteckt. Des Rätsels Lö- 
sung verbirgt sich in der letzten Spalte der Rechentabelle: Die 
Hex-Ziffern 0, 4, 2, 4 und F ergeben von UNTEN nach OBEN 
gelesen das Ergebnis - die Zahl "1 .000.000" im Dezimalsystem 
ergibt also "F4240" im Hexadezimal-System. 

Da unser Kontostand aber in vier aufeinanderfolgenden Bytes 
(hier im Beispiel die Adressen A0, Al , A2 und A3) in der Pilo- 
tendatei abgespeichert werden soll, und jede Ziffer einer Hex- 
Zahl nur für ein halbes Byte steht, muß das Ergebniss auf acht 
Stellen (acht mal ein halbes Byte) mit Nullen aufgefüllt werden. 
Es ergibt sich also: "000F4240" oder byteweise geschrieben: 
"00 0F 42 40". 

Obwohl das bisher erläuterte schon schwierig genug war, 
kommt es noch dicker: Je nach Programmiertechnik und ver- 
wendeter Programmiersprache könnte die Hex-Zahl in den un- 
terschiedlichsten Formen in den vier Speicherstellen abgelegt 
sein. Es wäre zum Beispiel möglich, daß das Spiel die ersten 
beiden Bytes aus unserer Bytefolge, also "00" und "0F", in der 
dritlen und vierten Speicherstelle erwartet. Ab hier hilft leider 
nur noch Experimentieren. Versuchen Sie es mit Bytefolgen wie 
"42 40 00 0F" oder mit "40 42 0F 00". Leider gibt es kein Pa- 
tentrezept, in welcher Reihenfolge die Bytes aus unserem Ergeb- 
nis in die vier Speicherstellen eingetragen werden sollten. 



Umrechnungstabelle 

Dezimal 01 23456789 10 11 12 13 1 
Hex 01 23456789A B C D 

4 15 
E F 


Thomas Borovskis 


Man nimmt die Prozentzahl 
einer Stadt und rechnet diese 
in einen hexadezimalen Code 
(bilte beachten Sie den Ka- 
sten) um. Außerdem muß 
man auf die Produktion ach- 
ten; die entsprechenden he- 
xadezimalen Codes entneh- 
men Sie bilte der Tabelle. 

Nun sucht man eine Stelle, 
wo zuerst die zweite Zahl 
steht und dann die erste. Man 
findet meistens nur eine Stel- 
le, die dann beispielsweise so 
aussieht: 

CD 00 1 D 06 93 

"06" bedeutet, daß hier ein 
Cruiser produziert wird und 
"93", daß die Stadt 1 47% 
hat. Um nun auch noch die 
Produktionszeit zu verkürzen, 
ändert man das hier stehende 
"CD" in "EF" und schon muß 
man statt 1 5 nur noch eine 
Runde warten. Daß man in 
"EF" umändern muß, liegt 
daran, daß bei der Produkti- 
onszeit 1 90 als Nullstelle ge- 
nommen worden ist. 

Hier nun die Tabelle: 


04 Destroyer 

05 Submarine 

06 Cruiser 

07 Battleship 

08 Carrier 

09 Infanterie 

0a Army 

Ob Fighter 

0c Bomber 


Andreas Haustermann 


NHL HOCKEY 

Mit folgendem Trick kann 
man sich bei NHL-Hockey 
seine Traum-Mannschaft 
ganz einfach zusammen- 
stellen. 

1 . Man richtet eine Liga mit 
seiner Lieblingsmannschaft 
ein und benutzt noch beliebig 
viele andere Teams als Spie- 
lerlieferanten, wobei man nur 
die Super-Teams nehmen soll- 
te. 

2. Durch den Team-Rooster 
läßt sich leicht erkennen, wer 
die Superstars der verschie- 


denen Teams sind. 

3. Im Hauptmenü findet man 
unter "League Manager" die 
Funktion "Trade". Man klickt 
diese an und auf dem folgen- 
den Bildschirm wählt man 
das Team aus, mit dem man 
die Saison spielen möchte. 
Danach noch eins der "Spie- 
lerlieferanten-Teams" aus- 
wählen. Das geht natürlich 
nur, wenn man gemäß Punkt 

1 gehandelt hat. Nun er- 
scheint der "Trade"-Bild- 
schirm. Schlechte Spieler der 
eigenen Mannschaft tauscht 
man einfach gegen die Stars 
der anderen aus. Dieser Vor- 
gang läßt sich mit den ande- 
ren Mannschaften beliebig oft 
wiederholen, bis das eigene 
Team nur noch aus Top-Spie- 
lern besteht. 

4. Zum Schluß muß man alle 
Mannschaflen, bis auf die mit 
der man die Saison spielen 
will, abstoßen. Hierzu wählt 
man wieder im Hauptmenü 
"League Manager" aus und 
dann die Funktion "Remove 
Team". Nun muß man das 
betreffende Team nur noch 
anklicken. 


Lars Schmucker 


PRIVATEER 

Finanzielle Probleme bei Ori- 
gins Privateer? Kein Problem, 
hier ist die Hex-Adresse, mit 
der sich die Credits manipu- 
lieren lassen: Wichtig hierbei 
ist, daß man einen Spielstand 
editiert, in dem man noch 
volle Credits hat und das 
Schiff ausrüstungsmäßig noch 
keine Extras beinhaltet, da 
sich die Adresse in der Datei 
sonst verschiebt. Am besten 
speichert man direkt zu Be- 
ginn ab. Im Hexeditor geht 
man sofort in Sektor 1 (je 
nach Hexeditor auch einfach 
herunterscrollen) und sucht 
die Zeile 000000100 (siehe 
unten). Hier findet man in der 
Milte der Zeile den Wert 08 
DO 07 OO.Wichtig ist, daß 
man die 08 nie verändert, da 
diese ohne Bedeutung ist. Viel 
wichtiger sind die DO 07 und 
der sich dahinter befindende 
Wert 00. Die 08, die sich nie 
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verändert, kann später nütz- 
lich sein, um den veränderten 
dahinter stehenden Wert wie- 
der zu finden. 

Nun aber zum Andern des 
Wertes. Schreibt man die DO 

07 00 in FF FF 00 um, so er- 
hält man 65535 Credits. 
Schreibt man jedoch die 00 
hinter DO 07 auch noch in FF 
um, erhält man über 
16.000.000 Credits. Ich hof- 
fe, daß diese Finanzspritze 
fürs erste ausreicht. 

Hier die Hexadressen in der 
Übersicht: 

00000000F0 

0000000100-49 00 00 00 

08 DO 07 00 00 64 00 00 
00 44 41 54 
0000000110 - ... 

Hier noch einige Werte in ei- 
ner Tabelle: 

DO 07 00 zu: 

0F 0F 00 = 3.855 Credits 
59 36 00= 13.500 Credits 
FF FF 00 = 65.535 Credits 
FE FE 00 = 65.278 Credits 
EE EE 00 = 61. 166 Credits 
99 99 00 = 39.321 Credits 
FO FO 00 = 61.680 Credits 
4D 47 00= 18.253 Credits 
FF FF FF = 1 6.500.000 Credits 


PIRATES! GOLD 

Um den recht schwierigen 
Kampf Schiff/Fort zu vermei- 
den, muß man sich mit vielen 
Matrosen (knapp 200 - aber 
je mehr, umso besser) ein- 
decken (Tavernen, Deserteure 
nach Schiffsplünderungen). 
Dann geht man in das Haupt- 
menü (Kapifönskajüte) und 
sucht sich auf dem Globus ei- 
ne Stadt, die weniger Solda- 
ten aufweisen kann als die ei- 
gene Mannschaft. Wenn man 
jetzt zu dieser auserkorenen 
Stadt segelt, muß man in ei- 
niger Entfernung anlegen, um 
die Bevölkerung nicht unnötig 
"aufzuwecken". Über den 
Landweg wird nun der An- 
griff ausgeführt. Das norma- 
lerweise folgende Landge- 
fecht wird vom Computer 
übergangen und man ist so- 
fort im Fort des Gegners, das 
hoffentlich kein Problem mehr 
ist. Dieser Trick klappt zu ca. 
99 %\ 

Thomas Groh 


Michael Grub 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal 
mehr die Leser zum Zuge kom- 
men. Und dies in zweierlei Hin- 
sicht. Zum einen können alle Le- 
ser von den hier veröffentlichten 
Hints, Tips, Tricks etc. profitieren. 
Wer sich schon einmal an einem 
der unzähligen Lemmingslevei 
tagelang die Zähne ausgebissen 
hat oder entnervt feststellt, daß 
die Kilrathis einfach mal wieder 
nicht so leicht vom Sternenhim- 
mel fallen wollen, weiß was ich 
damit meine. Zum anderen wer- 
den alle in Secret Whisper ver- 
öffentlichten Tips, die nicht den 
Redaktionsräumen entsprungen 
sind, mit DM 20,- honoriert. 
Kompleftlösungen hingegen so- 
gar mit sage und schreibe 
DM 300,-! 


Wenn das kein Ansporn ist, so 
"spielend" läßt sich selten Geld 
verdienen, oder? Also, haben 
Sie irgendwelche Dinge auf La- 
ger oder ist Ihnen sonst etwas an 
einem bestimmten Spiel aufge- 
fallen, das andere ebenso inter- 
essieren könnte, flüstern Sie uns 
Ihre kleinen Geheimnisse. Ein- 
fach als Brief, besser noch als 
ASCILFile an die Redaktion 
schicken: 


COMPUTEC Verlag 
PC Games 

Kennwort: Secret Whisper 
Isarstraße 32 
90 451 Nürnberg 


MutriMEdiA 

SoFr 

CoMpuTERspieU 


01259 DRESDEN, 

Pirnaer Landstr. 239 
Tel 0351-2230201 

17034 NEUBRANDENBURG. - EASY LJnE, 
Reitbahnweg 20 
Tel. 0395.422681 3 

12627 BERLIN. 

Mark Twain Straße 7 
Tel. 030-9986164 

20257 HAMBURG . 

Heußweg 67 
Tel. 040-4908891 

22041 HAMBURG , 

Wendemuthstraße 57 
Tel. 040-6528426 

23730 NEUSTADT. 

Waschgrabenstr 11 
Tel. 04561-16169 

24939 FLENSBURG, 

Dorotheens trade 37 
Tel. 0461-54075 

44866 BOCHUM. 

Sommerdellenstr 54 
Tel. 02327-10063 

48151 MÜNSTER. 

Weseler Straße 48 
Tel. 0251-524001 

49080 OSNABRÜCK. 

Mafcrostraße 82 
Tel 0541-434792 

50737 KÖLN, 

Neußerstraße 628 
Tel 0221.7405202 

52064 AACHEN, 

Guaitastraße 2 
Ecke Löhergraben 
Tel 0241-33199 

52349 DÜREN, 

Kölnstraße 51 
Tel 02421-189368 

54636 HAMM, 

Rjtterstraße 30 
Tel. 02381.29314 

66117 SAARBRÜCKEN. Stengelstraße 8 
Tel 0681-5898018 

92421 SCHWANOORF, Klosterstraße 8 
Tel. 09431.1720 

98599 BROTTERODE, 

Inselsbergstraße 25 

99084 ERFURT, 

Meienbergstraße 20 
Tel. 0361-669742 


Spielen - Testen - Kaufen 

MM-S pieleblbliof Kek 

Haben Sie Interesse einen 
MultiMedia Soft Laden zu 
eröffnen? Fordern Sie unsere 
Information an. 


INFO: 

52349 DÜREN, Kölnstraße 51 
Tel. 02421-189368 (ll-19h) 



SCHNÄPPCHEN 

in allen Läden 

Pirates Gold. Ov, PC 99.95 OM 

Ehte 2. DA. PC 89.95 DM 

Combat Ajr Patrol, ftA. Amiga 69,95 DM 
Jurassic Parc, DA, Ami§a 69,95 DM 


EHBA " Soft " 

Soft & Hardware 
Schulter bectetraue TA 
94481 Grafenau 
Tel. 06552 / 4877 
Fax. 00552 / 48Ö0 


Artikel 

An 

Preis 

Aces over Europe 

DV 

0150 

Anstois 

DV 

7L20 

Battle Isle 2 

DV 

51.60 

Betrayal at Krondor 

DV 

01.50 

Buratune 

DV 

06,10 

CAF 2.2 

DV 

74.60 

Comanche 

DV 

95,30 

Comancbe Data Disk 1 

DV 

53.90 

Der Schatz im Silbersee 

DV 

09,90 

Ducult 

DA 

83,80 

Dune2 

DV 

66,60 

Eishocky Manager 

DV 

06,10 

Elite 2 

DA 

72.30 

Ev* ofthe Beholder 3 
Fught Simulator 5.0 

DV 

95.30 

E 

06,10 

Flashback 

DV 

72.30 

FYeddy Pharkas 

DV 

72.30 

Hannibal 

DV 

06.10 

Historie Line inriAudio CD 

DV 

06,10 

Ishar 2 

DV 

60,00 

Jonathan 

DV 

06,10 

Kings Quest 6 
Lands of Lore 

DV 

77?? 

81,50 

Lemming) 2 

Lotus Tlirbo Challenge 3 

DA 

DA 

86.10 

67.70 

MM2 ( D« of Tenttde ) 
Migta and Magic 5 
NHL Coaches Football 

DV 

95,30 

DV 

DA 

95,30 

03.00 

NHL Hockey 

DA 

03,0« 

Patriot 

DA 

06.10 

Protostar 

DV 

91,50 

Pinball Dreams 

DA 

6a90 

Ptince of Persia 2 

DA 

72,30 

Private« 

DA 

90,70 

Ptivateer Speech Pack 

DA 

42,40 

Seal Team 

DA 

03.00 

Sensible Soccer 92/9 3 

DV 

62.90 

Simon tbe Socerer 

DA 

77.90 

Space Quest 5 

DV 

72,30 

y^hter 2 

Sinke Commander 

DA 

68.90 

DA 

92,90 

Stuke Com, Speech Pack 

DA 

39,90 

Sinke Com. TacUal Opera, 

DA 

42,40 

Summoning 

DV 

08.40 

Spdicat« 

DV 

85,90 

wie Incrediblt Masch. 

DV 

72.30 

Ultima tJndeiworld 2 

DA 

79.90 

Unlimited Adyentures 

DV 

0B.4O 

Whales Voyage 

DV 

71.20 

Wmg Commander Academy 

DA 

DA 

69.90 

95,30 

X- Wmf Upgrade 

DV 

60,00 


Seki nate Spiele s«»»lnngeB : 

Lords of Power DA 89.60 

( Red Baron.SüentSeviee 2.Perfeci Gene- 
taLRailroad Tycoon ). 

Air Combat Classics E 00.40 

(Battlehiwks 1942,Battle of Biitain, 

Finast Mwjon.Searet Weapons, 

HE 162.P-80,P-38,Domier 335 ). 


liiciMiaie Spiele : 


Flanke Eagle 3 

DA 

92,90 

DA 

92.9t 

Fields of Gllory 

DV 

92,90 

Grand Pnx 

DA 

92,90 

Hanier Jump Jet 

DA 

92,90 

Pirats Gold 

DV 

92.90 

Railro ad Tycoon de Luxe 

DA 

03,00 

Rex Nebular 

DA 

08,40 

Suurlord 

???? 

92,90 

Task Force 1942 

DA 

92,90 

Ihe Legacy 

DV 

92.90 


CD - Re» 


CD- Rom Laufwerk Matsushita CR562B 


AT. Doublespeed .Fotofähig 

DV 

549.00 

Eye of the Beholder 3 
Gunship 

E 

70,90 

DA 

109.90 

Indiana Jon« 4 

DV 

80,40 

Kings Queslö 

DA 

00,40 

Legend of Kyiandia 
Maionys ( Comic 

DV 

84.60 

DV 

59.50 

Maniac Mansion 2 

DV 

95.30 

Motor Stars 

DA 

99.60 

Patrizier CD Version 

DV 

97.30 

Ultima Underworid 1 & 2 

E 

92.90 

Saiiikirtei: 

Sound Galaxy BXII 

DV 

149.00 

Sound Galaxy NX II 

DV 

199.00 

Sound Galaxy NX 11 Pro 

DV 

279.00 

Sound Galaxy NX Pro 16 

E 

439.00 

Soundblaster SB 16 ASP 

DA 

429,00 

Soundbhsier 16 SCSI-2 

DA 

429,00 

Joysticks: 

Advanced Gravis Schwarz 


72,00 

Advanced Ora*. : Trenjpa. 


76,00 

Gravis Game Pad 


49.90 


In&toet undDrucW*W*rT TwrbehANm 
Ladenpreise varuBTen, Udemzeiten 

«fragen 

Ventndkosten : HK 3,50 ♦ 3 DM Z«hÜt«tBngBbUhr 
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TIPS & TRICKS I 




Komplettlösung Teil 1 

Prime off Persia 2 


LEVEL 1 - 
Flucht aus Persien 

Nach dem Sprung aus dem 
Fenster sollte man sich erst gar 
nicht herumdrehen, sondern 
sofort das Schwert ziehen. Die 
ersten Wachen sind leicht zu 
besiegen .Trotzdem sollte man 
aber vorher immer erst über 
die Abgründe springen und 
dann mit dem Kampf begin- 
nen. Nachdem die ersten bei- 
den Abgründe überwunden 
war den sind, kletter t man auf 
die obere Ebene und rennt oh- 
ne Stop los, um im nächsten 
Bild mit einem großen Sprung 
auf die andere Seite zu gelan- 
gen. Am letzten großen Ab- 
grund läßt man sich hinunter 
und rennt sofort nach links, 
den ganzen Steg entlang, und 
springtaufs Schiff. Eile ist ge- 
boten. 

LEVEL 2 - 

Weg in die Katakomben 

Am Strand nach links und sich 
vor den Treibsand stellen. Kurz 
warten. Nun kommen aus dem 
Boden sechs Plattformen, wo- 
bei eine mit einem Symbol ge- 
kennzeichnet ist. Man läuft 
über alle Plattformen und ver- 
senkt sie so, läßt aber dabei 
die markierte Plattform aus. 
Wir gehen durch die nun 
geöffnete Tür. 

LEVEL 3 - 

Die Katakomben: Teil A 

In den Katakomben rechts 
durchlaufen. Im nächsten Bild 
läßt man das Skelett links lie- 
gen und geht sofort rechts. 

Nun stellt man sich mit vorsich- 
tigen Schritten auf die Höhe 
der Pfeilschleuder am Boden 
und springt über die Boden- 
platte. Das wiederholt man bei 
der zweiten Schleuder. Danach 
löst man im nächsten Bild di- 
rekt die erste Bodenplatte aus, 
springt schnell nach unten und 
direkt weiter über den Ab- 
grund und die nächste Boden- 
platte. Nun sofort unterm Tor 


durchlaufen, da es sich gleich 
wieder schließen wird, und 
weiter zum nächsten Bild. Hier 
einfach durchlaufen und die 
Bodenplatte auslösen. In den 
unteren Abschnitt klettern, sich 
nach links vor den Graben 
stellen, wo die Stachellöcher in 
der Wand sind. Uber den Gra- 
ben springen und die Druck- 
platte auslösen. Durch die nun 
geöffnete Tür gehen und den 
roten Zaubertrank nehmen. 
Danach nur die vordere Druck- 
plalte aktivieren und zurück 
durch den alten Abschnitt ins 
rechte Bild. Über die Lava 
drüberspringen. Wenn es geht, 
an dem Skelett am Boden ein- 
fach nur vorbeirennen, anson- 
sten kurz zurechthauen und 
schnell weiter. Hoch auf den 
kleinen Überstand klettern und 
mit einem großen Sprung 
durch die geöffnete Tür. Im 
nächsten Abschnitt einfach 
durchrennen. Jetzt von der 
obersten Etage sich bis nach 
unten hangeln und auf dem 
Weg ins rechte Bild vor den 
Pfeilschleudern in acht neh- 
men. Jetzt ist die Endtür zu se- 
hen, Um sie zu öffnen, läuft 
man über den Bodenkontakt 
weiter durch die geöffnete Tür 
rechts und hangelt sich nach 
oben. Dort weiter nach links 
auf den Bodenkontakt stellen 
und dreimal nach oben sprin- 
gen, um die lockere Platte auf 
der anderen Bildseite nach un- 
ten zu bekommen. Auf jene 
Weise öffnet sich außer der 
Endtür auch die Steintür. Jetzt 
nur noch zurücklaufen und die 
Endtür betreten. 

LEVEL 4 - 

Die Katakomben: Teil B 

Weiter ins linke Bild, wo man 
sich vorsichtig nach unten han- 
aelt. Von dort nach rechts lau- 
fen. Den nächsten Abschnitt 
trotz des roten Zaubertranks 
ohne Stop passieren. In diesem 
Bild nach unten auf das Podest 
hangeln. Falls man schon 
Energie verloren haben sollte, 
nimmt man den roten Zauber- 


trank. Ansonsten zuerst über 
den linken Abgrund springen 
und sich dann erst hinunter- 
hangeln. Von hier aus könnte 
man zwar zum Bild rechts ge- 
hen und dort einen roten Zau- 
bertrank nehmen, doch das 
empfiehlt sich nur für schon et- 
was geübtere Spieler, da der 
wenn auch kurze Weg dorthin, 
sehr schwer zu nehmen ist. 

Falls man es dennoch versu- 
chen sollte, darf man gar nicht 
auf die Idee kommen, mit ei- 
nem weiten Sprung auf die an- 
dere Seite zu gelangen. Unten 
angekommen, nach links in 
das Loch hangeln. Falls man 
wieder mal Energie verloren 
hat, nach rechts über die bei 
den Bodenplaiten drübersprin- 
gen, und nach Überqueren des 
kleinen Grabens im nächsten 
Abschnitt hochklettern. Dort 
steht ein roter Zaubertrank. 
Trinken und wieder zurück zur 
alten Stelle gehen. Ansonsten 
sofort nach links unten klettern, 
um sich dort nochmals den 
nächsten Abgrund hinunterzu- 
hangeln. Hier bekommt Ihr 
erstmal einen Pfeil in den hin- 
teren Mittelteil geschossen. 
Schnell das Schwert ziehen 
und das Skelett mundgerecht 
zerteilen. Dabei ist es wichtig, 
auf der Bodenplatte stehen zu 
bleiben, um nicht wiederholte 
Male einen Pfeilschuß abzube- 
kommen. Diese Stelle bedarf 
etwas Übung. Wenn das Ske- 
lett wieder zusammengefallen 
ist, mit einem vorsichtigen 
Schritt auf die Stachellöcher in 
der Wand zugehen. Wenn sie 
draußen sind, kann man auf 
die darüberliegende Ebene 
klettern. Das ganze muß mit 
Eile geschehen, da das Skelett 
schnell wieder aufwacht. Nun 
ins linke Bild gehen. Dort aber 
nur den ersten Zaubertrank 
nehmen, da das Erreichen des 
hinteren Trankes zwar möglich, 
aber zu risikoreich wäre. Wir 
wandern zurück in den Raum 
mit dem Skelelt. So harmlos 
der Knochenhaufen jetzt noch 
aussehen mag, er wird uns 
nochmal gefährlich. Wir stellen 
uns ganz an den Rand der 
zweiten Ebene und springen 
bis vor die Lava. Augenblick- 
lich das Schwert ziehen und 
wiederholt auf das Skelelt 
draufhauen. Erst wenn das 


Skelelt, was uns miltlerweile 
richtig ans Herz gewachsen ist, 
wieder schläft, können wir 
über die Lava springen und in 
den rechten Raum laufen. Hier 
ist auch schon die Endtür und 
ein Zaubertrank, welchen wir 
trinken. Jetzt immer weiter 
nach rechts, und vor allen Din- 
gen an den Skelelten schnellst- 
möglich vorbei, bis ans Ende 
des Ganges. Dort angekom- 
men, schnell hoch auf die 
zweite Ebene klettern und die 
Druckplatte aktivieren. Den 
Zaubertrank stehen lassen und 
ohne Stop ganz zurück bis zur 
Endtür laufen. Wer es sich 
selbst mal beweisen will, kann 
sich natürlich auch mit den 
paar Skeletten anlegen. 

LEVEL 5 - 

Die Katakomben: Teil C 

Nach den erotischen Hilferufen 
der liebreizenden Prinzessin 
wandert man weiter nach 
rechts. Achtung vor der Pfeil- 
schleuder. Im nächsten Bild 
muß man so weit springen, 
daß einen die Stachel nicht 
von hinten perforieren, man 
aber auch nicht in die Lava 
fällt. Am besten versucht man, 
das Skelett beim Duell nach 
hinten in die Lava zu drängen, 
da das am einfachsten ist. 
Wichtig ist, daß man hierbei 
keine Energie verliert. An- 
schließend über den Lavagra- 
ben und weiter. Im nächsten 
Raum begibt man sich auf die 
zweite Ebene und geht bis zur 
Druckplatte, bleibt aber darauf 
stehen. Jetzt wurde man vom 
Pfeil getroffen und die Tür ist 
wieder zugegangen. Das war 
geplant. Man springt gerade 
nach oben und wird abermals 
getroffen. Jetzt sind beide 
Türen offen. Erst einen vorsich- 
tigen Schritt zum Abgrund und 
dann darüberspringen. Im 
nächsten Abschnitt muß man 
sich immer vorsichtig bis unge- 
fähr auf die Höhe der Pfeil- 
schleudern begeben und dann 
erst springen. Am Ende dieses 
Raumes bleibt man stehen und 
springt senkrecht gegen die 
Decke, worauf man sich sofort 
wieder ducken muß. Mit der 
Aktivierung der Pfeilschleudern 
erfolgt dabei gleichzeitig die 
Öffnung einer Tür. Nun weiter 


nach rechts, am fliegenden 
Teppich vorbei und weiterge- 
hen ins nächste Bild. Dort bis 
kurz vor den unteren Abgrund 
stellen und nach rechts sprin- 
gen. Den Zaubertrank nehmen 
und nach links auf den Vor- 
sprung springen. Von da aus 
hinunterhangeln. Das Skelett 
bereitet keine Probleme. An 
die rote Zaubertrankflasche ist 
nicht ranzukommen. Abwärts 
hangeln, springen und von 
dort nach rechts weiter ins 
nächste Bild laufen. Die Tür mit 
der Druckplatte öffnen und sich 
danach einfach auf die erste 
Ebene fallen lassen. Nachdem 
der Zaubertrank genommen 
wurde, klettert man links wie- 
der hoch, stellt sich ganz dicht 
an die Tür und dreht sich an- 
schließend um. Nun Anlauf 
nehmen und sofort danach 
zum Sprung ansetzen. Im 
nächsten Abschnilt klettert man 
an allen Stufen hoch bis ins 
obere Bild. Um dort links oben 
die Tür zu öffnen, stellt man 
sich vor sie und springt drei- 
mal gegen die Decke. An- 
schließend geht man mit einem 
vorsichtigen Schritt in den 
nächsten Raum und stellt sich 
vor das mit der lockeren Bo- 
denplatte bedeckte Loch. Dabei 
muß besonders darauf geach- 
tet werden, daß die lockere 
Bodenplatte nicht hinunter- 
stürzt. Mit einem Sprung aus 
dem Stand springt man nun 
auf die zweite Druckplatte aus 
der Sicht des Prinzen und da- 
nach über den Abgrund. Wei- 
ter geht es durch die Tür ins 
nächste Bild. Dort angekom- 
men, hochklettern und den 
großen Zaubertrank nehmen. 
Aber Vorsicht vor den Sta- 
cheln. Von da aus weiter ins 
Bild rechts, wo man über die 
Druckplatte läuft, sich auf den 
kleinen Vorsprung fallen läßt, 
um danach auf die Einerplatte 
zu klettern. Jetzt ein Sprung 
nach rechts zum gegenüberlie- 
genden Vorsprung, aber ohne 
dabei die lockere Bodenplatte 
zu berühren. Nun erst warten 
bis die obere Tür geschlossen 
ist und dann mehrmals nach 
oben springen. Die Tür öffnet 
sich und man geht in den 
rechts gelegenen Raum. Dieser 
Weg hätte zwar gespart wer- 
den können, aber dann hätte 


man auch nicht die große Zau- 
berflasche bekommen. Man 
wartet, bis sich die Tür hinter 
einem wieder verschlossen hat 
und stellt sich dann so dicht 
wie möglich an sie heran. Jetzt 
mit einem Tastendruck zwei 
Schritte nach rechts und an- 
schließend zweimal hochsprin- 
gen. Damit ist die Pfeilschleu- 
der lahmgelegt und wir können 
unseren Weg ins obere Bild 
fortsetzen. Hier klettert man die 
einzelnen Treppenstufen hoch, 
geht aber nach Berühren der 
lockeren Bodenplatte auf der 
obersten Stufe kurz wieder hin- 
unter, um der fallenden Boden- 
platten auszuweichen. Im obe- 
ren Bild sind zwei Zauber- 
fläschchen versteckt. Jetzt 
springt man über den Abgrund 
nach links, aktiviert die Druck- 
platte und stellt sich auf die 
Brücke im nächsten Bild. Nun 
muß man sich solange mit dem 
Skelett duellieren, bis man auf 
der linken Bildschirmhälfte 
steht. Sobald sich das Skelett 
umgedreht hat, um wieder 
nach rechts zur Druckplatte zu 
laufen, gibt man ihm einen 
Schwerthieb in den Rücken. 

Das Skelett dreht sich und zieht 
wieder sein Schwert. Nun 
treibt man es so weit zurück, 
daß man selbst noch mit dem 
hinteren Fuß auf der fünften 
Holzplatte von links steht. 

Nach kurzer Zeit stürzt die 
Brücke ein, und man muß sich 
sofort mit an den verbleiben- 
den Brettern links festhalten. Im 
Bild links nimmt man gegebe- 
nenfalls den Zaubertrank, 
springt über die nächste Druck- 
platte und anschließend über 
den Graben. Jetzt hochziehen 
und weiter nach links. Hier so- 
fort durchlaufen und über den 
Graben auf dritthöchste Ebene 
springen. Die beiden Pfeil- 
schüsse muß man dabei in 
Kauf nehmen. Im nächsten Bild 
ist auch schon der fliegende 
Teppich. Man muß nun nur 
noch die Druckplatte betätigen, 
sich hinunterhangeln und auf 
den fliegenden Teppich setzen. 

Hier endet der erste 
Teil der Komplettlö- 
sung. Eine Fortsetzung 
folgt in der nächsten 
Ausgabe - bis dahin 
viel Spaß! 
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MicroMachines 


Raserei am 

Bildschirm 

Auf dem Sega Mega Drive ist 
MicroMachines längst ein Hit! Jetzt 
wird es auch für alle anderen Sy- 
steme umgesetzt und allem An- 
schein nach mit großem Erfolg. Die 
spielbare Demoversion, die wir Ih- 
nen diesen Monat als Coverdisk 
präsentieren können, macht jeden- 
falls wahnsinnigen Spaß und bein- 
haltet sogar einen rassigen Zwei- 
Spieler-Modus! 

N achdem Sie das Spiel gestartet haben, gelangen Sie in 
ein Hauptmenü, in dem Sie sich zum Beispiel über die 
Kontrollmöglichkeiten informieren können. Verlassen 
können Sie diesen Bildschirm mit Hilfe von "Escape" oder 
"Space". Danach können Sie sich entscheiden, ob Sie alleine ge- 
gen vier Computerspieler antreten oder lieber ein spannendes 
Duell gegen einen Freund oder Kollegen herausfahren möchten. 

Dabei gibt es zwei grundlegende Unterschiede. Im Kampf gegen 
den Rechner werden drei Runden gefahren; wer zuerst die Ziel 
linie überquert, geht als Sieger aus dem Rennen hervor. Bei ei- 
nem Duell gegen einen menschlichen Gegner erscheint am linken 
Bildschirmrand eine Leiste mit roten und blauen Punkten, die dem 
jeweiligen Wagen zuzuordnen sind. Gerät ein Spieler zu sehr 
ins Hintertreffen, so wird ihm ein Punkt abgezogen. Wer als er- 




Vor allem zu 
zweit kann 
MicroMaschines 
begeistern. 

ster die gesamte Leiste 
für sich beanspruchen 
kann, hat gewonnen. 
Damit auf diese Weise 
aber kein unendliches 
Rennen Zustandekom- 
men kann, ist die Renn- 
zeit auf drei Runden beschränkt. Steht es dann unentschieden, so 
hat der Fahrer gewonnen, der als nächster einen Punkt erringen 
kann. 

Nach einem Rennen können Sie sofort wieder ein neues begin- 
nen, Sie müssen also MicroMachines nicht noch einmal von DOS 
aus starten. Wenn Sie trotz der absoluten Suchtgefahr doch 
zurück zu DOS möchten, so drücken Sie bitte im Hauptmenü die 
Taste "Escape"! 

Viel Spaß mit den kleinen Rennern wünscht Ihnen die PC Games 
Redaktion! 



Die Steuerungsmöglichkeiten: 

In der Demoversion ist nur eine 

Tastatursteuerung vorgesehen, 

die dem Joystick oder gar der Maus aber auch deutlich über- 
legen ist, lassen sich doch riskante Manöver so schneller in die 

Tat umsetzen. 


Spieler 1: 

Spieler 2 : 

Q - Beschleunigen 

P - Beschleunigen 

A - Bremsen 

L - Bremsen 

S - nach links steuern 

J - nach links steuern 

D - nach rechts steuern 

K - nach rechts steuern 




GARANTIE IMY HCmes 763 


DIR AKTUELLEN 
VERKAUFSCHARTS 

ermittelt von medio control 

1 (8) Maniac Mansion 2 

Lucas Arts/3. Monat 

2 tu Syndicate 

Electronic Arts/4. Monat 

3 (2) X-Wing 

Lucas Arts/8. Monat 


4 

5 (7) 


(4) Strike Commander 

Origin/6. Monat 


Eishockey Manager 

Software 2000/ 5. Monat 


6 ( 20 ) Lost Vikings 

lnterplay/2. Monat 

7 <3) Pinball Dreams 

2 Ist Century/3. Monat 

8 (io) Comanche 

Novalogic/ 1 1 . Monat 

9 (6i Prince Off Persia 

Broderbund/3. Monat 

10(i9) Fields Off Glory 

MicroProse/2. Monat 



Die PC Games Coverdisk 1 2/93 


Die spielbare Vollversion von MicroMachines befindet sich in ei- 
ner komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk, Um Micro- 
Machines spielen zu können, muß es entpackt und auf Ihrer Fest- 
platte installiert werden. 

Festplatteninstallation: 

1. Die Diskette in das Laufwerk geben. 

2. Wechseln Sie den Zugriffspfad auf das Diskettenlaufwerk mit 

b: (+Entertaste) 
oder a: (+Entertaste) 

je nachdem, wie Ihr 3,5" Laufwerk benannt ist. 

3. Nun starten Sie das Installationsprogramm mit 

install Quellaufwerk: Ziellaufwerk: (+Entertaste) 

4. Das Installationsprogramm erstellt nun das Verzeichnis MICRO 
auf Ihrer Festplatte und entpackt die komprimierten Dateien. 
Anschließend gelangen Sie zurück zum DOS und gleichzeitig in 
den Installationspfad. Gestartet wird das Spiel, indem Sie im Ver- 
zeichnis MICRO das File MICRO (+Entertaste) aufrufen. 


Wir übernehmen Garantie, 

daß jede Coverdisk unser Haus in einem einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zuerst einmal auf einem anderen PC 
auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch die gleichen Pro- 
bleme auftreten, so füllen Sie bitte den abgedruckten Coupon aus, kleben 
ihn auf eine Postkarte und senden diese an die angegebene Adresse. 

Wir werden ihnen unverzüglich ein neues Exemplar zukommen lassen. 

i 1 

■ Coupon: 

| Garantie PC Games Coverdisk 12/93 

j Die Vervielfältigung unserer Disketten unterliegt einer strengen 
j Qualitätskontrolle. Sollte dennoch einmal eine Diskette nicht lauffähig 
] sein, einfach den Garantieschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine 
, Postkarte kleben und abschicken an; 

COMPUT2C Verlag GmbH & Co, KG 
- Reklamation PC Games ~ 

90327 Nürnberg 

| Sie erhalten umgehend Ersatz. 

] Adresse (bitte ausfüllen): 

| N«me, Vorname'. 

1 Straße, Hausnummer: 

l PLZ, Wohnort: 

! Fehlerbeschreibung: 
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CorelDRAW! 4.0 


Das neueste Werk der Sybex 
QuickStart-Reihe befaßt sich 
mit der jüngsten Version des 
Grafik-Pakets CorelDRAW!. In 
zwanzig Schrilten werden Ih- 
nen die wichtigsten Funktionen 
erklärt. Neulinge erhalten so- 
mit eine gute Einführung zum 
Umgang mit diesem komple- 
xen Programm. Aber auch er- 
fahrene CorelDRAWler können 
so manchen Nutzen aus die- 
sem Einstiegswerk ziehen. Sind 
Sie doch ohne viel Zeitauf- 
wand in der Lage, die neue- 
sten Features zu überblicken 
und können daraufhin leichter 
entscheiden, ob ein Upgrade 
für Ihre Arbeit sinnvoll ist oder 
nicht. Obwohl dieses Buch ver- 
ständlich geschrieben ist, tra- 
gen auch die vielen Screen 
shots positiv zur raschen Auf- 
fassung der behandelten The- 
matik bei. Es ist also egal, ob 
Sie Hilfe zur Kaufentscheidung 
oder Anleitung zu perfekter 
Arbeit benötigen. Mit diesem 
Buch werden Sie in jedem Fal- 
le bestens bedient. 


Horsch, Michael 
CorelDRAW! 4.0 
Sybex 
1 60 Seiten 
DM 19.80 

ISBN 3-8155-5634-1 



Jede Menge 
MS Money 


Norton AutoCAD 

Commander 4.0 für Windows 


Wer wünscht es sich nicht ? - 
Jede Menge (MS) Money. 
Michael Althövel hat Ihren 
Wunsch erhört und bietet viele 
Tips für den täglichen Ge- 
brauch des Finanzmanagers. 
Als einen der Hauptpunkte be- 
handelt der Autor den Um- 
gang mit MSM in Verbindung 
mit dem praktischen Home- 
Banking via Datex-J / Bild- 
schirmtext. Für alle, die noch 
keinen Datenanschluß bean- 
tragt haben, amortisiert sich 
dieses Buch innerhalb kürze- 
ster Zeit. Nicht nur weil Sie mit 
Ihrem persönlichen EDV-Fi- 
nanz-Verwalter Ihre Bücher be- 
stens im Griff haben, sondern 
vielmehr weil dieses Buch auch 
einen Gutschein für Ihren ko- 
stenlosen Datex-J-Anschluß be- 
inhaltet. Die 50 Mark Gebühr, 
die dieser Service normaler- 
weise kostet, entfällt. Zusam- 
men mit einer Demo-Version 
von Fenesta 2.0 und nützlicher 
Datex-J Soflware ist dieses 
Buch eine tolle Hilfe für den 
Einstieg in die rechnergestützte 
Finanzverwaltung. 


Die ganze PC-Weit befindet 
sich im einstimmigen 
Windows-Taumel. Ist dabei ein 
Programm wie der Norton 
Commander überhaupt noch 
gefragt ? Er ist. Denn mit sei- 
ner effizienten Bedienbarkeit 
und der damit verbundenen 
rasanten Arbeitsgeschwindig- 
keit ist er dem Windows-Da- 
teimanager haushoch überle- 
gen. Viele Anwender schwören 
deshalb, von der Windows-Eu- 
phorie unbeeindruckt, auch 
heute noch auf dieses hervor- 
ragende DOS-Programm, Da- 
mit Sie die Raffinessen des 
neuesten Kommandeurs voll- 
ständig einsetzen können, bie- 
tet Ihnen der Sybex Verlag eine 
rasche Einführung in die Be- 
fehlswelt des Norton Comman- 
ders. Michael Horsch und Gui- 
do Klement waren bemüht, die 
Neuerungen der Version 4.0 
herauszuarbeiten und an- 
schaulich zu erklären. Das Er- 
gebnis macht Sie ohne viel 
Aufwand mit den Programm- 
Verbesserungen vertraut. 


Elf Jahre hat es gedauert, bis 
AutoCAD endlich den Schritt 
von der DOS- zur Windows- 
Version geschafft hat. Dafür 
enthält die Ausgabe 1 2 für 
Windows zahlreiche Verbesse- 
rungen, die eben nur mit den 
Fähigkeiten von Microsofts Be- 
nutzeroberfläche realisierbar 
sind. Allen Ein- und Umstei- 
gern bietet das AutoCAD für 
Windows-Buch eine unver- 
zichtbare Hilfe für den Um- 
gang mit dem meistverkauften 
CAD-Paket für den PC. Egal ob 
Einsteiger oder Profi, dieses 
Standardwerk sollte an keinem 
AutoCAD-Arbeitsplatz fehlen. 
Enthalten ist neben einer aus- 
führlichen Befehlsreferenz und 
zahlreichen Programmierhilfen 
auch eine Zusatzdiskette mit 
vielen Beispielen, Übungen 
und Zusatzprogrammen, die es 
Ihnen ermöglichen, noch 
einfacher und schneller mit 
AutoCAD zu arbeiten. 


Althövel, Michael 
Jede Menge 
MS Money 
Sybex, 298 Seiten 
DM 59.- 

ISBN 3-8155-7048-4 


Horsch / Klement 
Norton 

Commander 4.0 
Sybex, 1 57 Seiten 
DM 24.80 

ISBN 3-8155-5652-X 


Markus, Frank 
AutoCAD für 
Windows 
Sybex, 985 Seiten 
DM 98.- 

ISBN 3-8155-7054-9 
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Windows WordPerfect 6.0 

Vertraulich 


Kaum ein anderes Programm 
ist so bekannt und verbreitet 
wie die Benutzeroberfläche 
Windows. Dabei sind leider 
die wenigsten Anwender in der 
Lage, die Leistungsressourcen 
dieses Pakets vollständig zu 
nutzen. Das Windows Vertrau- 
lich-Buch gibt Ihnen wertvolle 
Tips für die tägliche Arbeit mit 
Microsofts Benutzeroberfläche. 
Denn es beschreibt Ihnen über- 
sichtlich, wie Sie Windows für 
Ihren indviduellen Bedarf opti- 
mieren können. Dazu bietet es 
eine Vielzahl von undokumen- 
tierten Features. Als Garantie 
für die Kompetenz dieser Tips 
& Tricks stehen die bekannten 
Autoren Mirko Müller und Jörg 
Schieb. Beide sind echte Profis 
und kennen sich in der 
Windows-Welt bestens aus. 
Abgerundet wird das Gemein- 
schaftswerk durch eine Samm- 
lung von über 30 Shareware- 
Programmen, die Ihnen bei der 
Windows-Optimierung wert- 
volle Dienste leisten. 


Dieses Buch wurde hauptsäch 
lieh für die Neueinsteiger in 
Sachen Textverarbeitung ge- 
schrieben. Gegenüber dem di- 
rekten Konkurrenten Microsoft 
Word 6.0 bietet die jüngste 
Version von WP eine Reihe er- 
heblicher Verbesserungen: 
WYSIWYG-Darstellung, die 
man sonst nur von Windows- 
Anwendungen gewohnt ist, 
und neugestaltete Dialog-Bo- 
xen, um nur einige davon zu 
nennen. Der Autor gibt allen 
Unwissenden zunächst wert- 
volle Tips für den allgemeinen 
Umgang mit dem Arbeitskolle- 
gen PC, um danach zügig die 
einzelnen Funktionen dieses 
doch sehr komplexen Pro- 
gramms zu erklären. Dabei ist 
es nicht notwendig, das ganze 
Buch "am Stück" durchzuar- 
beiten, da Ihnen anhand der 
übersichtlichen Gliederung je- 
derzeit ein Quereinstieg zu ei- 
nem benötigten Themengebiet 
offen steht. 


Müller / Schieb 
Windows Vertraulich 
Sybex, 899 Seifen 
DM 89.- 

ISBN 3-8155-7015-8 


Sillescu, Daniel 
WordPerfect 6.0 
Sybex, 269 Seiten 
DM 29,80 

ISBN 3-8155-1009-0 


*MicrO MagiC* 

Heiße Spiele - Starke Preise 

*** TEL . 02371 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


10 lntell.Str.Game 

78, 

-DH 

1869 

78, 

-DV 

3D Construct. 2.0 

116, 

-DV 

7th Guest (CD-ROM) 

126, 

-DH 

A-T rain 

90, 

-DV 

-Consturction Set 

42. 

-DV 

Aces ofT. Pacific 

66, 

-DH 

- Mission Disk 1 

48, 

-EV 

Aces over Europe D 

* 69, 

-DV 

Air Warrior 

90. 

-DH 

Airbus A 320 

66, 

-DV 

Airbus A 320 Amer. 

84. 

-DH 

Alien Breed 

- 54. 

-DH 

Alone in The Dark 

84, 

-DV 

Anstoss 

* 66, 

-DV 

A.McLeans Pool Bi 

60, 

-DH 

Balance 

36, 

-DV 

BaJlistic Dilpoma. 

49, 

-DV 

Bards Tale 3 

24, 

-DH 

BardsTale Constr. 

60, 

-DH 

-Trilogy (BT 1 -3) 

69, 

-DH 

Battle Chess 2 

60, 

-DH 

ßattle Chess 4000 

66, 

-DH 

lattle Team 

72, 

-DH 

“Battleisle Data 2 

48. 

-DH 

Bazooka Sue 

* 78, 

-DV 

ietrayal at Kondor 

75, 

-DV 

Bitmap Brothers 1 

54. 

-DH 

Black Seel 

' 84, 

-DH 


Aufschwung Ost 
* 66,- DV 


3lues Brothers 

27,- 

-DH 

Body Blows 

54,- 

DH 

Budokan 

32,- 

-DH 

Bund.Man.Prof 2.0 

66,- 

-DV 

Buming Steel 

78,- 

■DV 

-Data 1 America 

36,- 

-DV 

-Data 2 Superschi. 

36,- 

-DV 

Bumtime 

78,- 

-DV 

Buzz Aldrin 

84,- 

DH 

Captive 

28,- 

DH 

Car and Driver 

69,- 

DH 

Castles 

66,- 

DH 

-Data Disk 

30,- 

DH 

Castles 2 

66,- 

DH 

Christoph Kolumbus 

4 78,- 

DV 

Chuck Y. Air Combat 

66,- 

-DV 

Civilization 

90,' 

-DV 

Clash of Steel 

72,- 

EV 

Comanche 

84,- 

DV 

-Mission Disk 1 

48,- 

»V 

Compl.Chess System 

78,- 

DV 

Cruise f.a.Corpse 

59,- 

DV 

Crusaders of Dark 

84, 

-DV 

Cyber Race 

' 79,- 

-DV 

Daily Cov.Girl Pok 

29,- 

DH 

Dark Queen o.Krynn 

78,- 

DV 

•arkmere 

* 84,- 

-DH 

Darkseed 1.5 

49,- 

DV 

DSA 

77, 

-DV 

Der Patrizier 

75,- 

• DV 

-CD ROM 

84,' 

-DV 

Die Sch*ne u.Biest 

76,- 

DV 

Dogfight 

90,- 

DH 

Dracula 

78,- 

-DH 

Dream Team Com. 

66,- 

DH 

Dune 

36,- 

DV 

Dune 2 

60,- 

-DV 

Dungeon Master 

59,- 

DV 

Dyna Blaster 

66,- 

DH 

Dynatech 

66,- 

DV 


Global Effect 

59,- 

DH 

Go Simulator 

79.- 

DH 

Goal ! 

* 59,- 

DH 

Gobiiins 2 

85,- 

-DV 

Graham Taylor Socc 

65,- 

-DH 

Gunship 2000 

87,- 

• DH 

Gunship 2000 Data 

53,- 

DH 

Hannibal 

78,- 

-DV 

Harpoon Designer 2 

49.- 

EV 

Harrier Jump Jet 

87,- 

DH 

Hattrick! 

- 74,- 

DV 

Heimdall 

29,- 

-DV 

Hexuma 

79,- 

• DV 

High Command 

77,- 

EV 

Hired Guns 

* 79,- 

-DH 

Hi story Line 14-18 

76,- 

DV 

Homey the clown 

72,- 

DH 

Hook 

75,' 

-DV 

Human Race Standaf 

53, 

-DV 

Humans 

49,- 

DH 

Hyperspeed 

29,- 

-DV 

Inca 

89,- 

-DV 

Incredible Machine 

67,- 

DV 

Indiana Jones 4 

8V 

-DV 

Inferno 

* 84,- 

• DH 

Ishar2 

61,- 

DV 

Jack Nicklaus Golf 

32,- 

-DH 

Jimmy White Srtook. 

66,- 

■ DH 

Jonathan 

76,- 

DV 

Jordan in Flight 

75,- 

■ DH 

Jurassic Park 

64,- 

-DV 

Kasparovs Gambit 

79,- 

DH 

Kathedrale 

25,- 

-DV 

Kings of Adverrture 

78,- 

DH 

Kings Quest 6 

75,- 

- DV 

Kings Q.6 CD Rom 

77,- 

DH 

Lands of Lore DV 

59,- 

DV 

Laura Bow 2 

66.- 

DV 

Legends o.Kyrandia 

66,- 

-DV 

Leisure S. Larry 5 

66. 

-DV 

Lemmings 2 

74,- 

DH 

Links386 Pro 

89,- 

■ DH 

-Barton Creek 

36,- 

DH 

-Bay Hili Club 

36,- 

DH 

-Belfry Wish.(386) 

40,- 

■ DH 

-Bountifull 

36,- 

DH 

-Firestone 

36,- 

DH 

-Hyatt 

36,- 

DH 

-innisbrook (386) 

40,- 

EV 


Elite 2 
* 78,- DH 


-Mauna Kea (386) 

40,- 

EV 

-Pinehurst (386) 

40,- 

DH 

-Troon North 

36,- 

DH 

Lord of The Ring 2 

66,- 

DH 

Lords of Power 

* 78,- 

DH 

L*st in Time 

84,- 

DV 

L»st Secr.of Rainf 

* 66,- 

DV 

The Lost Viking 

76,- 

DV 

Lothar Matthäus 

* 64,- 

DV 

Lotus 3 

60,- 

DH 

Lure of Tempress 

39,- 

DV 

M 1 Tank Platoon 

32, 

-DH 


Mad News 
* 78,- DV 


MadlV 76, -DV 

Maelstrom * 80.-DV 


Railroad Deluxe 

75,- 

DH 

Railway Challenge 

66,- 

DV 

Reach f.t skies 

60,- 

DH 

Ringworld Revenge 

66, 

-DH 

Rise of The Dragon 

39,- 

DH 

Risky Woods 

59,- 

DH 

Sam+Max 

72,- 

EV 

SealTeam 

79,- 

DH 

Secret Monkey Isld 

78,- 

DV 

SW®TL kompi.CD ROM 

84,- 

EV 

Sensi.Soccer 92/93 

54,- 

■DH 

Seven Cit.o.Gold 2 

64,- 

EV 

Shadow o.t, Comet 

82,- 

DV 

Shadowcaster 

78,- 

DH 

Shadowlands 

34,- 

DV 

Sherlock Holmes 

76,- 

DV 

-Data Dogs of War 

42,- 

EV 

Crystals of Endoria 1 


* 78,- DV 


Silent Service 2 

75,- 

DH 

SimAnt 

77,- 

■ DV 

Sim City Deluxe 

80,- 

DV 

Sim Earth 

82,- 

DH 

Sim Farm 

76,- 

DV 

Sim Life 

80,- 

DV 

Simon the Sorcerer 

84,- 

DV 

Skat 92 

61,- 

-DV 

Sleepwalker 

66,- 

■DH 

Space Crusade 

61,- 

-DH 

Space Hulk 

83, 

-DH 

Space Legends 

69,- 

-DH 

Space Qu.1 -4 Comp 

79,- 

-EV 

Space #uest 4 

66,“ 

DV 

Space Q.4 CD R#M 

78,- 

DH 

Space Quest 5 

66,- 

-DV 

Special Forces 

39,- 

EV 

Speiljammer 

66,- 

EV 

Spelunx 

* 66,- 

EV 

Star Control 2 

67,- 

DH 

StarTrek 

78,- 

DV 

Starbyte N.2 Coli. 

76,- 

DH 

Starlord 

" 90,- 

DH 

Steigenbg. Hotelm, 

56,- 

DV 

Street Fighter 2 

59,- 

-DH 

Strike Commander 

79,- 

■ DH 

StrComm.+Speeach 

109,- 

-DH 

-Speeach 

41,- 

DH 

-Tact.Operation 2 

39,- 

DH 

Stronghold 

67,- 

EV 

Stunt Island 

88,- 

DV 

Super Tetris 

49,- 

EV 

Syndicate 

78,- 

DV 

Take a Break Pinb. 

64,- 

DV 

Task Force 

90,“ 

DH 

Terminator 2029 

74,- 

EV 

-Operation Scour 

45,- 

EV 

Tetris 

62,- 

■DH 

TFX 

* 84,- 

DH 

Thunderhawk 

39,- 

DH 

Tornado 

76,- 

DH 

Transarctica 

54,- 

-DV 

Tripie Action 5 

35,- 

DH 

Tri.Pursuit deLuxe 

68,- 

DV 

Trivial Pursuit 

32,- 

DH 

Troddlers 

* 66.- 

DH 

Trolls 

48,- 

DH 

Twilight 2000 

84.- 

DV 

Ultima 7 

80,- 

-DV 

-Data Forge ofVir 

44,- 

DH 

Ultima 7-2 Serp.ls 

79,- 

■DH 

-Data Silver Seed 

42,- 

DH 

Ultima Trilogy 2 

71,- 

DH 


PC HAMMERPREISE ! 


Eco Quest 39, -DH 

Eight Bail Deluxe 66. -DH 

Eishockey Manager 78,- DV 

Electro Body 33, -DV 

Elvira 2 Jaws of C 39, -DV 

Elysium 66, -DV 

Empire Deluxe 78,- EV 


Schatz im Silbersee 
84,00 DV 


Erben des Throns 

72,- 

DV 

Euro Soccer 

29,- 

DH 

Eye of Beholder 2 

76,- 

DV 

EyeofBeh3 Dtsch 

78,- 

DV 

F 15 Str. Eagle 3 

90,- 

DH 

F-19 Stealth Fight 

49,- 

DH 

Falcon 3.0 

90,- 

DV 

-Mission Disk 1 

54,- 

■ DH 

-Miss.Disk 2 MIG29 

54,- 

DH 

Fantastic Worlds 

69,- 

DH 

Fields of Glory 

90,- 

DH 

Fire And lee 

* 54,- 

DH 

First Samurai 

49,- 

■DH 

Flashback 

66,“ 

DV 

Flugsimulator 5.0 

4 126,- 

DV 

Football Manager 3 

69,- 

DV 

Forgotten Castle 

* 78,- 

DV 

Formula one GP 

90,- 

DH 

Freddy Pharkas DV 

63,- 

-DV 

Front P.S.Footb.93 

66,- 

EV 

Gateway 

60.- 

EV 

Gateway 2 

59,- 

- EV 


Magic Candle 3 

72,- 

•EV 

Manchester United 

27,- 

DH 

Maniac Mansion 2 

82,- 

-DV 

Maupiti Island 

25,- 

-DH 

Mega-.jo-Mania 

69,- 

-DV 

Microp.Master Golf 

90,' 

■DH 

Might and Magic 3 

76,- 

DV 

MightandMagic4 

78,- 

DV 

Mightand Magic 5 

81, 

-DV 

Monkey Island 2 

77,- 

•DV 

Moral Kombat 

4 60, 

-DH 

NCAA Basketball 

39, 

-DH 

NHL Hockey 

76,- 

DH 

Nick Faldo Golf 

83, 

-DV 

Nigel Manseils WC 

39, 

-DH 

Oft The Road 

59,- 

• DV 

One Step bey*nd 

48, 

-DH 

Pacifik Strike 

4 79, 

-DH 

Patriot 

78, 

-DH 

Penthouse Hot Numb 

36,- 

DV 

Penthouse Deluxe 

* 54,- 

DV 

PinBall Dreams 

59,- 

■DH 

Pirates Gold 

89,- 

DV 

Pirates! 

34, 

-DH 

Planets Edge 

78,- 

-DV 

Police Quest 3 

66,- 

-DV 

Popui.-t-Promis.Land 

39,- 

DH 

Populcus 2 

70,- 

DH 

Powermonger 

63,- 

DH 

Premier Manager 

35,- 

-DH 

Prince of Persia 

32,- 

-DH 

Prince of Persia 2 

66, 

-DH 

Privateer 

79.- 

-DH 

Privateer Speeach 

39.- 

- DH 

Prophecy of Shadow 

79,- 

-DV 

Quest for Glory 3 

66,' 

-DV 


Ultima Underworld 72,- DH 

Ultima Undenw. 2 72,- DH 

Unlimited Adventu. 61,- EV 

V for Victory 3 * 78,- DH 

V for Victory 4 69,- EV 

Veil of Darkness 79,- DV 

Viking Fields 78,- DH 

Wall Str. Manager 78,- DV 


Zeppelin 
* 77,- DV 


War in the Gulf 72, -DH 

Warlords2 79.- EV 

Wax works 60,-DV 

Whales Voyage 68,-DV 

Wild West World 36,-DV 

Wing Commander 43, -DH 

Wing.Comm Edition 84, -DH 

WC 2 + Speeach 66,- DH 

WC 2 Sp.Op 1+2 zus 49,-DH 

WC 2 Speech Acc. 39,- D H 

Wing Com. Academy 61,- DH 

Wor.lds of Legend 51 ,- EV 

WWF Wrestling 29,- DH 

WWF Wrestling 2 67,- DH 

X-Wing 69,- B/ 

X-Wing DH 79,- DH 

-Mission B-Wing * 42,- DV 

X-Wing Upgrade Kit 53,- DV 

Xenobots 71 DH 

Yo! Joe! 60,- DH 

Zool 42,- DH 


Versandkosten: 8,00 DM, ab 250,00 DM Be'tclhvcrt versandkostenfrei. 
Lieferung gegen NN +• 4,00 DM/zgl. Zahlkartcngcbülir oder Vorkasse; 
Ausland nur gegen Vorkasse z/gl. 15.00 DM Versandkosten. Es gelten unsere AGB. 
Änderung und Irrtum Vorbehalten. *= bei Drucklegung noch nicht verfügbar. 
MICRO MAGIC - Starenweg 2- 58638 Iserlohn 
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503 
















DEMOSERVICE 


ffimj 66 


Sie wollen mehr als nur die Coverdisk? Kein Problem! Ab jetzt können Sie auch Programme 
erhalten , die mehrere HD-Disketten benötigen und daher bis jetzt nicht als Coverdisk geeignet 
waren. Tolle Klassiker, aktuelle Demos und phantastische Preview-Versionen warten auf Sie! 


t 






0$ 


f! 
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TIM rt»T«rlc»l N4 iu Orters Museam h*s been e;Ubli?fi*<J in 

an oM Frtnrti Ou»r(«r res»Jei*:e The nrvuseum is eotorfulli 
S<; *»d brinwnin« uiith ilemj "»attier.tic »nd origin«! " 


‘TCsttyfo 

Der kommende Advenfure-Hit aus dem Hause Sierra. 
Perfekte Grafik, tolle Animation und digitalisierter 
Sound rechtfertigen die drei HD-Disketten allein für die 
gut spielbare Demoversion. 


Unsere 

Wertung: 


'Tteci! 



Unsere 

Wertung 


Wie auf dem Spielhallenautomat - hervorragende Gra- 
fik in diesem Spitzenprodukt der Firma Flair. Dieses Pro- 
gramm fesselt selbst hartnäckige Gegner von Jump & 
Run-Spielen. (1 Level/1 HD-Diskette) 


iEBPSEoo 





Unsere 

Wertung 


Als der absolute Klassiker der Handelssimulationen 
darf diese auf einige Spieljahre begrenzte Simulation 
auf keinen Fall in Ihrer Diskettenbox fehlen (nur zeit- 
beschränkt/1 HD-Diskette). 


Unsere 


Wertung 


Wer die Taktik und Aktion liebt, kennt dieses Pro- 
gramm ohnehin. Allen anderen können wir dieses 
Highlight der Strategie, selbst als Demo, nur wärm 
stens empfehlen. (1 HD-Diskette) 


für 

Bestellungen 

und 

Reklama- 

tionen 


Telefon: 

0911/ 

301500 


PC Games 

Demoservice 

Absender: 

Zahlungsweise: 

□ Bankeinzug 

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 
Konto' 

BLZ: 

Bank: 

Name, Vorname 

□ Gegen Nachnahme (+ DM 7 - Nachnahmegebühr} 


□ Scheck, Bargeld liegt bei 

Tefefon 


Straße, Hausnummer 

Datum Rechtsverb. Unterschritt 

PLZ, Ort 

Senden Sie 

Je 3,5“ HD-Diskette DM 4,-; besteht ein Demo aus mehreren Disketten, so 

diesen Coupon un: 

kostet jede Zusatzdiskette DM 2,50. Zum Gesamtpreis kommen noch 

DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu. (Ausland; Barzahlung +DM 10,- Porto) 

1. □ Gabriel Knight (DM 9,-) 

ASTAT MEDIA GmbH 

2. □ Oscar (DM 4,-) 

3. □ Patrizier (DM 4,-) 

PC-Demo/Sharewareservice 

4. □ History Line (DM 4,-) 


Kobergerstraße 41 

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7,- 


bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 

90408 Nürnberg 

diesen Coupon mit ausgefüllter Einzugsermächtigung 


an uns zurück. 
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FRÜHE 

LÖSUNG 


Hallo PC-Games, 

Eure Zeitschrift ist wirklich gut 
gelungen, besonders die Spie- 
letests und das neue Bewer- 
tungssystem. Was ich zu kriti- 
sieren habe ist, daß Ihr so viele 
Komplettlösungen für die neu- 
en Spiele abdruckt, z. B. Ma- 
niac Mansion 2, Return of the 
Phantom. Gestern habe ich 
von meinem Freund ein neues 
Spiel bekommen und heute 
steht eine Lösung in der neue- 
sten PC Games. Du wirst wahr- 
scheinlich zu recht sagen, daß 
ich die Komplettlösung nicht le- 
sen brauche. Aber dann liest 
man mal drei Zeilen und noch 
ein bißchen und schon ist man 
mittendrin, Ihr solltet mit den 
neuen Lösungen länger warten 
und sie erst zwei Monate spä- 
ter veröffentlichen. 

Ach ja, vielleicht könntet Ihr 
die PC Games etwas eher im 
Monat rausbringen. Die ande- 
ren Computerzeitschriften kom- 
men immer am Anfang des 
Monats raus. 

Aber nun zur eigentlichen Sa- 
che: Bei den Leserbriefen 
schrieb Dagmar Glawe, daß 
ihr Sohn Spiele für den CPC 
664 sucht. Mein Bruder und 
ich haben noch einige Spiele 
für dieses alte Modell, aber nur 
auf Kassetten. Vielleicht kannst 
Du auf Anfrage meine Telefon- 
nummer weitergeben. 

Ich würde mich sehr freuen, 
wenn Ihr meinen Brief ab- 
druckt. 


Viele Grüße: Martin Jelkmann 


Eigentlich sind wir ja immer 
recht stolz darauf ; wenn wir ei- 
ne Komplettlösung möglichst 
früh liefern können . Ich denke 
auch , daß unsere Leser darauf 
warten . Ich finde , Du solltest 
uns daraus keinen Vorwurf 
machen - zumal Du so labil 
bist und die Lösung gegen Dei- 
nen Willen dennoch liest. Soll- 
ten wir sie wirklich erst zwei 
Monate nach der Veröffentli- 
chung eines Spiels bringen ? 
Was meinen denn die anderen 
Leser dazu ? 

Wir bringen die PC Games so- 
gar noch früher raus. Falls Du 
es noch nicht bemerkt hast, die 
Ausgabe Nr. 1 1 erschien 



Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 
PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32-34 
90 451 Nürnberg 

Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


schon Mitte Oktober I Irgendwo 
muß einmal Schluß sein , sonst 
hältst Du die nächste Dezem- 
berausgabe schon im August 
in den Händen. 

Deine Telefonnummer habe ich 
an Dagmar Glawe weitergege- 
ben. 

FSK 

Hi! 

Nachdem sich schon etliche Le- 
ser über das Thema "FSK für 
Spiele" ausgelassen haben, 
will ich auch einmal einen kur- 
zen Kommentor abgeben. Ich 
bin der Meinung, daß eine 
FSK in den meisten Fällen 
überflüssig ist, abgesehen da- 
von, daß die Altersgrenzen 
meist eh viel zu hoch angesetzt 



sind. Wenn man mit 1 5 oder 
16 ein Spiel haben möchte, ist 
es wohl kein Problem, es sich 
zu besorgen, wenn man die 
richtigen Leute kennt. Übrigens 
ist es doch egal, ob man Spiele 
wie "Hundefelsen 3D" mit 1 6 
oder mit 1 8 spielt, denn wenn 
es überhaupt Auswirkungen 
hat, werden es in beiden Fäl- 
len die gleichen sein. Bei 
"Hundefelsen" wäre eine Zen- 
sur auch nicht unbedingt nötig, 
da mit diesem Spiel eigentlich 
eine Abneigung gegen den 
Rechtsradikalismus aufgebaut 
wird, wenn man zum x-ten 
Mal von einem SS-Mann einen 
treffsicheren Kopfschuß be- 
kommen hat. Spiele, die von 
irgendeinem Cracker program- 
miert wurden, bei denen es 
Deine Aufgabe ist, möglichst 
viele Juden zu vergasen, sollte 
man sowieso gleich auf den 
Müll werfen. 

Und um noch einmal etwas zu 
Raubkopien zu sagen (gähn): 
Ich habe auf meiner Festplatte 
nur Kopien außer MS-DOS, 
ein paar billigen Shareware- 
programmen und - mein 
ganzer Stolz - Lemmings 2 
(das ich auch schon auf vier 
fremde Festplatten verteilt ha- 
be) und es interessiert nieman- 
den, solange ich unter diesen 
Brief nicht meine Adresse 
schreibe. Falls es einmal dazu 
kommen sollte, daß meine 
Festplatte unfreiwillig aufge- 
räumt wird, dürfte es kaum 
Probleme geben, die Spiele 
wieder zu besorgen. 

Freundliche Grüße: M.H. 

Eigentlich finden wir eine Al- 
ter sfr ei gäbe einen brauchba- 
ren Weg, um den Markt zu 
steuern , wie es mit Videos ja 
schon lange praktiziert wird. 
Daß sich die Kids ein Spiel 
auch anders besorgen können, 
ist ein anderes Problem, das 
unter die Rubrik Raubkopien 
fällt. Obwohl im " Hundefelsen " 
gegen die Nazis ins Feld gezo- 
gen wird, finden wir es doch 
schon recht derb. Eine Alters- 
freigabe ab 1 8 wäre da sehr 
wohl gerechi fertigt. Im übrigen 
gibt es einen sehr großen Un- 
terschied zwischen einem 
1 6jährigen und einem 18 jähri- 
gen! Mit 16 sind noch dessen 
Eltern für ihn verantwortlich - 


mit 1 8 ist er volljährig! 

Uber den Inhalt Deiner Fest- 
platte möchte ich lieber nicht 
allzu viele Worte verlieren. Ich 
hab es allmählich satt, immer 
wieder zu erklären, warum 
Raubkopien allen schaden. Es 
wundert mich nur immer wie- 
der ; daß Leute wie Du sogar 
noch stolz darauf sind, wenn 
sie Tnttbrettfahrer sind und an- 
dere für sich zahlen lassen. 
Das ist wirklich eine bemer- 
kenswerte Leistung. 


W NOCHMAL FSK 

T Hi Ihr! 

So, nun schreibe ich Euch mei- 
nen zweiten Leserbrief und ich 
hoffe, daß dieser auch gelesen 
wird und nicht unter einen 
Tisch fällt. Ich möchte mich an 
Eurer Diskussionsrunde "Ver- 
antwortung einer Zeitschrift ge- 
genüber jugendlichen Lesern" 
äußern. Ich finde die Antwort 
auf den Leserbrief von Jürgen 
Günther aus der Ausgabe 
9/93 sehr treffend, da ich mir 
nicht vorstellen kann, daß Ju- 
gendliche (wie ich) einer Com- 
puterzeitschrift einen "morali- 
schen Wegweiser", wie immer 
der auch aussehen würde, je- 
mals abkaufen würden. Auch 
denke ich, daß Computer als 
neues Unterhaltungsmedium 
nicht den Einfluß auf die heuti- 
ge Jugend hat, wie ihn z.B. 
das Fernsehen hat. Man sollte 
nicht so sehr auf den Compu- 
tern herumhacken. Doch bin 
ich auch dafür, einige Spiele 
mit Altersfreigaben zu kenn- 
zeichnen, um so die Abgabe 
von Spielen mit extrem viel Ge- 
walt kontrollieren zu können. 

Bis bald, Euer treuer Leser 
David H. 


Deinem Brief ist, bis auf meine 
Zustimmung, eigentlich nichts 
hinzuzufügen. Zeitschriften, die 
z.B. über Neuerscheinungen 
auf dem Videomarkt berichten, 
werden seltsamerweise nicht 
mit einem derartigen Anspruch 
belegt, obwohl der Unterschied 
ja wohl minimalst ist. Alles ist 
eben nur eine Frage der Ge- 
wohnheit. Ich denke auch, daß 
der Einfluß des Computers auf 
die Kids gerne überschätzt 
wird, aber das Fernsehen 
gehört eben schon zum Alltag. 
Daß dort nahezu die gleichen 
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Themen über die Moltscheibe 
flimmern wie sie in Computer- 
spielen angeboten werden, 
scheint hier ober kaum zu 
stören. 

AMIGA-PC 

Hi PC Games! 

Zuerst möchte ich Eure Zeit- 
schrift loben. Aber nun zu mei- 
nem Problem: Ich habe gehört, 
daß es für den Amiga eine PC- 
Karte gibt, mit der man auf 
dem Amiga PC-Software nut- 
zen kann. Ich wollte wissen, ob 
es für den PC eine Karte gibt, 
mit der man Amiga-Spiele nut- 
zen kann. Wenn ja, wo kann 
man diese Karte kaufen und 
was kostet sie? 

Tschüß: Henning Hagmann 

Das ist fein, doß Du unsere 
Zeitschrift loben willst - wir ha- 
ben es ihr ausgerichtet. Für 
den Amigo gibt es wirklich so 
eine Körte. Umgekehrt ist es 
leider nicht möglich. Es wor 
einmal ein Softwareemulator 
für den PC in aller Munde - 
natürlich haben wir die Disket- 
te sofort geordert. Es erschien 
auch wirklich bildschön die 
" Einschaltmeldung " eines Ami- 
gas, aber es ist uns nie gelun- 
gen, auch nur ein einziges 
windiges Progrämmchen dar- 
auf laufen zu lassen. Uns be- 
schlich der Verdacht, einem 
verspäteten Aprilscherz auf ge- 
sessen zu sein. Leider wirst Du 
Dich zwischen PC und Amiga 
entscheiden müssen. 

DRAMA 

Liebe PC Games- 

Redaktion! 

Diesen Brief schreibe ich Euch 
aus der Nervenheilanstalt. Ja, 

Ihr habt richtig gelesen! Mei- 
nen Computer darf ich nur ein 
mal in der Woche sehen - die 
Arzte meinen, er hälte einen 
schlechten Einfluß auf mich. 
Aber diese Begegnungen sind 
immer sehr herzlich. Und Ihr 
habt mich in diese Situation ge- 
bracht. Wieso? Ich will es Euch 
erklären: Es war ein wunder- 
schöner Herbsttag und ich war 
auf dem Weg zum Trafik. Dort 
angekommen, knallte ich 55 
Alpendollar (I om Austrionese) 
auf den Ladentisch und sagte 
zu der Lady vor mir: " Eine PC 
Games, bitte!" Sie drehte sich 



um, holte das Heft und gab es 
mir mit einem falschen Lächeln, 
das sich über ihr gesamtes Ge- 
sicht zog. Ich ging aus dem La- 
den - mit Kurs auf mein trautes 
Heim. Ich wurde immer schnel- 
ler, da ich es nicht erwarten 
konnte, die Nr.l in Deutschland 
durchzuwühlen. Ich schaffte die 
Strecke, für die ich normaler- 
weise zehn Minuten brauche, 
in zweien der selben Zeitein- 
heit. Mit feuchten Händen 
schlug ich das Mag auf und las 
die ersten Seiten Nun war ich 
im siebten Himmel. Ich hatte 
die PC Games, die Cover- Disk 
und meine Ruhe. Ach ja, die 
Cover-Disk! Ungeduldig riß ich 
sie vom Cover und entpackte 
sie. Angespannt warf ich mei- 
nen Liebling an und wartete 
auf dessen Bereitschaft. Dann 
war es endlich soweit - das er- 
lösende "C:\>" erschien auf 
dem Bildschirm. Als ich die 
blaue Diskette in das Laufwerk 
schob und "A:" eintippte, wur- 
de mir heiß. Der Schweiß rann 
mir in Bächen von der Stirn 
und ich hörte die Musik, die 
aus meinem Radio dröhnte, 
nicht mehr. Ich konzentrierte 
mich, nahm all meinen Mut zu- 
sammen und tippte die magi- 
schen Buchstaben "install" ein. 
Ich war kurz vor einem Ner- 
venzusammenbruch, als ich 
den Befehl mit "Enter" bestätig- 
te. Ich sah das Licht des Disket- 
tenlaufwerks aufleuchten und 
wartete. Obwohl es nur einige 
Sekunden dauerte, kam es mir 
wie Stunden vor. Und dann ge- 
schah endlich elwas! Aber was 
war das? Ich las die Zeile, die 
weiß auf schwarzem Hinter- 
grund leuchtete. Ich las sie 
noch einmal und noch einmal, 
doch sie blieb gleich. Ich hatte 
mich nicht verlesen. Da stand 
wirklich "PC-Vikings funktio- 
niert nur auf einem System mit 
VGA-Monitor. Installation ab- 
gebrochen." Das ist das letzte, 
woran ich mich erinnern kann. 
Als ich aufwachte, fragte mich 
eine häßliche Krankenschwe- 
ster, wie es mir denn geht. Ich 
frage mich jetzt noch, wie so 
elwas geschehen konnte. Diese 
Geschichte wird Euch hoffent- 
lich eine Lehre sein und Ihr er- 
spart anderen Lesern mein 
Schicksal. 

Ein Opfer 


An manchen Stellen Deiner 
Umschreibung kann ich mich 
des Eindrucks nicht erwehren, 
daß Du Dich der Übertreibung 
als stilistisches Hilfsmittel be- 
dient hast. Leider wird es mir 
nicht möglich sein , meine Ant- 
wort ebenso blumig zu gestal- 
ten - zumal sie auch recht kurz 
ausf allen dürfte . Deiner Ab- 
handlung glaube ich entneh- 
men zu können, daß Dein 
Rechner nicht über eine sog. 
VGA-Karte nebst selbigem 
Monitor verfi'jgt. Leider funktio- 
niert Wikings" nur, alleine und 
ausschließlich mit einer derar- 
tigen Konstellation. Da VGA 
eigentlich schon ein Standard 
ist, finden wir es sinnvoll , auch 
Demos zu veröffentlichen , die 
nicht "abwärtskompatibel" 
sind. Ich denke nicht, daß wir 
ein Demo vorenthalten sollten, 
weil es nicht auf 
EGA/ CGA/ Hercules läuft. 

Falls unsere Leser hier anderer 
Meinung sein sollten , würde 
ich doch um rege Benutzung 
des Postdienstes bitten - die 
Jungs wollen auch leben und 
wir brauchen Euer Echo , 


VER- 

SCHIEDENES 


Hi PC Games! 

Zuerst einmal - ganz formell - 
ein großes Lob an Euch für 
diese tolle Zeitschrift. Aber 
warum schreibt Ihr nicht mehr 
die Motivation in Eure Auswer- 
tung (z.B. 1 -2 Wochen)? Und 
warum habt Ihr nicht eine Art 
Anzeigenmarkt? Ich z.B. suche 
einen VGA-Monitor und Karte. 
Zum Schluß sei noch gesagt (in 
Bezug auf die PC Games 
7/93), daß ich die Hülle der 
Cover-Disk mit zwei Handgrif- 
fen öffne. 

Mit freundlichen Grüßen: lllja 
Behnisch 


Die Motivation war doch eine 
sehr schwammige Aussage. 
Thomas fesselte ", X-Wing " wo- 
chenlang an den Rechner, 
während ich schon am dritten 
Tag das große Gähnen bekam. 
Damit dieser Punkt wirklich 
aussagekräftig wäre, bräuchte 
man eine Art " Normge- 
schmack ", der zum Glück nicht 
gegeben ist. Einen Anzeigen- 
markt suchst Du bei uns aus 
Platzgründen vergeblich. Aller- 


dings ist es uns ein Rätsel, wie 
Du mit zwei (!) Handgriffen die 
Cover-Disk öffnest. Selbst wir 
" fummeln " da etwas intensiver 
herum. Aber wir machen einen 
Deal! Wenn uns ein Leser 
schreibt, daß er seinen VGA 
Monitor nebst Karte verkaufen 
will, leiten wir es an Dich wei- 
ter. Alle Leser die Schwierigkei- 
ten mit dem Offnen der Cover- 
Disk haben, verweisen wir 
auch an Dich. 

W SDUIXID 

Yo Rainer! 

Ich, ein stolzer PC-Besitzer, lese 
Euer Magazin monatlich und 
finde es sehr gelungen. Aus 
diesem Grunde eine Bitte: ver- 
ändert Euch - falls überhaupt 
notwendig - nur zum Besseren. 
So, nun aber zum eigentlichen 
Grund, warum ich beschlossen 
habe, Euch zu schreiben. Ich 
muß meine Spiele immer noch 
zur Begleitung des Radios ge- 
nießen, das heißt, ich besitze 
keine Soundkarte. Peinlich. Ei- 
ne Soundkarte ist heute ja un- 
umgänglich. Da ich meist aber 
nicht allzu flüssig bin, bitte ich 
Dich nun, mir in diesem Punkt 
weiterzuhelfen. Ich entdeckte in 
Eurem Heft eine Anzeige "Ad- 
Lib kompatible Soundkarle für 
50 DM!" Jetzt weiß ich nicht, 
ob ich meinen Sparstrumpf 
dafür hervorkramen sollte oder 
noch elwas sparen und ohne 
Sound auskommen sollte. Bitte 
um Rat - Stop - danke - Stop - 
Ansonsten schöne Grüße: 

Sebastian Rudy 

Jetzt bin ich aber erschrocken - 
ich dachte schon, Du wolltest 
mich anpumpen! Stimmt 
schon, eine Sound karte gehört 
heute wirklich schon dazu. Ei- 
ne AdLib-kompatible ist zwar 
nicht der letzte Schrei, aber für 
nur noch 50 DM macht sie 
doch recht nette Musik. Aller- 
dings ist sie nicht zum Sound- 
blaster kompatibel - d.h. Du 
mußt auf digitale Sprache, wie 
sie manche Spiele anbieten, 
verzichten. Da Du finanziell 
eng geschnürt bist, wäre es ei- 
ne Überlegung wert, ob Du 
nichtein bißchen länger sparst 
und Dir eine Karte kaufst , die 
zum Soundblaster kompatibel 
ist. Das "Thunderboard" wird 
z.B. auch schon für maximal 


99 DM zu haben sein. Das 
fände ich auch noch recht 
preiswert, klänge aber besser. 
Was Du nun machen sollst , 
mußt Du schon selbst entschei- 
den. 

RÜHRE 

Hallo! 

Nun schreibe ich Euch zum er- 
sten Mal einen anonymen 
Brief, denn als ich den Brief 
von Clark Kent in der Ausgabe 
10/93 gelesen halte, da muß- 
te ich ihm etwas entgegenset- 
zen. Ich kaufe mir auch mit 
mehreren Kumpels zusammen 
mehrere Spiele, so daß jeder 
die gleiche Anzahl von Ori- 
ginalspielen hat. Der Rest wird 
kopiert. So können wir uns we- 
nigstens ein paar Spiele mehr 
kaufen. Müßte ich alles alleine 
kaufen, würde mein Geld nicht 
reichen, oder nur für zwei 
Spiele, weil die echt zu teuer 
sind, wie Richi sagt. Erst durch 
die Möglichkeit, daß sich die 
Spiele kopieren lassen, können 
wir uns elwas leisten und auch 
die Softwarefirmen können 
noch elwas verdienen. Ich bin 
eben auf Kopien angewiesen. 
Aber dieser Satz von Clark 
Kent: "Wer kein Geld hat, 
guckt in die Röhre anstatt in 
den Monitor." Das ist doch 
wohl eine Frechheit. In welche 
Röhre soll ich denn gucken? 

Ich konnte mir gerade so einen 
486/33 mit 200 MB HD und 
SoundBlaster leisten - da kann 
ich nicht noch einen Fernseher 
kaufen. Ich habe keine Röhre! 
Sie denken wohl (ich meine 
jetzt Clark), daß nur die rei- 
chen Leute in den Genuß der 


Computerspiele kommen dür- 
fen. Da bin ich aber nicht ein- 
verstanden! Einer der Geld 
hat, kann leicht sagen, daß er 
keine Raubkopien macht. Aber 
wie sieht es denn aus, wenn 
man arm ist? Ich hälte mir 
schon viel früher einen PC kau- 
fen wollen, hatte aber kein 
Geld, kein Geld und noch mal 
kein Geld. Dann kann man im- 
mer in Zeitschriften mitverfol- 
gen, welche Spiele es gibt, wie 
sie sich spielen lassen (an die- 
ser Stelle ein Lob an Euch - die 
Berichte sind wirklich gut), und 
dann soll man in die Röhre 
gucken? 

Aber die Sofhvarehäuser sind 
doch selber schuld. Es gibt so- 
gar Spiele, bei denen man ei- 
ne "Keydisk" verwenden muß, 
aber selbst die werden 
gecrackt. Gibt es denn keinen 
1 00%igen Schutz? Können die 
Programmierer nicht so codiert 
programmieren, daß es un- 
möglich ist, die Datei irgend- 
wie zu cracken? 

Nun, das reicht erst einmal. Ich 
könnte noch ewig weiterschrei- 
ben, aber sonst wird es nicht 
veröffentlicht. Ich hoffe, daß 
ich nicht zu aggressiv war. 

Eigentlich kann ich den guten 
Clark ziemlich gut verstehen. 

Es ist schon derb, mit ansehen 
zu müssen, wie sich andere 
Software für lau besorgen, 
wenn man selber kräftig 
gelöhnt hat. Nun fang aber 
nicht an, ihm eine falsche Ein- 
stellung unterzuschieben, denn 
wenn Leute wie er nicht die 
Softwareindustrie verdienen 
ließen, hätten die anderen nur 


Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen die 
aktuelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu auf- 
fordern, folgenden Coupon auszufüllen an unsere Adresse zu 
schicken (Kennwort: Lesermeinung). Natürlich wollen 
wir Sie für Ihre Mühe auch angemessen ent- 
lohnen. Deshalb verlosen wir auch 


jeden Monat unter 
allen Einsen- 




dern drei 
Programme, 
deren Titel zu 
diesem Zeit- 
punkt aller- 
dings noch 
nicht feststehen, 
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PD zum kopieren. 

Die Sache mit der Röhre ist 
doch nicht wörtlich zu verste- 
hen ! Aber sei mal ehrlich - in 
allen anderen Bereichen ist es 
doch eigentlich normal, daß 
man darauf verzichten (in die 
Röhre gucken) muß, wenn man 
das nötige Geld nicht hat. 
Warum sollte das ausgerech- 
net bei Software anders sein ? 
In Deinem Fall würde ich die 
Sache mit den Kopien aller- 
dings nicht so verbissen sehen. 
Es ist zwar immer noch illegal, 
aber wenigstens gönnt Ihr dem 
Hersteller doch noch Umsatz. 
Etwas ins Wundem komme ich 
immer über die Hardware von 
Schülern (gehe ich recht in der 
Annahme, daß Du in diesem 
Berufszweig anzutreffen bist?), 
die angeblich kein Geld ha- 
ben. 486er ; 200er Platte, hä? 
Privat hätte ich auch kein Geld 
dafür - da muß ich mich immer 
noch mit einem 486SX und 
1 20er Plättchen bescheiden. 
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Ebingerstr.33 723*3 Burladingen 
Telefon: & Fax - 07475/6710 
BTX:*MYSTJC GAMES# 
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HELPLINE 




^ PARTITIDIXIEIXI 

Seit einiger Zeit arbeite 
ich mit einem alten 286er. Nun 
möchte ich umsteigen auf ei- 
nen 486er. Da bisher alle Da- 
ten wild in verschiedenen Ver- 
zeichnissen verstreut waren, 
möchte ich den Umstieg auch 
gleich nutzen, um meine Fest- 
platte zu partitionieren. Bringt 
das die gewünschte Ordnung? 
Leider sind meine Computer- 
kenntnisse doch recht lücken- 
haft und ich wäre Ihnen dank- 
bar, wenn Sie mir in diesem 
Punkt weiterhelfen könnten. 

Peter Gerckner 

Große Festplatten können sehr 
leicht unüberschaubar werden. 
Durch eine Partition kann man 
eine Trennung in verschiedene 
Bereiche (z.B Privat, Anwen- 
derprogramme, Programmier- 
sprachen etc.) vornehmen. 
Auch haben sich kleine Boot- 
Partitionen aus Performance- 
Gründen bewährt. Die Partitio- 
nierung ermöglicht nach er- 
folgter Low-Level-Formatierung 
die Einteilung der Festplatte in 
verschiedene Bereiche. Die 
Einteilung in Partitionen erfolgt 
mit dem Programm FDISK des 
Betriebssystems. Allerdings 
kann man hier allerhand Scha- 
den anrichten , so daß ich Ein- 
steigern nur dazu raten kann, 
es vom Fachmann ausführen 
zu lassen. Sollten Sie jedoch 
zu den ganz Mutigen gehören, 
empfehle ich Ihnen, sich zu- 
mindest ausführlich vorher zu 
informieren. Eine komplette 
Anleitung würde den Rahmen 
dieser Seite sprengen. Mit dem 
Buch " Die optimale DOS und 
Windows Konfiguration" von 
Data Becker (ISBN 3-89011- 
723-6) sollten Sie zurechtkom- 
men. 


^ DOS 

Ich möchte von MS-DOS 

5.0 auf 6.0 umsteigen. Ich bin 
mir aber nicht sicher, ob das 
wirklich keine Probleme berei- 
tet, wie es mir der freundliche 
Verkäufer versichert hat. Über 
Ihre Stellungnahme würde ich 
mich sehr freuen. 

Jürgen Leifert 



Sie einige Sicherheitsvorkeh- 
rungen treffen . Es existiert eine 
Reihe von Programmen, die 
bei der Durchführung des 
Setups Probleme bereiten kön- 
nen, sofern sie beim Start des 
Rechners geladen wurden. Ich 
denke hier an Löschschutz Pro- 
gramme, Festplattencaches 
und Anti-Viren-Programme. 

Sie sollten Ihre Autoexec.bat 
und Config.sys erst in einen 
Texteditor laden und vor jede 
Zeile, die ein solches Pro- 
gramm startet, "REM" sowie 
ein Leerzeichen setzen. Nur 
"Smartdrive" kann so bleiben 
wie es ist . Dann noch abspei- 
chern und einen Warmstart 
durchführen. Nachdem DOS 

6.0 installiert wurde, können 
Sie das "REM" vor den meisten 
Programmen wieder entfernen. 
So sollte es eigentlich ohne 
Komplikationen funktionieren. 


souixid- 

KARTEIXI 


Um problemlos von DOS 5.0 Ständig erreichen mich 

auf 6.0 zu wechseln, sollten Briefe über neu eingebaute 


Soundkarten, die keinen 
"Piep" von sich geben. Es wäre 
müßig, hier alle einzeln abzu- 
drucken, zumal die Probleme 
fast immer die selben sind. Al- 
so starte ich hier zu einer glo- 
balen Antwort auf die häufig- 
sten Hilferufe. Ganz selten sind 
hier Inkompatibilitätsprobleme 
oder nicht funktionierende Trei- 
ber die Schuldigen. Nahezu 
immer liegt es an der Konfigu- 
ration. Dem Computer muß 
eben sehr genau mitgeteilt 
werden, wie die Karte heißt 
und wo sie wohnt, wenn ich 
das einmal so flapsig aus- 
drücken darf. Bei der Konfigu- 
ration muß der IRQ (Interrupt 
Request) und der DMA (Direct 
Memory Access) angegeben 
werden. Bei älteren Karten 
meist durch Jumper, bei den 
neueren findet sich zum Glück 
immer öfter Software zur Ein- 
stellung. Und hieran scheint es 
meist zu scheitern, zumal sich 
die beigelegten Handbücher 
hier oft wenig informativ zei- 
gen. Meist sind die Karten ab 
Werk auf IRQ 7 gestellt. Sollte 
dieser IRQ aber von Ihrem 
Rechner schon vergeben wor- 
den sein, müssen Sie einen an- 
deren einstellen. Wenn Sie kei- 
ne Netzwerkkarte haben, bie- 
tet sich IRQ 5 an, aber auch 
IRQ 3 ist oft möglich. Auf je- 
den Fall Finger weg von 0, 1 
(Tastatur), 4 (Maus), 6 (Disket- 
tenlaufwerk), 8 (Uhr) und 1 4 
(Festplatte). Mit etwas Mut und 
gutem Willen sollten Sie hier 
auf jeden Fall die passende 
Einstellung herausfinden. 

Wenn nun endlich die neue 
Soundkarte Töne von sich gibt, 
scheint Problem Nr. 2 aufzutre- 
ten. Nahezu alle Soundkarten 
haben auch einen "Game- 
port", der aber nicht funktio- 
niert. Eigentlich auch ganz ein- 
fach. Offensichtlich haben Sie 
in Ihrem Rechner schon einen 
"Gameport". Ihr Computer 
kann aber nur einen einzigen 
ansprechen und ignoriert da- 
her den Neuankömmling. Ent- 
weder den neuen Port mittels 
Jumper mundtot machen oder 
den alten entfernen. Da der 
meist auf einer "Multi-lO-Kar- 
te" zu sitzen pflegt, auch hier 
der Griff zum Jumper. 


OOS B.O VS 
WINDOWS 3.1 


Ich kaufte mir kürzlich ei- 
nen neuen Computer, auf dem 
bereits DOS 6.0 installiert war. 
Natürlich wollte ich auch mein 
Windows 3.1 wieder darauf 
installieren. Nun habe ich aber 
gehört, daß Windows ver- 
schiedene Treiber von DOS 6,0 
überschreiben würde. Bekom- 
me ich dadurch Probleme? 

Jens Schwab 

Stimmt schon - wenn man 
Windows 3. 1 mit dem bereits 
vorhandenen DOS 6.0 instal- 
liert, werden HIMEM.SYS, 
SMARTDRIVE.EXE, 
EMM386.EXE und RAMDRf- 
VE.SYS des DOS mit denen 
von Windows überschrieben. 
Das ist allerdings kein Pro- 
blem, nur sind die entspre- 
chenden Programme von DOS 

6.0 eben besser. Aber auch 
hier gibt es eine einfache Ab- 
hilfe. Ehe Sie Windows instal- 
lieren, sichern Sie diese Datei- 
en auf Diskette, erst danach in- 
stallieren Sie Windows. Nun 
brauchen Sie nur noch (be- 
quem von Windows aus) diese 
Dateien zu löschen, und durch 
die auf Ihrer (hoffentlich noch 
vorhandenen) Diskette erset- 
zen. 


Y CD-ROM 

Ich will mir ein CD-ROM 
anschaffen. Bekannte warnten 
mich aber, dies in nächster Zeit 
zu tun, weil angeblich schon 
ein neues System für CD-ROMs 
fertig wäre. Können Sie mir 
mehr darüber sagen? 

Klaus Bogner 

Besonders viel kann ich Ihnen 
dazu leider noch nicht sagen. 
Tatsache ist, daß IMB ein neues 
Verfahren entwickelt hat, das 
es ermöglicht, mittels Laser ei 
ner kleineren Wellenlänge gi 
gantische 3 GB (!) auf eine 
CD-Seite zu speichern. Bis zur 
Marktreife wird es allerdings 
noch eine ganze Weile dau- 
ern, da derartige Geräte bis- 
her nur im Forschungslabor ihr 
Dasein fristen. 


REVIEW 



YO ! JOE ! 


Schulfrei für Ya Jue ! 


Ja, richtig gelesen, Japans Schüler 
bekamen am Jahrestag eines be- 
kannten Beat 'em Up-Spieles von 
Nintendo tatsächlich schulfrei. Ob 
es in Deutschland jemals soweit 
kommen wird, sei dahingestellt. 


Z umindest die Vorausset- 
zungen dafür schafft der 
Software-Hersteller Hud- 
son Soft mit dem Beat 'em Up- 
Game Yo Joe, das schon vom 
Amiga her bekannt sein dürfte. 
Endlich scheint die Marktlücke 
für gute Action Games am PC 
gefüllt zu werden. Man denke 
nur an Flashback oder Prince 
of Persia 2. 

Zwar geht es bei Yo Joe nicht 
ganz so vollkommen zu - die 
Figuren bewegen sich nicht so 
elegant und auch der Rest des 
Spiels wirkt mehr wie eine 
Spielhallenversion - ist es doch 
aber gerade dieser Umstand, 
der Spiele dieser Art so attrak- 
tiv macht. Joystick aus der 
Schublade und los gehts. Kein 
langwieriges Handbuchlesen 
oder lange Ladezeiten. Zudem 


ist das gesamte Spiel in 
Assembler geschrieben, um 
es auch auf langsamer getak- 
teten Rechner spielbar zu ma- 
chen. 

Joe ist Grafitti-Künstler und 
kennt sich im Untergrund der 
Großstadt besser aus als jeder 
andere. Nach einer wilden 
Flucht verliert Joe seinen Part- 
ner Nat und kommt dem Ge- 
heimbund Black Secret auf die 
Schliche, der drauf und dran 
ist, die Welt zu unterwerfen. 
Joe muß sich durch sechs ver- 
schiedene Level kämpfen, die 
sich in verschiedenen Umge- 
bungen abspielen. Er wandert 
durch düstere Schlösser, er- 
klimmt die Höhen des Hima- 
layas und findet sich schließ- 
lich in den Labors des sagen- 
umwobenen Mr. X. 




Obwohl er 
eigentlich 
vor Angst 
zittern 
müßte, läßt 
sich der 
kleine Joe 
nichts an- 
merken. 


Die Abenteuer können auch im 
Zwei-Spieler-Modus mit Joes 
Freund Nat an der Seite bestan- 
den werden. Zusammen hat 
man dann sechs Waffen zur 
Auswahl, vom Tchako über den 
Brandsatz bis hin zur Motorsä- 
ge ist alles dabei, was das 
Kämpferherz höher schlagen 
läßt. 

Die Steuerung reagiert eiwas 
plump, was wieder das Gefühl 
der Spielhallenversion weckt, ist 
aber keinesfalls störend, höch- 
stens gewöhnungsbedürftig. 


Begleitet wird man auf seiner 
Reise von neun verschiedenen 
Musiktiteln, die im Optionsmenü 
gewählt werden können. Eine 
interessante Alternative stellt uns 
Hudson Soft zum Thema Sound- 
Blaster vor. Das Spiel unterstützt 
einen Digital/Analog-Konverter, 
der an den Druckerport LPT1 
angeschlossen wird und die 
Soundkarte ablöst. Sogar ein 
Bauplan ist vorhanden, der 
auch für nicht geübte Bastler 
nachzuvollziehen ist. 

Andreas Rizzi ■ 
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REVIEW ■ 

Flight Simulator 5 


Der Pottwal 



Langerwartet und im Vorfeld hoch gelobt. Der Flight 
Simulator 5 von Microsoft will allen anderen Herstel- 
lern den Weg weisen: Der Wind weht in Richtung Su- 
perVGA. Leider bringt der Großenkel des Urvaters 
aller Flugsimulationen sonst nur wenig neue Impulse. 


Studieren geht 
über Probieren! 

Wer Flight Simulator 2, 3 oder 
4 noch nicht gespielt hat, und 
das können angesichts der ho- 
hen Verkaufszahlen nicht mehr 
viele sein, kennt wahrscheinlich 
auch die Konzeption des Pro- 
gramms nicht genau: Der 
Flight Simulator soll weniger 
ein Spiel, sondern mehr ein 
Trainings- und Unterhaltungs- 
programm für Luftfahrtbegei- 
sterte sein. Was das eigentlich 
bedeutet, merkt der Spieler 
spätestens, wenn der Flieger 
startbereit auf der Runway 
steht, sich aber durch keine 
der "üblichen" Joystickbewe- 
gungen oder Tastendrücke zum 
Abheben bewegen läßt. Um 
ein ausführliches Studieren des 
fast dreihundertseitigen Hand- 
buchs wird man kaum herum- 
kommen, außer man war be- 
reits ein Profi im Umgang mit 
einer früheren FS Version. Die 
Tastaturbelegung hat fast 
nichts mit der üblichen Bele- 
gung bei Flugsimulationen von 
Herstellern wie MicroProse ge- 
mein. Alles orientiert sich an 
realen Flugzeugen, was bereits 
an der Art und der Präsentati- 
on der Fluginstrumente sicht- 
bar wird. Die Cockpits aller 
vier Flugzeuge wurden dem- 
entsprechend auch von Ori- 
ginalfotos eingescannt und 
möglichst lebensecht in das 
Spiel integriert. 

Die Flugzeuge, in denen sich 
der Spieler bei der Basisversi- 
on in die Lüfte schwingen 
kann, sind: Das beliebteste 
Sportflugzeug unserer Zeit, die 
Cessna in der Version Skylane 
RG, ein Segelflugzeug, ein 
Learjet (dahinter verbirgt sich 
nichts militärisches, sondern 




Vorreiter des Genres. Für den 
FS5 ist ein Platz in den ober- 
sten Rängen aber nicht mehr 
ganz so selbslverständlich wie 
das noch bei früheren Versio- 
nen der Fall war. Zu viele gute 
Flugsimulationen erschienen 
in den letzten Monaten, viele 
davon auf der Basis von völlig 


M angelndes Selbstbe- 
wußtsein kann dem 
größten Soflwareher- 
steller der Welt ja nicht vorge- 
worfen werden. Zwar bringt 
Microsoft nur alle ein bis zwei 
Jahre ein Spiel- oder Unter- 
haltungsprogramm auf den 
Markt, beansprucht dann 
aber gleich die Position des 
Marktführers. An der Na- 
mensgebung dieser Produkte 
fällt das besonders deutlich 
ins Auge: Die Golfsimulation 
von Microsoft trägt, einfach 
aber durchaus nicht ohne Hin- 
tergedanken, den Namen 
"Golf" und der Microsoft 
Flugsimulator schlicht den Na- 
men "Flight Simulator", also 
immer den Überbegriff des 
ganzen Genres, Im Falle des 
Flight Simulators war das 
auch über zehn Jahre lang 
gerechtfertigt, denn die Ver- 
sionen 2 bis 4 waren stets die 


An manchen Stellen wurde der Boden mit 
Textures "bezogen". 


Mit der Cessna im Rundflug über Chicago. 


neuartigen Grafiksystemen, 
die alle Flugzeuge und Boden- 
strukturen von Mal zu Mal im- 
mer detailreicher und realer 
auf dem Bildschirm darstell- 
ten. Um den Vorsprung der 
Konkurrenz wettzumachen, 
wurden bei Microsoft einige 
Anstrengungen unternommen. 
Die wichtigste Neuerung ist 
zweifelsohne die erstmalige 
Unterstützung des SuperVGA- 
Modus mit 640 x 480 Bild- 
punkten in 256 Farben. 
Außerdem wurde von der 
schlichten Polygongrafik aus 
Version 4 Abstand genom- 
men: Mehrere neue Grafik- 
techniken, wie etwa das spe- 
ziell für FS5 entwickelte frak- 
tale "Cyber Graphics" und 
das inzwischen schon eta- 
blierte Texture Mapping, hau- 
chen der Bodengrafik und den 
dargestellten Gebäuden be- 
deutend mehr Leben ein. 





ein modernes Verkehrsflug- 
zeug) sowie der Doppeldecker 
Sopwith CameL 

Schnell wie der 
Wind(-ows)! 

Um absolute Fluganfänger 
nicht völlig im Regen stehen zu 
lassen, wurde ein Fluglehrer 
integriert, der den Flugschüler 
vom Start bis zur Landung mit 
Anweisungen unterstützt. Lei- 
der kann man ohne Hand- 
buchstudium auch damit herz- 
lich wenig anfangen, da der 
elektronische Lehrer davon 
ausgeht, daß der Schüler mit 
der grundlegenden Terminolo- 
gie der Luftfahrt vertraut ist. 

Auf einfache Komandos wie 
"Drücken Sie die <PgUp>-Ta- 
ste, um den Schub zu erhöhen" 
hofft man vergeblich. Sollte 
sich Ihr Vogel schließlich doch 
in die Lüfte erheben, steht 
gleich die nächste Überra- 
schung bevor: Die SuperVGA- 
Grafik ist zwar auf Werbebil- 
dern schön anzusehen und 
läßt auf ein rasantes Flugerleb- 
nis erster Güte hoffen, in der 
Realität sieht es aber anders 
aus. Selbst mit einem 486/33 
MHz wirkt die 3D-Grafik in ei- 
ner hohen Detailstufe eher wie 
eine Dia-Show als eine Flugsi- 
mulation. Auch auf einem 
486/66MHz, also dem 
schnellsten Rechner, der dem 
privaten Anwender momentan 
zugänglich ist, haut die Grafik 
nicht vom Hocker. Die 640 x 
480 Bildpunkte bringen - zu- 
mindest hier beim FS5 - keine 
umwerfende Verbesserung des 
Flugerlebnisses. Jede Erhöhung 
der Detailstufe bremst das Sy- 
stem weiter aus und so bleibt 
für den Besitzer eines "norma- 
len" 486/33 nur die Entschei- 
dung zwischen phantastischen 
Bildern, die allerdings nur un- 
gefähr einmal pro Sekunde er- 
neuertwerden und einer ver- 
hältnismäßig flüssigen Spiele- 
grafik mit wenigen Details, die 
in der Realitätsnähe aber weit 
hinter Programmen wie TFX 
oder Strike Commander 
zurückbleibt. Eine Möglichkeit, 
dieses Dilemma zu umgehen, 
ist das Einstellen des normalen 
VGA-Modus, der mit der weit- 
gehend unbekannten Auflö- 
sung von 320 x 400 Punkten 


Schnell ist hier gar 
nichts - weder die 
Grafik noch der 
Einstieg. 

auf allen VGA-Karten (verwen- 
det wurde dieser Modus bisher 
lediglich in "Aces over Euro- 
pe") aber dennoch elwas mehr 
Details erlaubt als der 320 x 
200-Punkte-Modus. 

Von A nach B 
über C 

Ein Spielziel gibt es bei FS5 
grundsätzlich nicht, es sei denn 
man sieht "Fliege heil von Chi- 
cago nach New York" als Ziel 
an. Daß das für die breite 
Masse der Computerspieler et- 
was wenig ist, wurde von 
Microsoft bereits vor Jahren er- 
kannt und dem wurde auch in 
früheren Missionen schon ab- 
geholfen. Neben dem etwas 
langweiligen Anfliegen von 
Flughäfen wurden noch weite- 
re Flugmodi integriert: Im 
"Dual Player"-Modus können 
Sie Ihre Flugkünste über Mo- 
dem oder serielles Kabel mit 
einem Bekannten messen. Im 
"Formation Flying" gilt es, den 
Flugmanövern eines anderen 
Flugzeuges möglichst exakt zu 
folgen und im Spielmodus 
"Crop Duster" wird Ihre Fertig- 
keit als Insektengift-Versprüher 
mit Bonuspunkten bewertet. 
Theoretisch können Sie mit FS5 
jeden Punkt auf der Welt an- 
fliegen, leider ist die Erde in 
der Grundversion aber noch 


ziemlich leer: Nur wenige Ge- 
biete (München, Paris und eini 
ge Gegenden Amerikas) sind 
mit Gebäuden und grafisch 
originalgetreuen Landschaften 
gefüllt. Wer mehr Details will, 
wird im Handbuch auf die in 
Zukunft zahlreich erscheinen- 
den Scenery-Disks verwiesen. 
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Fazit: Für Leute, die sich gerne 
mit den Internas der Fliegerei 
beschäftigen wollen, sicherlich 
das am weitesten enlwickelte 
Programm, für Spielernaturen 
aber leider völlig ungeeignet. 

Thomas Borovskis ■ 
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Simulation 
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Dracula 




Hunde 
mit Dra 


Dracula, der Meister 
der Finsternis,^! j 

zurück! Ihre Aufgabe ist / 
es nun, wie Dr. van Helskig 
im zugehörigen Kinostrcjlfen , 
seine Schergen zu veiragen, zu 
töten und ihre Brutsftmen auszuret- 
ten, um den Herrn chlr Finsternis selbst 
in einem letzten Showdown zu vernichten 


S ie sind Jonathan Harker. 
Ein Mann, der seine 
große Liebe an ein Mon- 
ster verloren hat, das die Gabe 
hat, die Form eines menschli- 
chen Wesens anzunehmen, um 
sich so unter die Menschen zu 
mischen. Dieses Monster, auch 
als Dracula bekannt, lebt da- 
von, Menschen ihres Lebens zu 


berauben, indem es ihnen mit 
seinen enormen Fangzähnen 
in die Halsschlagader beißt 
und das Blut aussaugt. Men- 
schen, die von Dracula gebis- 
sen wurden, sterben, doch des 
Nachts steigen sie als Vampire 
aus ihren Gräbern und suchen 
nach neuen Opfern, denen sie 
Blut abzapfen können. 


Harker hat sich vorgenom- 
men, diese Wesen, allen 
voran natürlich Dracula, 
nicht ungestraft entkom- 
men zu lassen. 

Vampir- 
Action 

Dracula entpuppt 
sich nach dem 
Laden als ein 
reinrassiges 
Actionspiel. 

Sie sehen die 
Welt aus der 
Sicht des 
Jonathan 
Harker in 
einem 
3D 

Fenster. 

Sie steu- 
ern ihren 
Charakter 
mit der Maus durch die Land- 
schaft. Gleichzeitig suchen Sie 
mit einem Fadenkreuz, mit 
dem Sie auf die diversen Mon- 
ster zielen und mit einem 
Druck auf die rechte Maustaste 
auch schießen können, den 
Bildschirm ab. Während der 
Bewegung durch die Umge- 
bung scrollt die Grafik an Ih- 
nen vorbei. Dadurch bedingt 
bewegen sich die Gegner 
natürlich in Realtime durch die 
verschiedenen Gänge, Räume 
und Friedhöfe. Ein falscher 
Schritt und sie stehen genau 
vor einem der Untoten, Zom- 
bies oder Skelette, was des öf- 
teren mit einem schnellen und 
schmerzlosen Tod bestraft 
wird. 

Können Sie sich an 
solche Szenen int Kino- 
film erinnern? 


Level 1-2-3 

Das Spiel ist in drei große Ab- 
schnitte unterteilt. Level 1 ist ein 
Friedhof. Dieser Level besteht 
aus drei Ebenen, auf denen Sie 
mit den heiligen Oblaten ins- 
gesamt 53 Särge zerstören 
müssen. Am Ende dieses Levels 
werden Sie mit Dracula als 
Krieger konfrontiert (siehe 
Film!). 

Level 2 spielt in einer Abtei. Die 
Abtei erstreckt sich insgesamt 
über sechs Etagen, auf denen 
Sie 72 Särge vernichten und 
Draculas Kristallschlüssel finden 
müssen. Wenn Sie diese Aufga- 
ben erfüllt haben, müssen Sie 
gegen Dracula als viktoriani- 
scher Gentleman kämpfen. 

Der dritte und letzte Level spielt 
im Schloß des Grafen. Wieder 
müssen 72 Särge zerstört und 
vier Schlüssel gefunden wer- 
den, bevor Sie sich in die Räu- 
me des finsteren Meisters wa- 
gen können, um ihn endgültig 
zu vernichten. Dracula hat nun 
seine älteste und gefährlichste 
Form angenommen. 


sage... 


Schon vor langer Zeit ist in ei- 
nem Großteil der freien Welt 
ein Spiel erschienen, dessen 
Namen ich hier aus Gründen 
des Jugendschutzes nicht nen- 
nen darf. Doch nennen wir die- 
ses Spiel einmal Hundefelsen 
4D. Dieses Spiel verfügte schon 
vor gut anderthalb Jahren über 
eine unheimlich schnelle 3D- 
Grafik, mit der nicht einmal 
Origins Underworld mithalten 
konnte. Zugegebenermaßen 
war die Grafik von Under- 
world vor allem im Decken- 
und Bodenbereich um einiges 








Vor einem 
Jahr 
wären 
solche 
Grafiken 
noch "der 
Hammer 11 
gewe- 
sen... 


detaillierter, doch Hun- 
defelsen war eine enor- 
me Demonstration, was 
der PC im Spielebereich 
zu leisten imstande ist. 
Vergleiche ich Dracula 
mit Hundefelsen, so 
stellt sich mir die Frage, wieso 
sich die Leute von Psygnosis ei- 
gentlich nicht die Mühe ge- 
macht haben, die beiden Spiele 
miteinander zu vergleichen. Die 
Grafik des älteren ist besser, 
schneller, weniger ruckelig und 
vor allem mit besseren Anima- 
tionen versehen. 

Wenn man jetzt bedenkt, daß 
uns in nicht allzu ferner Zu- 


kunft mit DOOM und vielleicht 
auch Terminator Rampage ab- 
solute Überhammer in Bezug 
auf 3D- Action ins Haus stehen, 
so kann ich Ihnen nur empfeh- 
len, sich das Geld für Dracula 
zu sparen. Die Wartezeit wür- 
de durch den Kauf natürlich 
bedeutend verkürzt. 

Lars Geiger ■ 
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UNSER LAUER - DIE LETZTEN SPIELE - WIR RÄUMEN U 



Atomino 

DM 

15,- 

Traders 

DM 

35,- 

Kick Off 2 

DM 

15,- 

Defender of the Crown 

DM 

15,- 

Blade Warrior 

DM 

15,- 

Speedball 

DM 

15,- 

The 3 Stooges 

DM 

15,- 

Game of Life 

DM 

35,- 

Liverpool 

DM 

15,- 

Traders 

DM 

35,- 

Game of Life 

DM 

35,- 

Speedball 5,25" 

DM 

15,- 

Waterloo 5,25" 

DM 

15,- 

Killing Cloud 5,25" 

DM 

15,- 

TV Sports Football 

DM 

15,- 

PC-Rätselkiste 

DM 

15,- 

Spielepaket PC 5,25" 

DM 

49,- 

bestehend aus: 



Killing Cloud, Speedball, 



The Hunt for the Red October, 



Defender of the Crown 



Logical 

DM 

29,- 

5th Anniversary 

DM 

29,- 

Zak McKracken 

DM 

29,- 

10er Diskettenbox 5,25" 

DM 

3,- 

1 0er Diskettenbox 3,5" 

DM 

3,- 

Disk-Reinigungs-Set 5,25" 

DM 

5,- 

Disk-Reinigungs-Set 3,5'" 

DM 

5,- 

Disk-Locher 

DM 

3,- 

Quickshot II Joystick 

DM 

9,- 


Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! 

I > C £ 

Unsere Bestellbedingungen: 

Coupon ausfüllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. 
Bestellt werden kann per Vorkasse {Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten- 
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme- 
gebühr DM 7,50) über: Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 

90 327 Nürnberg. 

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr) kann auch 
telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter 
091 1 - 64 26 33 -3 bestellt werden. 

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e) 


t 


Stck. 

Spiel/Artikel 

System 

Preis 





. , . „ , Gesamtsumme 

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 



1 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 
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REVIEW 


Dark Sun 

Dunkd 


die /Macht 


Es ist 
schon ein- 
mal ein gutes 
Zeichen, wenn einem 
neuen Rollenspiel ein 
literarisches 
Werk zugrunde-' 
liegt. Im speziel-j 
len Fall von 
Dark Sun hat 
Troy Denning, 
der Autor des 
New York Times- 
Bestsellers Water- 
deep, für eine 
ausgeklügelte 


Hintergrundstory gesorgt, 
basiert das Computerspiel 
doch nicht nur auf dem 
gleichnamigen Brettrollen- 
spiel, sondern ebenso auf 
der zehnteiligen Buch- 
reihe. 








Hoher Spielwert 


Betrachtet man SSIs große Er- 
folge, wie beispielsweise Pool 
Of Radiance oder Dark Queen 
Of Krynn, so stellt man sicher- 
lich sehr schnell fest, daß der 
taktische Kampf stark in den 
Vordergrund gestellt wurde. In 
diesem Punkt gibt es auch bei 
Dark Sun keine nennenswerte 
Änderung, obwohl der spieleri- 
sche Aspekt deutlich verbessert 
wurde. Unterhaltungen sind 
jetzt nicht mehr belanglose 
Wortansammlungen, sondern 
zeichnen sich durch eine 
gehörige Portion Witz und ei- 
nen hohen Informationsgehalt 


W er die wirklich aus- 
gezeichneten Bücher 
(vor allem in der 
englischen Fassung) schon in 
sich hineingeschlungen hat, 
wird sich mit dem Spiel sofort 
anfreunden. Die literarische 


I <Ü>1Ö JA uFlU lfi 


Vorlage erzählt von einem Pla- 
neten, der von rücksichtslosen 
Zauberern brutal ausgebeutet 
wird. Nicht nur, daß sie sich 
die Bevölkerung untertan ma- 
chen und selbst vollkommen 
friedliche Bürger versklaven, 
nein, sie richten auch noch die 
ohnehin allmählich schwinden- 
de Flora zugrunde. Die 
Energie für einen Spruch be- 
ziehen diese Unholde nämlich 
aus der Pflanzenwelt, d. h, 
wird eine Zauberei einmal 
nicht richtig dosiert, so ver- 
welkt das zuvor blühende Ge- 
wächs. Es ist also kein Wunder, 
daß der ganze Planet sich im 
Laufe der Zeit langsam zu ei- 
ner leblosen Wüste verwandelt 
hat. 

Im Spiel besteht die Aufgabe 
der Heldengruppe darin, die 
unterjochte Bevölkerung von 
ihren Tyrannen zu befreien und 
die althergebrachte Ruhe und 
Ordnung wiederherzustellen. 
Bei der äußerst übersichtlichen 
und damit auch angenehmen 


Der Kampfmodus bei 
Dark Sun erinnert in 
den Grundzügen an 
die alten Klassiker 
"Krynn" und "Savage 
Frontier 11 (rechts); der 
Händler übernimmt ei- 
ne äußerst wichtige 
Aufgabe im Leben der 
Helden: Er schustert 
ihnen die Aufträge zu 
(unten). 


Auswürfelprozedur ste- 
chen neben den ge- 
wöhnlichen Rassen und 
Klassen natürlich die 
neuen Helden ins Auge. 

"Mul" und "Half-Giant" 
erweisen sich als hervor- 
ragende Kämpfer, Elfen 
und Halblinge wenden 
sich hingegen eher den 
geistigen Aufgaben zu. Das 
Tolle dabei ist, daß dem Spie- 
ler nicht nur Zauberer- und 
Kleriker-Fähigkeiten zur Verfü- 
gung stehen, sondern jedem 
Charakter zusätzlich eine spe 
zielle PSI-Fertigkeit zugewiesen 
wird. Eine Menge neuer Ideen 
wurden also in das Spiel ein 
gebracht! 


Großer 

Spielraum 


Zum Glück gibt sich Dark Sun 
aber auch im Spiel sehr ein- 
fallsreich. So bekommt man 
nicht, wie bei zahlreichen 
langweiligen Vertretern dieses 


Genres, einfach einen Auftrag 
nach dem anderen zugeschu- 
stert, sondern kann und muß 
sich gleich mehrere Probleme 
aufhalsen, um seinem Ziel 
möglichst schnell näherzukom- 
men. Zum Beispiel kann man 
sich primär um die Vereini- 
gung der zerstrittenen Dörfer 
kümmern und gleichzeitig, 
aber dennoch sekundär, kleine- 
re Aufgaben wie das Auftrei- 
ben rarer Gewürze erfüllen. 
Wenn man sich allerdings zu 
viele Probleme ans Bein bindet, 
so endet das Spielgeschehen 
bald im Chaos und man muß 
wieder zu Papier und Bleistift 
greifen, um Herr der Lage zu 
werden. Einzigartig ist dabei, 
daß man sich in einer völlig 
neuartigen Fantasywelt be- 
wegt, denn der geneigte Spie- 
ler wird lediglich in dieses un- 
gastliche Szenario hineinge- 
worfen und muß dann selbst 
entscheiden, welche Aufträge 
er annimmt. Deshalb ist es 
durchaus möglich, daß man 
sich zunächst an nur schwer 
lösbaren Problemen versucht - 
und logischerweise auch kläg- 
lich an ihnen scheitert. Die Rol- 
le des harten Superhelden muß 
man sich also langsam erar- 
beiten. 



REVIEW 






Nachdem die Spinnenkönigin abgesetzt wurde, hat der Thronfolger 
Clik-Tunk die Führung des eigentlich friedlichen Stammes übernommen. 


se Weise wird die ausgezeich- 
nete Atmosphäre weiter ver- 
dichtet, kann man doch seine 
Krieger hinter einer Wand in 
Sicherheit bringen oder ge- 
schickt in alle Richtungen ver- 
teilen, um die angreifenden 
Horden zu irritieren. Die Tatsa- 
che, daß keine Menüleiste in 
diesem Rollenspiel die Sicht auf 
das Spielfeld versperrt, wird 
viele eher verblüffen. Auf Ta- 
statureingaben muß dennoch 
nicht zurückgegriffen werden, 
denn wie bei den bekannten 
Sierra-Adventures kann man 
bei Dark Sun die Funktionen 
mit der rechten Maustaste aus- 
wählen. Hohe Benutzerfreund- 
lichkeit ist damit garantiert. 

Grafik und 
Sound: 

nebensächlich! 


aus, so daß man gezwunge- 
nermaßen mit jedem Bewohner 
des Planeten kommunizieren 
muß. Natürlich kann man viele 
Aufgaben auch einfach durch 
zufällig richtiges Handeln lö 
sen, doch empfiehlt es sich, die 
sichere Methode zu wählen 


und jeden Bewohner nach al- 
len Regeln der Kunst auszu- 
quetschen. Oft erhält man da- 
durch auch spezielle Gegen- 
stände, die bei einem erfolg- 
reich absolvierten Auftrog als 
Belohnung anstehen. Nur auf 
diese Weise läßt sich die 



Der Inventorybildschirm ist sehr übersichtlich. 



Der Eingang in die Höhle des Grauens. Zum Glück 
kann man die Wachen an der Nase herumführen. 


Gruppe auf Dauer voranbrin- 
gen, denn die wirklich wichti- 
gen Waffen und Rüstungen fin- 
det man nicht neben dem 
nächstbesten Wüstengewächs. 

Verbesse- 

rungen 

Obwohl der Kampfmodus im 
direkten Vergleich mit seinen 
Geschwistern nur wenige Ver- 
besserungen erfahren hat, 
kann man doch von einem ge- 
waltigen Fortschritt sprechen. 
Dark Sun hebt sich von seinen 
werten Kollegen dadurch ab, 
daß über den ganzen Bild- 
schirm gespielt wird. Das gilt 
nicht nur für den normalen 
Spielmodus, sondern auch für 
alle Kampfsequenzen. Auf die- 




Fanatische Rollenspieler wer- 
den die technische Seite schnell 
beiseite schieben, interessiert 
sie doch bei einem Spiel eher 
der Inhalt als z. B. grafische 
Leckerbissen. Das könnte sich 
allerdings als Fehler erweisen, 
denn die große, weite Welt 
von Dark Sun wurde brillant 
gezeichnet. Das gilt für die 
zahlreichen Hintergründe ge- 
nauso wie für die fiesen Mon- 
ster und alle anderen Akteure. 
In puncto Sound gibt sich Dark 
Sun nicht ganz so perfekt, hört 
man sich doch an einigen Mu- 
sikstücken einfach zu schnell 
satt. Alles in allem ist Dark Sun 
ein hervorragendes Spiel, das 
man jedem Rollenspieler ans 
Herz legen muß. 

Oliver Menne ■ 
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REVIEW 

Simon the Sorcerer 


It's not a tric 




Neue (Zauber-)Besen kehren gut: 
Adventure Soft wirbelt auf dem 
vermeintlich klar aufgeteilten 
Abenteuer-Markt viel Staub auf. 


V or einem Jahr sorgte be- 
reits der Auftritt von 
Westwood Games mit 
ihrer faszinierenden Kyrandia- 
Welt für einiges Aufsehen und 
dürfte der allmächtigen Kon- 
kurrenz die eine oder andere 
schlaflose Nacht bereitet ha- 
ben. Mit dem Neuling Simon 
könnte sich dieser Vorgang 
wiederholen. Denn der junge 
Held bringt praktisch alle Vor- 
aussetzungen mit, um die Her- 
zen der Adventure-Spieler im 
Sturm zu erobern. 

Was bisher 
geschah 

Durch einen dummen Zufall 
verschlägt es den pubertieren- 
den Hobby-Magier Simon in 
eine Fantasy-Welt. Dort muß 
er feststellen, daß Chef-Zaube- 
rer Calypso auf mysteriöse 
Weise verschwunden ist. Um 
wieder Ordnung ins Märchen- 
reich zu bringen, muß er die- 
sen befreien und eine garstige 
Hexe besiegen; das ist gleich- 
zeitig auch die einzige Mög- 


lichkeit, um in seine ursprüngli- 
che Dimension zurückzukeh- 
ren. ln der sagenhaften Umge- 
bung trifft er auf solch illustre 
Gestalten wie den mitleiderre- 
genden Sumpfling, kernige 
Walküren, hungrige Holzwür- 
mer und betrunkene Zwerge. 
An dieser Aufzählung merken 
Sie bereits, daß das Spiel 
nichts und niemanden ernst- 
nimmt - am wenigsten sich 
selbst. Ungeniert werden Figu- 
ren aus Produkten der Mitbe- 
werber zitiert und und auf die 
Schippe genommen. Beispiels- 
weise baggert Henry Jones in 
einem Loch nach prähistori- 
schen Fossilien und Simon 
steuert zur Jahrestagung der 
Tolkien-Freunde einen Teller 
Sumpfsuppe bei. 

Alles nur 
geklaut? 

Bei all den Anleihen bei 
berühmten Vorbildern bleibt es 
natürlich nicht aus, daß man 
sich auch bei den Schauplät- 
zen hemmungslos bedient. Die 


Um lange Fußmärsche zu sparen, können 
Sie auch diese Übersichtskarte verwen- 
den und das gewünschte Ziel einfach 
anklicken (oben). 


Die Grafiker haben ganze Arbeit geleistet: Na- 
tur wie aus dem Bilderbuch. 


Zwergenmine (King's Quest 4), 
die Suche nach einer Axt (Le- 
gend of Kyrandia), ein Troll 
auf einer Brücke (Secret of 
Monkey Island), ein orientali- 
scher Straßenhändler (Indy 4) 
usw. - die Liste der Beispiele 
ließe sich endlos fortführen. Si- 
mon the Sorcerer ist damit 
analog zu "Hot Shots" im Ki- 
nobereich ein Sammelsurium 
aus einer ganzen Reihe von 
anderen Programmen. Zudem 
war man sich auch nicht zu 
schade, die wesentlichen Ele- 
mente des SCUMM-Systems 
einfach zu übernehmen. Zwölf 
Verben, ein Inventory mit Icons 
sowie eine tadellose Steuerung 


per Mausklick gestalten das 
Sätzebastein beinahe so intui- 
tiv wie bei der Vorlage. 

Es grünt so 
grün 

Die grafische Aufmachung ist 
schlicht und ergreifend phäno- 
menal. Die Hintergründe sind 
von einer Farbbrillanz und De- 
tailgenauigkeit, wie man es 
fast nur vom thematisch ver- 
wandten King's Quest kennt. 
Zudem lebt'' die Landschaft 
und ist nicht nur bloße Kulisse. 
Da stürzt plötzlich ein Adler 
vom Himmel, ergreift eine 
Feldmaus und verschwindet 







Simon 



Auch die Tolkien-Saga bleibt 
von den Designern nicht ver- 
schont (oben). 


Auch nicht unbedingt der neueste 
Gag: Die beiden Köpfe des 
Händlers sind sich selten einig. 


genauso schnell wie er gekom- 
men ist; Hirsche springen 
durch die Gegend und Eich- 
hörnchen toben auf Baumstäm- 
men umher. Bei all der Freude 
über solch grafische Finessen 
gibt es allerdings zu kritisieren, 
daß winzig kleine Gegenstän- 
de wie Raitenknochen oder Fe- 
dern in den prächtigen Szena- 
rien kaum auszumachen sind. 
Der große Zauberwald ver- 
führt obendrein zum Verlaufen 
und manch versteckter 
Schleichweg bleibt ebenfalls 
verborgen. Auch Bildschirm- 
Scrollings, die bei Sierra und 
LucasArts seit langem Stan- 
dard sind, werden Sie vergeb- 
lich suchen. 

Wahre Meisterklasse beweist 
Simon the Sorcerer bei den ex- 
zellenten Kompositionen: In 


beinahe jeder neuen Situation 
erschallen neue Melodien, die 
ein großartiges Ambiente 
schaffen. Lediglich auf Sprach- 
ausgabe müssen Sie verzich- 
ten. 

Frech wie Oskar 

Wir testeten für Sie die kom- 
plett deutsche Version - und 
das Warten hat sich gelohnt! 
Die Übersetzung übertrifft das 
Original noch, da man sich ei- 
ne gewisse Eigenständigkeit 
(Dialekte, typisch deutsche Ka- 
lauer) bewahrt hat, die manch 
andere Konvertierung vermis- 
sen läßt. In der nach oben of- 
fenen "Lacher-pro-Minute"- 
Skala stellt sich der vorwitzige 
Simon auf eine Ebene mit Ten- 


takeln und Möchtegern-Pira- 
ten. Die coolen Sprüche und 
schlagfertigen Anlworten errei- 
chen somit spielend Al-Bundy- 
Klasse. 

Simon the Sorcerer wäre das 
nahezu perfekte Adventure, 
wenn die übermäßig leichten 
Puzzles nicht die Stimmung 
drücken würden. Hat man erst 
einmal einen Gegenstand ent- 
deckt, löst der Jüng- 
ling das Rätsel am 
richtigen Ort fast im 
Alleingang. Zudem 
gibt eine Eule in ei- 

Der Sumpfling 
serviert eine 
Suppe nach 
traditionellem 
Familienrezept. 


nem Baumstumpf so viele Tips, 
daß Simon zwangsläufig über 
die Lösung stolpert. Somit eig- 
net sich das Spiel wie kein 
zweites für Einsteiger und Fort- 
geschrittene, die höchste An- 
sprüche an Grafik und Sound 
stellen, aber eher ein Adven- 
ture "light" bevorzugen. 


Petra Maueröder ■ 




Kein Märchen ohne Hexe: Ohne ausreichende 
Zauberkenntnisse haben Sie einen schlechten 
Stand gegen die resolute Dame. 
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Lost in Time 



Verlorene Zeit 


Auf den ersten Blick ist man ge- 
blendet: Coktel Vision hat ein neu- 
es, grafisch schick gestyltes Adven- 
ture auf den Markt geworfen. Beim 
genaueren Hinsehen wird aller- 
dings wieder einmal deutlich, daß 
die Verpackung nicht alles ist... 


D oralice Prunelier ist eine 
attraktive Weltbürgerin 
mit einer Vorliebe für 
schwer zu lösende Aufgaben - 
das ideale Medium für die 
Raum-Zeit-Polizei, die im Jahre 
2092 den Diebstahl des hoch- 
radioaktiven Materials Americi- 
um 1492 aufklären muß. Der 
Übeltäter, ein "Historphysiker" 
namens Jarlath Equs, soll den 
Stoff in der Vergangenheit ver- 
steckt und somit das Raum-Zeit- 
Kontinuum ins Wanken ge- 
bracht haben. Doralice muß 
nun - mit einem Modul für Zeit- 
sprünge ausgestattet - den Dieb 
durch die Jahrhunderte verfol- 
gen und zur Strecke bringen. 

Konfuse Story 


Pseudo Wissenschaftlichkeit. Das 
wirkt sich zuweilen haarsträu- 
bend auf die Lösungsansätze 
des Spiels aus. So öffnet man 
mit Hilfe eines Gartenschlauchs 
und eines Lastenaufzugs eine 
Tür oder baut aus einer leeren 
Autobatterie, etwas Essig, ei- 
nem Stück Draht und einer ab- 
gerissenen Türklinke einen Elek- 
tromagneten. Bei derart abstru- 
sen Gedankengängen wird 
Hirnschmalz nicht mehr ge- 
fragt; staltdessen erliegt man 
zunehmend der Versuchung, 
die abwegigsten Dinge auszu- 
probieren - nach dem Motto "je 
unwahrscheinlicher, desto er- 
folgversprechender". 

Tolle Grafik, 
müder Sound 



Wie schon aus der Zusammen- 
fassung des Spielgeschehens 
ersichtlich wird, darf man nicht 
mit rationalem Verstand an Lost 
in Time herangehen. Die Ge- 
schichte über Zeitsprün- 
ge zwischen Vergan- 
genheit, Gegenwart 
und Zukunft entbehrt 
jeglicher Logik und ist 
gewürzt mit einer ha- 
nebüchenen Portion 


Sicher, Lost in Time sieht gut 
aus. Opulente, liebevoll gestal- 
tete Grafiken verwöhnen das 
Spielerauge. Digitalisierte Fotos 
verleihen dem ganzen einen 


Sehr viel tut 
sich nicht in 
und um Pru- 
rtelidre. Gra- 
fisch zwar 


ganz an- 
sehnlich, 
aber innen... 




das Pferd vom 
Eingang zum 
Landhaus wegl 


Ein Auszug aus 
Doralices Notiz- 
buch (unten). 


Bestens gelungen präsen- 
tiert sich die Steuerung, 
bei der die Maus die 
wichtigste Rolle spielt - 
äußerst komfortabel, mit 
zahlreichen Extras und in- 
tuitiv beherrschbar! 


- - 18.30 

Zwischen- 

deck: 


ERSTES TREFFEN MIT 
MEUC I OR , GEHE I M- 
AGENT DER RAUM- 
ZEIT-POLIZEI 


trügerisch realistischen Touch. 
Enttäuschend fallen dagegen 
die in der Werbung angepriese- 
nen Full Motion Videos aus: sie 
laufen in winzigen Fenstern ab 
und sind stets so kurz, daß man 
kaum Details erkennen kann. 
Der Sound beeindruckt am An- 
fang noch durch gekonnte Laut- 
malerei (knarrende Schiffsplan- 
ken, Vogelgezwitscher), nutzt 
sich aber durch ständige Wie- 
derholung dermaßen ab, daß 
man ihn bald entnervt ausschal- 
tet. 


Ein Spiel zum 
Abschalten 

Es ist nicht einfach, Lost in Time 
zu bewerten. Die einen werden 
sich an der ziemlich abwegigen 
Spielidee stören und bald das 
Handtuch werfen. Andere 
schätzen vielleicht gerade die 
Irrealität der Story als ein Miltel, 
für kurze Zeit der Banalität des 
Alltags zu entfliehen. Fazit: Bei 
Lost in Time muß der persönli- 
che Geschmack entscheiden. 

Herbert Aichinger ■ 
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PD & SHAREWARE 



Ein Shareware-Spiel mit Ambitionen: Mission 
Supernova sagt den Großen den Kampf an. 



Gespickt mit außergewöhnlich witzigen Einlagen, 
macht Mission Supernova eine Menge Spaß. 


Mission Supernova 

Roger Wilco 
läßt grüßen! 

Hier der Beweis: Auch bei uns werden Adventures 
geschrieben, denen es an Spielwitz und Heraus- 
forderung nicht mangelt. Mission Supernova spielt in 
der Zeit, in der auch der Klassiker Space Quest das 
Universum unsicher macht. Da jedoch Roger Wilco 
gerade mit Müllproblemen in anderen Sektoren be- 
schäftigt ist, muß in dieser Geschichte Horst Hummel, 
der Schiffskoch, allen Heldenmut zusammenraffen, 
um das Universum und vor allem die eigene Haut zu 
retten. Was ist geschehen? 

ten Zielort zu fliegen. Dort an- 
gekommen, macht er mehr- 
mals Bekanntschaft mit einigen 
sonderbaren Lebensformen, 
Gebräuchen und Kaugummi- 
Automaten, verunglückt le- 
bensgefährlich, wird gekid- 
nappt und unterschreibt unfrei- 
willig auf einem fernen Plane- 
ten namens Axacuss, nach sei- 
ner Einbürgerung (§21 37b), 
einen zehnjährigen Werbever- 
trag mit einem dubiosen Unter- 
nehmen. Kann er all diese 
Strapazen ungeschädigt über- 
stehen? Wird Hummel diesen 
Vertrag lösen können? Wird er 
jemals wieder nach Hause 
kommen? Wird der zweite Teil 
der Geschichte (der für DM 


E in Forschungsschiff verläßt 
die Erde, um in einer wis- 
senschaftlichen Mission ei- 
nen Stern zu untersuchen, der 
sich in Kürze in eine Superno- 
va verwandeln wird. Doch 
schon kurz nach dem Start 
schlagen die üblichen Spar- 
maßnahmen der Konstrukteure 


mit der Explosion des lonenan- 
triebes voll durch. Ohne jede 
Chance auf Vollendung des 
Auftrages verläßt die zehnköp- 
fige Besatzung fluchtartig in 
der Rettungskapsel das Schiff 
und kehrt sicher zur Erde 
zurück. Eigentlich wäre es das 
gewesen, hätte man nicht ver- 
gessen, "Hum- 
mel" in seinem 
gerechten Mit- 
tagsschläfchen zu 
wecken. Allein- 
gelassen, sieht er 
sich genötigt, das 
Schiff wieder auf 
Vordermann zu 
bringen und zum 
einprogrammier- 



30 - Registrierungsgebühr er- 
hältlich ist) genauso nervenauf- 
reibend sein? Noch sehen die 
Axacussaner, bei einem klei- 
nem Computerspielchen, der 
Zukunft gelassen entgegen. 

Zur Spielaufmachung selbst 
soll folgendes lobend erwähnt 
werden. Zum ersten haben wir 
hier ein vollwertiges und un- 
eingeschränkt spielbares Ad- 
venture mit phantasievoller 
Backgroundstory. Die 256 Far- 
ben-Grafik ist detailliert und 
ansprechend, wenn auch nicht 
aus dem Designerstudio, so 
aber doch überdurchschnittlich 
für Software dieser Art. Einge- 
streute Soundeffekte und ani- 
mierte Bilder sowie verschiede- 
ne Perspektiven lockern den 
Spielablauf auf. Zum zweiten 
ist die Bedienung der Aktionen 
über Maus in einer übersichtli- 
chen ßildschirmleisle einfachst 
zu bewerkstelligen. Gegen- 
stände können logisch mitein- 
ander verknüpft werden oder 
in sich weitere Funktionen be- 
inhalten. 

Zusammenfassend bleibt beim 
Tester der Wunsch auf weitere 
Produktionen dieser Autoren, 
da trotz teilweise kniffliger 
Rätsel, die zu lösen waren, der 
Wunsch nach MEHR geweckt 
wurde! | 


Mission 

Supernova 


1. TeihDM 5,- 

(karc 

2. Teil; DM 30.- 
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Pref Club 

Kartenspiel 
mit IMebel- 


ln einem der vornehmsten und ex- 
klusivsten Clubs, dessen Türsteher 
genauso schwerhörig wie pene- 
trant ist, wird allabendlich das 
Kartenspiel "Frei Club" gepflegt. 
Clubmitgliedschaft ist Pflicht für 
jeden, der sich beim Kartein am 
grünen Tisch messen und 
bereichern will. 


A ls Gegner stehen Ihnen 
die unterschiedlichsten 
Clubangehörigen zur 
Verfügung. Ähnlich wie beim 
Skat spielt man zu drilt um ei- 
ne bestimmte Punktemenge, 
die zu Beginn durch Bieten 
und Erhöhen festgelegt wird. 
Auch hier gilt es, möglichst 
viele Stiche (egal mit welcher 


Augenhöhe) zu machen. Son- 
derregeln gibt es zahlreiche für 
Miser, All Pass, Whist, Bullet 
und Moutain-Spiele, deren ein- 
zelne Spieltaktiken man besser 
der beigelegten Anleitung ent- 
nimmt. 

Allgemein handelt es sich hier 
nicht um ein primitives Karten- 
legespiel, das man nach zwei 
Minuten beherrscht und nach 
zehn Minuten wieder verges- 
sen kann. Man findet den be- 
sonderen Reiz in einem ausge- 
klügelten - in der Realität ge- 
spielten - Kartenspiel, bei dem 
nur überlegter Einsatz der Kar- 
ten Erfolg verspricht. Im Ge- 


gensatz zu vielen anderen Um- 
setzungen von bekannten Kar- 
tenspielen liefert hier der Rech- 
ner, ohne Übervorteilung 
durch Mogeln, ernstzunehmen- 
de Gegner ab, die selbst er- 
fahrene Spieler nicht unter- 
schätzen sollten. Die grafische 
Aufmachung entspricht, neben 
einigen kleinen Extras, dem 
Standard von Karten- 
programmen. Hilfe und 
Anleitung steht während 
des ganzen Spieles 
durch den Butler zur 
Verfügung. Ist man erst 
einmal zu den Profis 
aufgestiegen und kann 
durch raffinierte 
Spielzüge die Spiele für 
sich entscheiden, findet 
man langanhaltender Spiel- 
spaß. Dazu liefert die Vollver- 
sion weitere und noch schwe- 
rere Gegner, doch schon in der 
vorliegenden Sharewareversi- 
on steht man ständig kurz vor 
dem Rausschmiß aus dem Club 
wegen chronischer Kontoüber- 
ziehung ! 


Pref Club 

lüiiyMEEF 

OM 5,- 

Gecpieranzahn 

Mwipnrnxy 

DM 49,- 



PC 

Highlights 

Die besten 

PD & Shareware-Programme 

AUS 



Alle PD & Sharewareprogramme auf viren- 
geprüften HD~Oisketten, für DM 5 pro Titel. 

Sharewarepaket mit allen 8 vorgestellten 
Highlights einer Ausgabe für nur 19,95 DM 
Porto Inland 3 DM (Ausland 1 0 DM) 



Mission Supernova 
Prefclub 1 . 20 
Stroimg Lines 
Windows Games 1 
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Windows Entertainment Disk I 

W/in Treck 



Am Automaten war dieses Spiel schon ein 
Klassiker, jetzt auch auf dem PC: Strong Lines! 

Strong Lines 

Spielklassiker 
im VGA -Remake 


C ommander Kirk auf der 
Enterprise. Unendliche 
Weiten, Sternzeit.... 
Kommen Ihnen diese Worte 
bekannt vor? Wenn ja, hier ist 
einiges anders als bei den vie- 
len bereits erschienenen Pro- 
grammen zu diesem Thema. 
Erstens kommandieren wir auf 
einmal die USS Enterprise 
1 701 -D, das heißt den Koloß 
von Kaptain Picard - The next 
Generation. Zweitens handelt 
es sich um ein Windowspro- 
gramm mit bewegten Grafi- 
ken. Ziel und Sinn des Spieles 
ist es, das Universum von Fö- 
derationsfeinden zu säubern 
und sich auf die Reise zu fer- 
nen Galaxien zu begeben. Ein 
netter Zeilvertreib für angehen- 
de Raumkadetten und pensio- 
nierte Frachterpiloten. 



Camp 
(Pac Man) 

Was kann man hierzu schon 
sagen. Eine gelungene Version 
des alten Spielhallenknüllers 
unter Windows. Wer gerne 


mal zwischendurch 'ne Runde 
riskiert, dem fällt das Arbeiten 
gleich wieder leichter. Doch 
aufgepaßt ! Muß man das Ga- 
me schnell in den Hintergrund 
verschwinden lassen, sollte ge- 
nug Zeitzum Drücken der Pau- 
se-Taste bleiben, da Mr. Pac 
Man sonst im Hintergrund al- 
leine weiter durchs Labyrinth 
huscht und jeglichen Highscore 
verdirbt. 

Dag Hunt 

Die Zeit der reinen Strategie- 
und Denkspiele ist spätestens 
mit diesem 2 56 Farben-Spek- 
takel vorbei. Schnelle Bewe- 
gungen und guter Sound un- 
termalen das Geschehen. Wie 
auf dem Schießstand müssen 
Sie die lästigen Erdbewohner, 
die Ihre Felder verwüsten und 
sich ab und an in Ihre Wade 
verbeißen, loswerden. Zur Ver- 
fügung stehen mehrere Waffen 
und dazugehörige Munitions- 
arten. Die stark stilisierten Ziele 
erinnern zur Beruhigung des 
Gewissens nicht an lebende 
Wesen, sondern eher an Co- 
micfiguren, die am Ende eine 
weiße Fahne aus einem Erd- 
loch schwenken. Alles in allem 
ein sehr aggressionslinderndes 
Spiel für den Windows-Hinter- 
grund! 

Spielvergnügen für 
Windowsanwender. 


D as vorliegende neue 

Spiel Strong Lines ist vie 
len langjährigen Com- 
puterfans bereits unter dem 
Namen Quixx bekannt. Strang 
Lines stellt ein im VGA-Modus 
graphisch völlig neu aufge- 
machtes Spiel dar, das Sie in 
diesem Oulfit sicherlich etliche 
Zeit vor dem Computer ver- 
bringen läßt. 

Das Ziel des Spieles ist es, ein 
Bild bis zu dem durch den 
Schwierigkeitsgrad vorgegebe- 
nen Prozentsatz sichtbar zu 
machen und dadurch den Level 
zu lösen. Am Anfang stehen 
Ihnen dazu drei Leben zur Ver- 
fügung. Mit jedem gewonne- 
nen Bild erhalten Sie ein weite- 
res Leben dazu. Ein "Linema- 
ker" wird mit den Cursortasten 
gesteuert. Auf freien Flächen 
ziehen Sie eine Linie hinter sich 
her. Treffen Sie auf den Rand 
oder auf eine bereits gefüllte 
Fläche, so wird die von der Li- 
nie begrenzte Fläche aufge- 
füllt. Achten sollten Sie auch 
auf Ihre Gegner, deren Anzahl 
pro Level steigt. Trifft ein Geg- 
ner auf eine frische Linie, die 
Sie hinter sich herziehen, oder 
den Cursor selbst, so verlieren 
Sie ein Leben. Ihre Gegner 
können Sie auch in abge- 
grenzten Flächen einsperren. 
Diese Flächen werden nicht ge 
füllt. Erschwert wird das Spiel 
durch ein Zeitlimit. Zudem muß 


darauf geachtet werden, daß 
der Cursor nicht auf die eigene 
Linie stößt und auch nicht auf 
dieser Linie zurückgezogen 
wird. Als kleine Hilfe kann ein- 
mal pro Level die Bewegungs- 
richtung der Gegner durch 
Drücken des Feuerknopfes 
geändert werden. Für jeden 
Schwierigkeitsgrad gibt es ein 
eigenes Scoreboard, das auf 
Platte festgehalten wird. Vor 
dem Spielstart besteht die 
Möglichkeit, eine der vier 
Schwierigkeitsstufen einzustel- 
len und die Musik ein- bzw. 
auszuschalten. Die von Strong 
Lines gebotene Grafik erfüllt 
alle an sie gestellten Anforde- 
rungen. Strong Lines ist ein 
Spiel, in dem Taktik, Geduld 
und Reaktion groß geschrieben 
werden. Kämpfen Sie um ei- 
nen neuen Highscore! In der 
für DM 29.- erhältlichen Voll- 
version stehen Ihnen neben 
mehr Leveln auch noch zwölf 
verschiedene Hintergrundbil- 
der zur Verfügung. 


Strang Lines 

MiTIVlAAlLhW 
DM 5,- 

[eingeschräikte 

dm eg.- 
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Komprimierungstools im Test 

Pressa- 





Vier Packer im Vergleichstest: Es ergeben sich 
unterschiedliche Leistungsdaten! 


as Problem kennt ver- 
mutlich jeder, der viele 
Programme besitzt. Der 
Speicherplatz auf der Festplat- 
te wird langsam knapp. So- 
bald man anfängt, die nicht 
mehr benötigten Programme 
auf Diskelten zu überspielen, 
merkt man erst einmal, wie vie- 
le Disketten für die bereits legal 
gesammelte Software benötigt 
werden. Nun gilt es, Abhilfe zu 
schaffen. Dafür gibt es soge- 
nannte "Packprogramme", de- 
ren einzige Aufgabe es ist, den 
ursprünglichen Platzbedarf der 
Programme auf ein Minimum 
zu reduzieren. Bei den hier 
vorgestellten Programmen sind 
die erzeugten gepackten Datei- 
en nicht lauffähig, d.h. diese 
Programme können nur zur 
Archivierung benutzt werden. 
Natürlich können Sie mit allen 
vorgestellten Programmen 
auch selbstentpackende Datei- 
en erzeugen. Bei den Tests hat- 
ten die Kandidaten jeweils eine 
Textdatei, eine EXE-Datei, eine 
dBase-Datei sowie ein Corel 
Draw-File zu packen. Das Ab- 
schneiden können Sie der Ta- 
belle entnehmen. Zuvor jedoch 
zu den Programmen selbst: 

Arj 2.41 

Arj gehört zu den seit langem 
auf dem Markt vertretenen 
Packprogrammen. Es packt 
verschiedene Quelldateien in 
eine einzige Datei. Als Klassi- 


ker hat es inzwischen mit der 
vorliegenden Version 2.41 ei- 
nen hohen Reifegrad erreicht, 
wie auch die reichhaltige Liste 
an Optionen und Befehlen 
zeigt. Mit den durchgeführten 
Tests halte Arj denn auch keine 
Probleme, sowohl in puncto 
Geschwindigkeit als auch hin- 


sichtlich der Packgröße. Arj 
verfügt beim Packen über ver- 
schiedene Modi zur Optimie 
rung der Größe der Archivda- 
tei oder der zur Archivierung 
benötigten Zeit. Wie bei allen 
anderen Programmen gibt es 
auch bei Arj die Möglichkeit, 
über eine der vielen einstellba- 
ren Optionen selbstent- 
packende Archive anzu- 
legen. Von der Zuverläs- 
sigkeit, vom Zeilverhalten 
und auch von der Größe 
der gepackten Dateien 
hat Arj im Test bewiesen, 
daß es zu Recht zu den 
meistbenutzten Packpro- 
grammen gehört. Im Ver- 
gleichstest verfehlte es 
nur knapp den ersten 

Der Arj-Packer 
kann sich sehen 
lassen. 







Noch mehr Spiele-Pakete! 

□ Apogee-Jurrp&Run-Paket: 

Bio Menace. Crystal Cav/es, 

Secret Agent Mar t 

□ Teiiis-Poket: Frac, Columns 
Super Teins, Quatris. Nyet II, 

EGAir/T. T3tri$ und naOichTetris 

□ Windows-Tetns-Pokel: Tetv^n, 
HexTetris, Tetris for Wndows, 

Wnlet, Columns und Klalz 
Jedes Paket kostet nur 

4,95 DM (5V4*> bzw, 5,95 DM 
O'/z*), plus Versandkosten. 


\l\fer noch mehr wissen wll: 
Unseren Katalog, 
mit mehr als 500 
ausführlich beschriebenen 
Shorewrae-Spieien 
un«l einem Shareware-Spiel 
der freien \Afahl, gibt' s für 
5 DM (Briefmarken, Scheck. 
Banknoten. Gold) 


Bestellannahme 

Telefon: (0211) 255923 
Telefax: (0211)2540 75 

J. Henseler . 
Postfach 10 2818 
40019 Düsseldorf 


PC-Games 

Spiele-Paket 

Nur solange der Vorrat 
reicht: Ale Sharewere- 
Spiele dieser PCGames 
gibt' s bei uns in einem 
Paket für nur 

14,95 DM 

facj. Masandkcslen) 


Weitere Spiele-Pakete! 

□ CommonderK een Teil 1,4,6 
des JumpSdRun Klassikers 

□ tetion-Paket: Nlghtrald, 
Overkill, Starfire, Xyphr 

□ Flipper-Paket: Spider-Hnbail, 
Wlli's Pinball, Moraff' s Pinb«l 

□ Hugo-Paket: Me 3 Telle des 
Sharewwre-Adve-iture-Klwssikers 

□ Robot-Paket: .Alle 4 Robot 
Adventures (deutschsprachig!) 

□ Breakout-Paket: Aquanold. 
Bananoid, Bip Bop 2 
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Lharc hat eine ungewöhnliche Bildschirmdar- 
stellung, gehört aber zu den besseren Packern. 


Platz, nachdem es in der Ver- 
gangenheit immer die besten 
Ergebnisse aller vorgestellten 
Kandidaten hatte. 

Pkzip E.04g 

Pkzip ist ebenfalls ein Klassiker 
unter den Archivierungspro- 
grammen. Es packt eine oder 
mehrere Dateien in eine 
Archivdatei, Pkzip besteht ins- 
gesamt aus drei Einzelpro- 
grammen: 

1 . Pkzip packt die Dateien in ei- 
ne Archivdatei. 2. Pkunzip ent- 
packt diese Datei und 3. 
zip2exe wandelt Zip-Dateien in 
eine selbstentpackende Exe-Da- 
tei um. Was auf den ersten Blick 
etwas umständlich aussieht, da 
für die Archivierung drei ver- 
schiedene Programme benötigt 
werden, erweist sich in der Pra- 
xis als recht praktisch. So kön- 
nen Sie die Daten mit Pkzip 
packen und mit "zip2exe" wei- 
tergeben, ohne daß jemand an- 
ders das Packprogramm selbst 
anschaffen müßte. Das gleiche 
gilt für den Einsatz von Pkunzip 
- das Entpackmodul darf ko- 
stenlos weitergegeben werden. 
Pkzip selbst bietet außerdem, 
wie alle anderen Programme, 
parametergesteuerte Optionen 
zur Optimierung des Archivie- 
rens selbst. Pkzip kann sowohl 
mit sehr kurzen Archivierungs- 
zeiten als auch mit sehr kom- 
pakten Archivdateien aufwar- 


ten. Ein großer Vorteil von Pk- 
zip besieht darin, daß es den 
vorhandenen Prozessor und 
Speicher erkennt und entspre- 
chend ausnützt, was meistens 
zu hervorragenden Packzeiten 
führt. Echte Vorteile bietet das 
parametergesteuerte Pkzip bei 
der Archivierung großer Daten- 
bestände. Im direkten Vergleich 
mit Lharc, Arj und Are geht Pk- 
zip eindeutig als Sieger aus 
dem Rennen hervor. 


Lharc E.13 

Lharc leitete als erstes wirklich 
brauchbares Programm den 
Siegeszug der Packprogram- 
me vor rund vier Jahren ein. 
Wie alle anderen Programme 
bietet Lharc in der vorliegen- 
den Version 2.1 3 Optionen 
zur Steuerung des Komprimie- 
rungsmodus - es gibt wahlwei- 
se Optimierung hinsichtlich 
Komprimierungszeit oder Ar- 
chivgröße. Im Er- 
gebnis aber 
kommt Lharc 
sehr nahe an die 
jeweiligen Er- 
gebnisse von Arj 
heran. Auch 
selbstentpacken- 
de Dateien zu er- 
zeugen gehört 
zum Standard 
von Lharc. Der 
Aufruf einer sol- 



Plcunzip kann mit zahlreichen 
Optionen aufwarten, ist aber 
nicht der beste. 



Original 

Arj 2.41 

Lharc 2.13 

Are 6.02 

Pkzip 2.04g 

Textdatei 

201786 

52019 

56895 

80880 

51868 

Komprimierzeit 


5sec 

5sec 

4sec 

3sec 

Faktor 


25,8% 

28,2% 

40,1% 

5,7% 

Enkomp.zeit 


2sec 

2sec 

2sec 

1 sec 

EXE-Datei 

593808 

224753 

239458 

375371 

224775 

Komprimierzeit 


1 1 sec 

17sec 

9sec 

7sec 

Faktor 


37,8% 

40,3% 

63,2% 

37,9% 

Enkomp.zeit 


5sec 

5sec 

5sec 

3sec 

DBF-Datei 

3031701 

213853 

208661 

233547 

203140 

Komprimierzeit 


46sec 

67sec 

1 5sec 

17sec 

Faktor 


7,0% 

6,9% 

7,7% 

6,7% 

Enkomp.zeit 


1 Osec 

lOsec 

8sec 

8sec 

Corel Draw-Datei 394052 

111669 

112471 

282825 

110852 

Komprimierzeit 


7sec 

9sec 

7sec 

4sec 

Faktor 


28,3% 

28,5% 

71,8% 

28,1% 

Enkomp.zeit 


3sec 

4sec 

4sec 

3sec 



chen Exe-Datei genügt dann, 
damit sich die Datei selbst ent- 
packt. Wer schon einmal ver- 
sucht hat, optimal gepackte 
Dateien aus einer Mailbox zu 
entpacken und dabei das ent- 
sprechende Packprogramm 
nicht zur Hand halte, wird die- 
sen Vorteil sehr zu schätzen 
wissen. Als Allroundprogramm 
für die Komprimierung von 
Dateien in Archivdateien ist Lh- 
arc trotz seines elwas vor- 
gerückten Alters noch immer 
uneingeschränkt zu empfehlen. 


Are 6.02 

Dieser Urvater der Komprimie- 
rungsprogramme stammt aus 
dem Jahr 1 988. Wie auch alle 
anderen Programme über- 
nimmt Are Dateien parameter- 
gesteuert in eine Archivdatei. 
Einstellungen der Packdichte 
oder eine Zeitoptimierung des 
Archivierungsvorgangs sind 
nicht vorgesehen und die Lei- 
stungen von Are, außer in der 
Komprimierungszeit, können 
mit den anderen Packern nicht 
mehr mithalten. 

Vom Funktionsumfang her bie 
tet Are alle nolwendigen 
Grundfunktionen. Wie Pkzip 
besteht Are auch aus mehreren 
Programmen. Das Standard- 
programm arc.exe packt Da- 
teien in die Archivdatei und 
kann sie auch wieder ent- 
packen. Wer nur ein Entpack- 
modul mit seiner gepackten 
Datei mitliefern möchte, dem 
steht arce.exe zur Verfügung. 
Mit Hilfe des Zusatzprogramms 
mskarc.exe können Sie archi- 
vierte Dateien zur selbstent- 
packenden Exe-Datei umwan- 
deln. 


Shareware- 

Freeware 

Etwas verzwickt liegen bei al- 
len vorgestellten Programmen 
die Nutzungsrechte. Als priva- 
ter Anwender dürfen Sie ko- 
stenlos (Freeware) mit den Pro- 
grammen arbeiten, für ge- 
werbliche Zwecke hingegen 
stehen Registrierungsgebühren 
zwischen 1 2 DM und 40 DM 
an (Shareware). 
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CD-ROM-NEWS 


Systems '93 

Eine tolle Show 




Einstieg in die Softwarewelt 
auch nicht schwächer. 

Critical Path spielt in der fer 
nen Zukunfl, in der zwar tech- 
nologische Fortschrilte ge- 
macht wurden, die bösen Bu- 
ben aber immer noch nicht 
ganz vom Erdboden ver- 
schwunden sind. Als Spieler 
versucht man nun, eine Söld- 
nerin - ja, dieses Spiel berück- 
sichtigt auch endlich einmal 
das weibliche Geschlecht - auf 
ihrem Rachefeldzug zu beglei- 
ten. Das erweist sich aber als 
ganz besonders schwierig, 
denn der Oberfiesling hat eine 
Unmenge an dunklen Gestal- 
ten um sich geschart, die zu- 
dem auch noch durch eine ge- 
schickte Genmanipulation 
ihrem Herrscher bis in den Tod 
folgen. Das Spiel läuft nun so 
ab, daß man im Tagebuch des 


D er Name Media Vision 
sorgte bislang lediglich 
im Sektor Hardware für 
Furore. Nun möchte der ameri- 
kanische Hersteller aber auch 
in puncto Soflware aktiv wer- 
den, setzt er doch mit vielen 
seiner leistungsstarken Periphe- 
riegeräte auf das vielverspre- 
chende Neuland Multimedia. 
Ohne den Ereignissen vorgrei- 
fen zu wollen, läßt sich schon 
in diesem Stadium sagen, daß 
zumindest das erste Produkt 
aus dieser Reihe eine gelunge- 
ne Mischung aus multimedia- 
len Grafik- bzw. Soundorgien 
und einer tollen Storyline dar- 
stellt, Der bis obenhin gefüllte 
Silberling Critical Path kann 
vielleicht sogar am Thron vom 
bislang Klassenbesten 7th 
Guest wackeln, denn spiele- 
risch gibt sich Media Visions 


Critical Path zeigt, daß 
es sich bei CD-ROM- 
Produkten nicht immer 
nur um Festplattenscho- 
ner handeln muß. Für 
die beeindruckenden 
Videoszenen wurden 
zahlreiche Stuntmen en- 
gagiert. Wilde Kamera- 
fahrten und heiße Ac- 
tionsequenzen hat Criti- 
cal Path zu bieten. 


Alle Sequenzen wurden perfekt digitalisiert, um 
die Atmosphäre von Critical Path zu erhöhen. 


ehemaligen Söldnerführers 
blältern kann, um wichtige 
Hinweise über Funk an die jun- 
ge Heldin weiterzugeben. Ge- 
rade diese Spielweise macht 
Critical Path eher zu einem in- 
teraktiven Spiel- 
film als zu einem 
durch und durch 
eigenständigen 
Programm. Be- 
merkenswert ist 
dabei die her- 
vorragend digi- 
talisierte Grafik. 
Über 40 Minuten 
an salten Ac- 


tionszenen wur- 
den aufgenom- 
men, wobei für 
viele Szenen St- 


untmen für die Schauspieler 
einspringen mußten, so spekta- 
kulär und effektvoll wurden sie 
gedreht. Wilde Kamerafahrten 
und schnelle Schwenks sind 
bei den Ambitionen von Criti- 
cal Path natürlich Ehrensache. 
Der Sound ist auch umwer- 
fend, jede Szene wird von bis- 
sigen Kommentaren der Heldin 
begleitet und tolle Musikstücke 
treiben die Spannung auf den 
Höhepunkt. 

Bestaunen konnte man dieses 
Feuerwerk multimedialer Art 
am Stand von Media Vision 
auf der Systems '93. 


IVIedia Vision 


Neben Critical Path 
konnte auf dem 
Stand von Media Vi- 
sion ein weiteres 
Highlight begutachtet 
werden. Diese neue 
Hardware-Peripherie 
beinhaltet zwei Laut- 
sprecher und soll 
auch mit einem Sub- 
woofer-System liefer- 
bar sein. Ein CD- 
ROM-Laufwerk wird 
optional geliefert, 
das mit einer Über- 
tragungsrate von 
300 KB/ s aufwarten 
kann. Das Besondere 
an diesem Periphe- 











Der Laptop als MultiMedia-Maschine: Das hat 
wahrhaft Seltenheitswert. 


riegerät ist, daß man es bei- 
spielsweise unter oder über 
den Monitor stellen kann, um 
wertvollen Platz zu sparen. 
Wer Bedenken hat, daß das 
Gewicht des eigenen Monitors 
zu groß für dieses zerbrechli- 
che Stück Plastik ist, kann be- 
ruhigt werden. Selbst einen 
20"-Monitor verkraftet der 
massive Untersatz spielend. 
Liefertermin und Preis dieser 
interessanten Zusatz-Hardware 
standen zum Zeitpunkt der 
Drucklegung allerdings noch 
nicht fest. 

IVIultJVision 

Einen Laptop ganz besonderer 
Güteklasse stellte auf der Sy- 
stems die Firma MultiVision 
vor. Aus einer Vielfalt an CPUs 
(vom 486SX/35 bis zum 
486DX2/66) kann der Kunde 
auswählen und in puncto Hard 
Disk-Kapazität sind mit 1 ,2 Gi- 


gabyte auch keine Grenzen 
gesteckt. Zum Clou kann die 
Multimediafähigkeit dieses 
portablen Rechners werden, 
denn optional sind auch Ap- 
ples Multimedia-Plattform und 
Quicktime für Windows erhält- 
lich. Dazu kommen noch ein 
CD-ROM-Laufwerk, eine 16- 
Bit-Grafikkarte und ein inte- 
griertes Audiosystem, das auch 
ohne externe Lautsprecher 
Klanggenuß pur bietet. Wird 
der Computer nämlich für Mul- 
tiMedia-Anwendungen einge 
setzt, so steht ein zusätzlicher 
Sound-Kanal zur Verfügung, 
der einen "akustischen Trans- 
formator" emuliert und damit 
die Klangqualität enorm stei- 
gert. Kaum zu glauben, daß 
die tragbare Power-Station ih- 
rer enormen Leistungsfähigkeit 
nur mit 5, 8 kg Tribut zollen 
muß. Preis und Liefertermin 
standen auch bei der 
M.A.C.H. zum Zeitpunkt der 
Drucklegung noch nicht fest. 



Zwei Lautsprecher auf oder unter dem Monitor 
ist der Wunsch vieler PC-Anwender. 








HARDWARE 


Messebericht: Intermedia 

Multimediales aus 

Das beschauliche Städtchen Wiesbaden verwandelt sich, von der breiten 
Öffentlichkeit fast unbemerkt, jedes Jahr im September in das Mekka der 
Multimedia- Industrie. In wenigen 
Hallen findet man hier in geballter 
Form fast alles, was in diesem 
Markt Rang und Namen hat. 

Z ielgruppe der Intermedia sind die Multimedia-Profis, und 
so widmen sich viele Aussteller lediglich dem High End- 
Bereich. Doch auch für Normalsterbliche gab's genug in- 
teressante Neuigkeiten: 


Soundkarti 


En 


Auf einem riesigen Stand zeigte Soundkarten-Hersteller Creative 
Labs unter anderem zwei neue Varianten der SoundBlaster 1 6: Die 
SoundBlaster SCSI-2 bietet zusätzlich zu den bekannten Funktio- 
nen der SoundBlaster 1 6 ASP einen SCSI-2-Anschluß. Auf der 
Multi-CD findet sich ein CDROM-Interface, an das alle üblichen 
CD-ROM-Laufwerke mit AT-Bus angeschlossen werden können. 

Den Nachfolger der Roland-Karte SCC1 zeigte die Firma Magic 
Music. Neu ist vor allem die Möglichkeit, jetzt auch Audio Daten 
digitalisieren zu können und maximal zwei Spuren in CD-Qualität 
direkt auf die Festplatte zu schreiben. Wesentliche Verbesserungen 
gibt es bei der RAP1 0 auch im Bereich der Effekterzeugung zu 
vermelden. Lieferbar ist die Karte jedoch erst gegen Ende des 
Jahres. 

Cd-ROMs 

Daß die Firma Microsoft ihr Engagement im CD-ROM-Bereich 
mit Nachdruck ausweiten will, zeigen die jüngsten Ankündigun- 
gen: Wesentliche Titel wie beispielsweise Dinosaurs, das sich in 
den USA als ein echter Verkaufsschlager erwiesen hat, sollen ins 
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Neu in der Microsofl-Produkt-Palette: Die Art 
Gallery umfaßt satte 2.000 Gemälde« 


Schlemmen wie Gott in Frankreich: Bacchus 
bietet Informationen zu 1 «000 Weinsorten. 

Deutsche übersetzt werden. Das gilt auch für den jüngsten Sproß 
der Microsoft-CDFamilie, Art Gallery. Auf dieser CD ist die 
mehr als 2000 Gemälde umfassende Sammlung der National 
Gallery in London zu finden. Neben den Gemälden selbst hat 
Microsoft Informationen zu einigen hundert Künstlern sowie ex- 
zellente Erklärungen verschiedener Zeichentechniken und Epo- 
chen der Kunstgeschichte auf der CD untergebracht. Für knapp 
80 Dollar können Sie sich ab November den Kunstgenuß 
(zunächst nur in englischer Sprache) reinziehen. 

Wer meint, ein guter Wein zeichne sich durch einen praktischen 
Schraubverschluß aus, kann diesen Absatz getrost überspringen. 
Alle anderen, ob Gelegenheitstrinker oder echter Weinkenner, 
können sich auf das Erscheinen der CD Bacchus freuen, die - 
wen wundert's - aus "Fronkreisch" kommt. Hier finden sich nicht 
nur Informationen zu über 1 000 (nicht nur französischen) Wei- 
nen, sondern auch praktische Tips, welcher Wein zu welchem 
Gericht paßt. Werden richtigen Wein gleich bestellen will, findet 
auf der CD, die Ende des Jahres in französischer und englischer 
Sprache bei Euro-CD erhältlich sein wird, auch gleich die Adres- 
sen vieler Weinhändler. 

Cd -ROM-Laufwerke 

Zwei völlig neue CD-ROM-Laufwerke mit AT- Bus-Interface hat Mit- 
sumi auf der Intermedia vorgestellt: Das FX001 wird direkter 
Nachfolger des LU005S werden und unterscheidet sich von diesem 
vor allem durch eine veränderte Mechanik. Die riesige Schublade 
ist hier einem automatischen Mechanismus gewichen, der dem ei- 
nes üblichen HiFi-CD-Players ähnelt. Mit 175 KByte/sec und einer 
Zugriffszeit von 280 ms sind die Daten gegenüber dem LU005 nur 
leicht verbessert. Mehr Performance bringt das mechanisch gleich 
aufgebaute FX001 D: 350 KByte/sec und 250 ms liegen im Lei- 
stungsbereich guter SCSI-Laufwerke. Besonders erfreulich ist der 






Preis: Schlappe DM 450,00 soll das FX001 D kosten. 

An der Mechanik gefeilt hat auch Texel: Das neue Laufwerk DM- 
3028 bietet jetzt einen automatischen Caddy-Einzug und Auswurf. 
Die Performance wurde geringfügig verbessert: 335 KByte schau- 
felt das Laufwerk pro Sekunde, zum Anfahren einer bestimmten 
Spur werden durchschnittlich 240 ms benötigt. 

Den Nachfolger des CM- 205 hat Philips auf der intermedia an- 
gekündigt. Das XA-fähige CM-206, das im November für unter 
DM 600,00 auf den Markt kommen soll, bietet eine Übertragungs- 
rate von 350 KByte/sec und eine mittlere Zugriffszeit von (leider 
nur) 350 ms. 

IVIultimedia-Kits 

Der Trend geht - das zeigte die Intermedia mal wieder - zum 
Multimedia-Upgrade-Kit, das einen profanen Durchschnitts-PC 



zur Multimedia-Maschine macht. Drei solcher Multimedia-Up- 
grade-Kits stammen von Creative Labs: Unter dem Namen 
"Sound Blaster CD (Discovery)" bietet Creative eine SoundBlaster 
Pro, ein internes Double-Speed CD-ROM-Laufwerk CR563, ein 
Paar Lautsprecher und fünf CDs zu einem Preis von rund 
900 Mark an. In zwei Varianten erhältlich ist das Bündle "Sound 
Blaster 16 CD", das in der preiswerteren Performance-Aus- 
führung (ca. DM 1 200,00) aus der Sound Blaster 1 6, dem 
CR563, einem Paar Lautsprecher, einem Mikrofon, der 
VoiceAssist-Software und ebenfalls fünf CDs mit einer Light- 
Version von Aldus Photostyler besteht. Für rund 200 Mark mehr 
bekommt man die Premium-Fassung, die eine noch umfassende- 
re Palette professioneller Software mit sich bringt. 

Wer nur ein CD-ROM-Laufwerk benötigt, kann das CR563 als 
internes oder externes Gerät zusammen mit einer Interface-Karte 
auch einzeln erwerben. Dieses CD-ROM-Kit trägt den Namen 
OmniCD und kostet mit dem internen Laufwerk DM 750,00, mit 
dem externen Laufwerk 900,00 Mark. 

Und sonst? 

In Sachen Photo CD konnte Kodak auch auf der intermedia wie- 
der Neues vermelden: Bis zu 700 Bilder oder eine Stunde Hifi- 
Sound bzw. eine beliebige Kombination daraus lassen sich auf 
der Photo CD Portfolio speichern. Zusätzlich ermöglicht das Port- 
folio-Format das Speichern eines Rahmenprogramms auf der 
CD, das sowohl auf Photo-CD- und CD I-Playern als auch auf PC 
und Mac dazu dient, den Benutzer durch die gespeicherten In- 
formationen zu führen. Zur Herstellung von Portfolio-CDs wird 
Kodak Anfang nächsten Jahres eigene Software anbieten, die 
Technik aber auch anderen Herstellern zugänglich machen. So 
könnte sich die Portfolio-CD zu einem interessanten Standard für 
einfache Multimedia-Anwendungen entwickeln - warten wirs ab. 


Mit dem Finger auf der Landkarte bzw. auf 
dem Monitor: World View macht's möglich! 


Richard Vogler ■ 
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Reiseführer Ägypten und Australien 

I /an Känguruhs 
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Great Mystery Classics 

Edgar Allan Poe 
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GREAT MYSTERY CLASSICS (tm) ed Windows [tmj Ver. 2.0 


Eiles £dit... fiptions £lear-Desktop help 


MAIN MENU 


M an spricht Deutsch: 

Mit den CD-ROM-Ti- 
teln Multimedia Aus- 
tralien bzw. Ägypten liegen 
zwei kompleit in Deutschland 
produzierte CDs vor, die über- 
wiegend deutsche Texte und 
nur einige Videoanimationen 
in englischer Sprache bieten. 
Über eine Landkarte - quasi 
das Hauptmenü - kann man 
sich von Region zu Region 
hangeln. Zu jedem Ort bietet 
das Programm dann in der Re- 
gel einen kurzen Text sowie ei- 
nige Bilder, die auf Wunsch 
kommentiert werden. Rund 
300 Bilder und ebensoviele 
Sounds (Musik 
und gesprochene 
Kommentare) bie- 
ten genug Materi- 
al für einen multi- 
medialen Trip 
nach Australien. 

Der Einsatz von 
Video-Sequenzen 
ist jedoch eher be 
scheiden ausgefal- 
len: Für Ägypten 
gibt es gerade 
zwei Filmehen, 
und die siebzehn 
Sequenzen, die 
über Australien informieren, 
liegen in englischer Sprache 


Gestört hat uns bei beiden Ti- 
teln außerdem die träge Reak- 
tion der Steuerung, die teilwei- 


se kitschige und unprofessio- 
nelle Aufmachung und die nur 
in Bruchstücken vorhandene 
Textinformation. Schade auch, 
daß alternative Wege zur ge- 
suchten Information (eine Gal- 
lery wie bei Microsoft oder 
auch eine Volllextsuche bzw. 
Hyperlinks) gänzlich fehlen. 
Aller Anfang ist schwer: Trotz 
Schwächen in der technischen 
Umsetzung sehen wir diese 
beiden Produkte als wichtigen 
Beitrag in Sachen deutschspra- 
chiger CD-ROMs. 

Richard Vogler ■ 
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„Down linder": So nennen 
Australier ihren Kontinent« 


Produkt: Multimedia Austra- 
lien / Multimedia Ägypten 
Preis: je DM 99,00 
Hersteller: Ebneres Dafenver- 
trieb, Tel. (021 1 ) 658 14 20 


U nter dem Titel Great My- 
stery Classics wurden 
auf einer CD exakt 171 
(wir haben nachgezählt!) klas- 
sische Grusel- und Kriminalge- 
schichten in Englisch von be- 
kannten Autoren wie Edgar Al- 
lan Poe, Alexandre Dumas 
und Nathaniel Hawthorne zu- 
sammengefaßt. Einen großen 
Teil der CD nimmt Arthur Con- 
an Doyle mit der kompletten 
Kollektion aller Sherlock-Hol- 
mes-Stories ein. In elektroni- 
scher Form vorhanden sind 
aber auch War of the Worlds 
von H. G. Wells, Goethes 
Faust oder Oscar Wildes Pictu- 
re of Dorian Gray, p 
Praktisch: Zu jeder 
Geschichte gibt's 
eine ultrakurze Zu- 
sammenfassung in 
einem einziqen 
Satz. 

Zur Recherche 
oder einfach nur 
zum Lesen finden 
sich auf der CD 
Programme für 
DOS wie für Win- 
dows. Die Mög- 
lichkeiten zur Su- 
che sind vielfältig: 

So bietet die RetrievJsoflware 
eine Volltextsuche mit Verknüp- 
fungsmöglichkeiten, eine Klas- 
sifizierung der Geschichten 
nach Ländern, Epochen und 
Kategorien (Terror, Magic, 


Murder ...) und vor allem eine 
sehr flinke Hyperlink-Funktion. 
Markierte Passagen oder so- 
gar ganze Geschichten können 
ausgedruckt oder in einer Da- 
tei gespeichert werden. Die 
Windows-Soflware an sich ist 
komfortabel, wenn auch noch 
elwas unausgegoren. 

Kurz: Für jeden Anglophilen, 
der sich für Poe oder Doyle in- 
teressiert, ist diese CD eine 
echte Fundgrube. Für alle an- 
deren: Viel zu wenig Bilder, 
kein Sound und kein einziges 
Video - total langweilig! 

Richard Vogler ■ 
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Hier eine kleine Leseprobe von 
„Great Mystery Classics". 


Produkt: Great Mystery Clas- 
sics Preis: ca. 50 US-Dollar, 
Hersteller: World Library 
Inc., Tel. 001-714-748-7197, 
Fax 001 -71 4-748-71 98 




W t/SEB 95 


MPC Wizard 

Ein Programm 
für alle Fälle 



Multimedia Stravinsky 

Ein Himmel 
voller Geigen 



G enügt mein PC den An- 
forderungen der MPC- 
Norm? - Diese Frage 
versucht das von Aris Enter- 
tainment auf CD-ROM veröf- 
fentlichte Programm MPC 
Wizard zu beantworten. Er- 
freulicherweise umfaßt MPC 
Wizard nicht nur die Beschrei- 
bung und Tesiverfahren für 
MPC Level 1 , sondern auch be- 
reits für den im Sommer dieses 
Jahres veröffentlichten Level 2. 
Zur Beurteilung der CD-ROM- 
Performance werden Übertra- 
gungsrate und mittlere Zu- 
griffszeit ermittelt. Der Sound- 
Test umfoßt das Abspielen von 
CD-Audio, WAV-Dateien und 
MIDI-Files, wobei auch die Be- 
legung der Instrumente geprüft 
werden kann. Neben einer 
recht umfassenden Testproze- 
dur zur Messung der Video- 
for-Windows-Performance gibt 
es noch einen einfachen Färb- 
test. Erfreulich ist, daß alle 
Tests ausführlich erläutert wer- 
den, so daß auch der Laie ver- 
steht, was überhaupt passiert. 
Mit diesen Tests sind alle we- 
sentlichen Aspekte der MPC- 
Definition abgedeckt, die sich 
nicht direkt aus den Datenblät- 
tern des Computers ablesen 
lassen. 

Prinzipiell sehr gut, doch leider 
in der Umsetzung zu rudi- 
mentär ist die Idee, auf der CD 
zusätzlich noch aktuelle Treiber 


für Grafikkarten, CD-ROM- 
Laufwerke und Soundboards 
unterzubringen. Dabei stört 
uns weniger, daß die Installati- 
on der Treiber nicht automa- 
tisch vorgenommen werden 
kann, als vielmehr die Tatsa- 
che, daß gerade im Bereich 
der Soundkarten und CD- 
ROM-Laufwerke die Liste der 
aufgeführten Produkte sehr 
kurz ausgefallen ist. Dies mag 
zwar mehr an den Herstellern 
der Hardware denn an Aris 
liegen - schade ist es allemal. 
Als kleine Zugabe liefert Aris 
noch Beispiele aus der Me- 
diaClips-Sammlung mit: 60 Bil- 
der, 60 Sounds und eine hand- 
voll Videos sind eine nette 
Dreingabe, zumal die Qualität 
durchweg gut ist. 

MPC Wizard gibt es zur Zeit 
nur in englischer Fassung. Eine 
deutsche Version ist durchaus 
wahrscheinlich, hat Aris Enter- 
tainment doch kürzlich mit der 
Übersetzung seiner Titel be- 
gonnen. 

Richard Vogler ■ 


Produkt: MPC Wizard 2.0 
Preis: DM 29,00 
Hersteller: Aris Entertain- 
ment, Vertrieb: New Media 
World, Tel. (040) 851 10 71 


K unst- und Kulturbanausen 
werden beim Namen 
Igor Stravinsky gequält 
abwinken, aber vielleicht sind 
ja doch ein paar Leser an Din- 
gen interessiert, die über MTV, 
Michael Jackson und Madon- 
na hinausgehen? 

Mit dem CD-Titel Multimedia 
Stravinsky beschreibt Microsoft 
in eindrucksvoller Weise das 
Werk Le Sacre du Printemps 
des russischen Komponisten, 
dessen Premiere Anfang dieses 
Jahrhunderts noch von Buh-Ru- 
fen begleitet war. Wie es sich 
für eine Multimedia-CD 
gehört, werden die Informatio- 
nen von zahlrei- 
chen Bildern und 
ausführlichen Au- 
dio-Passagen be- 
gleitet. Neben der 
Entstehungsge- 
schichte, die rund 
100 Bildschirmsei- 
ten umfaßt, wer- 
den auf 70 Seiten 
die Choreographie 
des Balletts, auf 
160 Seiten eine 
allgemeine Inter- 
pretation und auf 
weiteren 200 Sei- 
ten einzelne Musikpassagen 
bis zur letzten Pauke erklärt. 
Neben einem umfassenden Li- 
teraturverzeichnis findet sich 
auf der CD schließlich auch ein 
kleines Quiz zu Stravinsky, sei- 


ner Musik und den zugrunde- 
liegenden Techniken. 

Durch den Einsatz von Bil- 
dern, Musik und wohldosierten 
Textmengen gelingt es dem Au- 
tor, auf spielerische Art die 
Musik Stravinskys verständlich 
zu machen. Begreift man 
schließlich, welche Instrumente 
welche Rolle spielen, wie diese 
im Zusammenspiel eingesetzt 
werden und welche Geschichte 
mit der Sprache der Musik er- 
zählt wird, so ist es um die lau- 
sigen MTV-Videos geschehen. 

Richard Vogler ■ 
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Microsoft Stravinsky bietet viel 
interessante Informationen. 


Produkt: Multimedia 
Stravinsky 

Preis: ca. DM 1 50,00 
Hersteller: Microsoft, Tel. 
(089)3176-0 











CD-ROM 



Dracula Unleashed 

Bite me! 
ff you can. 


Rechtzeitig zu Halloween steht 
jetzt eine CD-ROM in den Ladenre- 
galen, die empfindsamen Gemü- 
tern das Fürchten lehren wird. Dra- 
cula Unleashed ist vielleicht das 
erste CD-ROM-Spiel, das den Titel 
"interaktiver Film zum Mitspielen" 

wirklich verdient. 



Geschichtenschreiber jeder 
Epoche natürlich an. Und so 
entstand über die Jahrhunderte 
die Sage um den untoten Gra- 
fen Dracula, der, wie es jeder 
schon einmal gehört hat, an- 
dere Menschen durch Biß in 
Vampire verwandelt und nur 
durch Sonnenlicht oder einen 
hölzernen Pfahl ins Herz end- 
gültig ins Jenseits geschickt 
werden kann. Eine der interes- 
santesten Verfilmungen dieses 
Stoffes war vor einem Jahr un- 
ter der Regie Francis Ford 
Coppolas in den Kinos zu se- 
hen. Bram Stokers Ur-Roman 
war jetzt auch die Grundlage 
für ein Projekt, das der Multi- 
media-Hersteller Viacom spe- 



Am Grab des großen Bruders: Quincey Morris. 


V on Carl Laemmle bis 
Francis Ford Coppola 
haben sich viele große 
Filmer mit der Sage um den 
rumänischen Grafen Vlad Dra- 
kul beschäftigt. Eine der Über- 
lieferungen besagt, daß jener 
Graf im 1 3. Jahrhundert einen 
siegreichen Feldzug gegen tür- 
kische Invasoren führte und mit 
den Unterlegenen alles andere 
als ritterlich umging: Jeder ein- 
zelne gefangene Soldat wurde 
bei lebendigem Leibe mit der 
Brust an einem Holzpfahl auf- 
gespießt, und das sogar vor 
Drakuls Augen, während der, 
angeblich mit Genuß, gerade 
sein Mittagessen verspeiste. 
Soviel Grausamkeit regte die 


ziell für CD-ROM verwirklichte: 
Dracula Unleashed ist ein 
spannendes interaktives Hor- 
ror-Adventure, das sich lücken- 
los an Bram Stokers Roman- 
vorlage anschließt. 

IXIasferatu ist 
zurück 

Die Story ist im Jahre 1 899, 
zehn Jahre nach den grausi- 
gen Vorkommnissen aus dem 
Buch, angesiedelt. Sie steigen 
in die Rolle von Alexander 
Morris, dem jüngeren Bruder 
von Quincey Morris (im Film 
war er "der Texaner"), welcher 
einst zusammen mit drei Ge- 
fährten, darunter auch Dr. Ab- 


raham Van Heising, den Vam- 
pir zurück nach Transsilvanien 
trieb. In London möchte der 
junge Alexander den mysteriö- 
sen Tod seines Bruders auf- 
klären, der im Kampf gegen 
Dracula sein Leben lassen 
mußte. Wie Alexander Morris 
aber schon bald feststellen 
muß, ist der Zeitpunkt für den 
Besuch in Europa leider sehr 
ungünstig gewählt. Denn es 
häufen sich die seltsamsten Er- 
eignisse in und um die nebel- 
erfüllte Stadt: Auf Bauernhöfen 
werden blutleere Viehkadaver 
gesichtet und nachts in den 
Parks geschehen mysteriöse 
Morde, bei denen Menschen 
mit abgetrenntem Haupt und 



Die Femme fatale in Dracula: Bloofer Lady. 
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Mit diesem Bowie-Messer wurde Graf Dracula vor zehn Jahren besiegt. 
Jetzt kommt es darauf an, daß eine geschickte Hand ihn führt. 


ohne einen Tropfen Blut in den 
Adern gefunden werden. Auch 
im Familien- und Freundeskreis 
seiner lieblichen Verlobten Ani- 
sette Bowen geschehen eigen- 
artige Vorfälle. Ihr Vater An- 
drew wird «m Morgen des 28. 
Dezember mit schreckgeweite- 
ten Augen tot in seinem Schlaf- 
gemach aufgefunden - festge- 
klammert in seiner Hand ein 
geheimnisvoller weißer Hand- 
schuh, der sich nach genaue- 
ren Untersuchungen als Jahr- 
hunderte alt herausstellt. Über 
Telegramm- Verkehr mit einem 
rumänischen Pater und viele 
Kutschenfahrten durch Londons 
Gassen erfährt Alexander 
mehr über die Geschichte von 


"damals" und unter welchen 
Umständen Quincey ums Le- 
ben kam. Der Vampir scheint 
zurück zu sein, und, was das 
schlimmste ist, Alexanders Ver- 
lobte ist in besonders großer 
Gefahr. Also muß Dr. Van Hei- 
sing schleunigst aus Amster- 
dam herbestel It werden, denn 
nur mit seiner Hilfe kann das 
Grauen gestoppt werden. 

Bilder wie im 
Film 

Um die gruselige Story kinoge- 
recht auf CD zu bannen, wur- 
den offenbar keine Unkosten 
gescheut. Für alle 47 Rollen in 
dem interaktiven Horrorfilm 


wurden professionelle Schau- 
spieler engagiert und es wur- 
den Originalschauplätze wie 
für einen Hollywood-Film 
nachgebildet. Wenn man den 
Hintergrund der Herstellerfirma 


Viacom näher betrachtet, über- 
rascht der betriebene Aufwand 
auch nicht; Viacom New Me- 
dia ist Teil der Viacom Enter- 
tainment Group, die unter 
ihren Fittichen unter anderem 
auch den Fernsehsender MTV 
beherbergt. Erfahrungen auf 
dem Bereich der PC-CD-ROM- 
Spiele haben die Viacom-Pro- 
grammierer bereits unter dem 
Namen Icom gesammelt, dem 
Label also, das für die Spiele 
derSherlock Holmes - Consul- 
ting Detective-Reihe verant- 
wortlich zeichnet. Über 90 Mi 
nuten an Videosequenzen und 
ein noch längerer Audio-Teil 
(der kommt allerdings aus der 
Soundkarte) befinden sich 
dann auch auf der CD-ROM. 

Halb Adventure, 
halb Kino 

Dracula Unleashed ist kein Ad- 
venture im gewöhnlichen Stil - 
mit den vorgefilmten Video Se- 
quenzen wäre das sicherlich 
auch nicht sinnvoll. Zwar kön- 
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z.B.die TOP-TEN für iBM-PCs und kompatible 


1 . Moniac Mansion 2 DV Fr, 99- 

2. X-Wing DA Fr. 99.- 

3. Syndicote DV Fr, 96 - 

4. Sliike Commander DA Fr. 99- 

5. Pinball Dreams MA Fr. 73.- 


6. Indiana Jones 4 DV Fr, 99- 

7. X-Wing Miss.-D. DA Fr. 54 - 

8. Comanche DV Fr. 109.- 

9. Ultima Undetw.2 DA Fr. 87 - 
lO.lhe Lost Vikings Fr. 79- 



Bravo, Bravo. In Dracula Unleashed steckt mehr Spielspaß 
als in Trilobytes The 7th Guest. Obwohl die Story um Graf 
Dracula zwar grundsätzlich nichts Neues ist, stimmen bei 
dieser CD-ROM Verpackung UND Inhalt. Die Rätsel sind 
nicht zusammenhanglos in das Spiel integriert, sondern ver- 
langen dem Spieler viel Aufmerksamkeit ab. Liebhaber klas- 
sischer Adventures werden sich in der Handlungsfreiheit al- 
lerdings etwas beschnitten fühlen, da ausschließlich über die 
Reihenfolge und den Zeitpunkt der einzelnen Kutschenfahr- 
ten auf den Spielverlauf Einfluß genommen werden kann. 
Außerdem kommt nach einigen Versuchen, ein und dassel- 
be Rätsel zu knacken, vielleicht Langeweile auf, da man 
sehr oft die selben Filmschnipsel zu sehen bekommt. Auch 
auf kleinen CD-ROM-Laufwerken mit nur 1 50 KByte/ s Über- 
tragungsrate laufen Text und Bild ohne Stottern oder Zuckeln 
perfekt synchronisiert ab. Mit dem Schwierigkeitsgrad wur- 
de zwar ein wenig übertrieben, aber wer an den zahlrei- 
chen Sackgassen nicht verzagt, kann mit diesem Spiel eini- 
ge gruselige Abende erleben. 
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Postfach 122. CH-9469 Haag. Fax/Telefon-Nr. 081/771 .62.63 


GRAF-SOFTWARE 

Allensteinstr. 10. 86167 Augsburg 
Telefon/Telefax: 08 21 /74 I<H8 


ik Gr oße Auswahl kleiner Preis ! 1k 

Wir möchten Sie zu ihrer vollsten Zufriedenheit, d.h. schnell, 
zuverlässig und zu einem wirklich SUPER PREIS beliefern. 

DESHALB: RUFEN SIE UNS AN!!! 

Es lohnt sich für Sie und für Ihren Geldbeutel. 

(P.S.: Von der Veröffentlichung von Titeln und Preisen 
wurde nicht wegen "Wucherei" abgesehen, sondern: 

KEINE TITEL - KLEINE ANZEIGEN - WENIG KOSTEN FÜR UNS - KLEINER PREIS FÜR SIE (!!) 


Sie erreichen uns von Mo-Fr von 10-24 Uhr und Sa von 11-16 Uhr persönlich, sonst per 
Anrufbeantworter. Bei Bestellung bis 16 Uhr erfolgt die Auslieferung am selben Tag. Liste liegt jeder 
Bestellung bei, bzw. gegen frankierten Rückumschlag. Vorbestellung gerne möglich Versandkosten.- 
VK 6,- DM, NN + 9,90 DM, Eilzustellung zuzügl. B,- DM, Ausland nur gegen Vorkasse 20,- DM, 
ab 3. Bestellung Lieferung auf Rechnung, ab Bestellwert 200,- DM versandkostenfrei. 
Abholung nach Absprache. Irrtum, Druckfehler und Preisänderung Vorbehalten- 






Die liebliche Anisette 
findet Trost bei ihrer 
Freundin Juliet. Zum 
Dinner hält sie sich aber 
an ihren Verlobten. 

nen im Gegensatz zur 
Sherlock Holmes-Reihe auch 
Gegenstände aufgenommen 
und zur Lösung der Puzzles 
verwendet werden, aber vor 
allem steht wieder das auf- 
merksame Zuhören bei den 
Filmsequenzen im Vorder 
grund. Darin und in den Ein- 
tragungen, die Alexander 
Morris in sein Tagebuch vor- 
nimmt, finden Sie die meisten 
Anhaltspunkte, wie Sie an die 
Lösung des Adventures heran- 
gehen sollten. Da es 
grundsätzlich keine stehenden 
Bilder gibt, muß auch der Bild- 
schirm nicht nach eventuell 
verborgenen Gegenständen 
"durchklickt" werden, vielmehr 
befinden sich alle Objekte, die 
der Spieler finden soll, auch 
gleich in einem entsprechen- 



den Eingangsfach im Inven- 
tory. Die Art, wie alle Gegen- 
stände benutzt werden, führt 
zur Steigerung des sowieso 
schon hoch angesetzten 
Schwierigkeitsgrades: Bevor 
man ein Gebäude betritt, in 
dem ein Gegenstand mögli- 
cherweise gebraucht werden 
kann, muß er der Spielfigur in 
die Hand gelegt werden. Wur- 
de beispielsweise das Haus ei- 


nes Freundes, dem man ein 
Paket überbringen soll, erst 
einmal betreten, dann genügt 
es nicht, das Paket zwar im In- 
ventar, aber nicht in der Hand 
zu haben. Es gilt dann näm- 
lich, die nachfolgende Video- 
sequenz (die dann leider nicht 
so läuft, wie bei korrekter 
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CD-AOVAIMTAEE 


| sehr gut | 


Übergabe des Paketes) abzu- 
warten, und das Haus, diesmal 
aber mit bereitgelegtem 
Päckchen, noch einmal zu be- 
treten. Bei "normalen" Adven- 
tures würden dem Spieler aus 
dieser Wiederholung sicherlich 
keine Probleme erwachsen, bei 
Dracula Unleashed entsteht 
aber ein Verlust an seinem 
wichtigsten Verbündeten: Die 
Zeit läuft ihm davon! 

I\licht 

Jugendfrei? 

Wer nicht akkurat den Verlauf 
der Stunden verfolgt und seine 
Reisen durch London anhand 
des Stadtplans gut vorausplant, 
steckt schnell in ernsthaften 
Problemen: Die Dämmerung 
kommt schneller als man denkt, 
und eh man sich's versieht, fin- 
det das Abenteuer ein blutiges 
Ende. Apropos "blutig": Ein 
Spiel für Kinder ist Dracula Un- 
leashed sicherlich nicht. Abge- 
sehen von der hohen nervli- 
chen Spannung - und das ist 
keine Übertreibung - , die vom 
ganzen Spielkonzept ausgeht, 
führen die zum Teil minuten- 
langen SuperVGA-Filmsequen- 
zen, bei denen mit blutigen 
Spezial eff ekten nicht gespart 
wurde, bei Kindern möglicher- 
weise zu Alpträumen. Erwach- 
sene sollten sich das Horror- 
Abenteuer also höchstens für 
ihren privaten Schrank, aber 
nicht für den weihnachtlichen 
Gabentisch anschaffen. Für 
Gruselliebhaber mit starken 
Nerven ist eine wohlige Gän- 
sehaut nämlich garantiert. 

Thomas Borovskis ■ 
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Air Warrior 


Das Tor zur Welt 


Air Warrior ist nicht einfach nur ei- 
ne Simulation für den Hausge- 
brauch, sondern der Schlüssel für 
eine neue Art des Spielens: Mit 
Tausenden von Wohnzimmerpiloten 
aus ganz Europa können Sie um 
die Wette fliegen. 



Der Air 
Warrior 
kann in 
Zukunft 
auch im 
Netz ge- 
spielt 
werden. 


F ür sich allein betrachtet, 
ohne die gegebenen 
Kommunikationsmöglich- 
keiten also, hätte es Air War- 
rior sicherlich schwer, gegen 
Flugsimulationen 
wie T.F.X zu kon- 
kurrieren. Die 
grafische Präsen- 
tation ist zwar in 
SuperVGA gehal- 
ten, aber eben 
doch relativ 
schlicht. Für sich 
allein darf Air 


Warrior allerdings auch nicht 
betrachtet werden, denn hinter 
der Flugsimulation steht eine 
Spielidee, die für deutsche 
Verhältnisse absolut neu ist: 


grafisch hochwertige Echtzeit- 
spiele, die mit Computerbesit- 
zern aus ganz Europa ausge- 
tragen werden (siehe auch In- 
terview auf Seite 10). Im Spiel 
stehen zahlreiche Jäger, Bom- 
ber und Bodenfahrzeuge aus 
dem Ersten und Zweiten Welt- 
krieg zur Auswahl. Es gibt 
drei verfeindete Länder, für 
die Sie sich entscheiden kön- 
nen und die schlicht Land "A", 
"B" und "C" getauft wurden. 
Nachdem Sie die Verbindung 
zur englischen GENie-Mail- 
box aufgebaut haben, können 
Sie sich in eine bestimmte 
Spielregion begeben. In jeder 
Region finden maximal 40 
Spieler zur gleichen Zeit Auf- 
nahme. Theoretisch könnten 


Sie schon auf der Startbahn 
von gegnerischen Spielern 
aufs Korn genommen werden. 
Wenn zu Beginn aber noch 
keine Flugzeuge in Ihrer Nähe 
sind, gilt es zu starten, um 
nach Gegnern oder Freunden 
Ausschau zu halten. An der 
CD-ROM-Version hat sich im 
Vergleich zur Diskettenversion 
überhaupt nichts geändert. Da 
die Spieldaten nach wie vor 
vollständig auf die Festplatte 
kopiert werden, macht das 
Anschaffen der CD-Version 
höchstens für Leute Sinn, die 
einen 486er besitzen und bei 
der Installation von Spielen 
nur ungern Disketten wech- 
seln, 

Thomas Borovskis ■ 
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ca. DM 1BO,- 
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IRoyol So/t ‘SenCia 

V Inhaber: Heibeit Schröder 


Titel 

Ami 

PC Titel 

Ami 

PC 

Body Blows 

54,95 

64,95 Burntime 

84,95 

94,95 

Alien 3 

54,95 

== Anstoss 

69,95 

79,95 

Aces over Europe 

== 

94,95 Betrayal at Kr 

== 

94,95 

Jurassic Park 

69,95 

79,95 Lands of Lore 

— — 

94,95 

Privateer 

== 

99,95 Combat Air Patr 

74,95 

— — 

Uridium 2 

74,95 

== Seal Team 

= 

99,95 


Für Jeden Kauf bei uns bekommt Ihr 1, für Jede Freundschafts- 
werbung 2 Treuepunkte. Habt Ihr 8 Punkte gesammelt gibt es X Spiel gratis. 


tuut&ie *VenA<Z4t*i 

Telefon & Fax: 030/2322894 

Laden: 10243 Bin-KopernikusstrJ 

Bei uns gibt es Eure Amiga- und PC Spiele 

Versand kostenfrei, i h r zahlt 
lediglich 3,-DM Zahlkartengebühr für die 
Nachnahme. Wohnt Ihr innerhalb des 
Berliner Rings liefern wir noch am selbem 
Tag frei Haus ohne Mehrkosten. 

Ausland nur gegen Vorkasse. Es gelten die AGB. 
Preisänderungen und Irrtümer Vorbehalten. 

Fordert für 1,-OM unseren Katalog an l 

Ladenverkauf: 

Mo. bis Fr. 10.0018.30 Uhr, Do. bis 20.30 Uhr 
Sa, 10.0014.00 Uhr, langer Sa. bis 18.00 Uhr 
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History Line 1914-1918 


CD-Line 


N icht nur komplexe Ad- 
ventures oder Simula- 
tionsprogramme nutzen 
die Vorteile des neuen Medi- 
ums CD-ROM. Auch die Stra- 
tegie-Profis von Blue Byte set- 
zen jetzt auf die silbernen 
Scheiben mit der hohen Spei- 
cherkapazität. Als Erstlings-CD 
präsentieren sie ihren Mega- 
Knüller History Line 1 91 4- 
1 91 8. Dabei wurden gleich 
mehrere Versionen des Spiels 
mitgeliefert. Denn neben der 
deutschen Fassung wurde auch 
die englische und französische 
mit auf den Massenspeicher 
gebannt. Die nützlichste Neue- 
rung ist die Tatsache, daß man 
die CD-ROM- Version der Hi- 
story Line nicht auf der Fest- 
platte installieren muß, son- 
dern sofort mit dem Spielen 


beginnen kann. Da dies im all- 
gemeinen jedoch zu längeren 
Ladezeiten führt, hat man für 
die Besitzer langsamer CD- 
Laufwerke auch die normale 
Festplalten-Version mit auf die 
Spiegelscheibe gebannt. An- 
sonsten bietet die History Line 
leider nicht viel Neues. Es wur- 
den zwar einige hörenswerte 
Bonus-Audiotracks mit ausge- 
liefert, doch die stimmungsvol- 
len MIDI-Melodien hätte man 
besser in das Spiel einbinden 
sollen, denn nach dem Start 
der History Line ist man wieder 
auf den FM-Sound von Sound- 
Blaster & Co angewiesen. Eine 
Roland bzw. General MIDI-Un- 
terstützung wurde nicht einge- 
bunden. Schade, viele haben 
sich wohl mehr versprochen, 
doch außer gewonnenem Fest- 
plattenspeicher birgt die 
CD keinerlei Vorteile. 

Thomas Brenner ■ 



Rauch ruhig 
weiter, Kum- 
pel! Bei der 
CD-Version 
hat sich nicht 
viel Neues 
getan. 
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Gobliiins 2 

New Sound 


N achdem vor kurzem 
schon die Urversion 
des Lacherfolgs Gob- 
liiins für die CD konvertiert 
worden ist, darf die obligatori- 
sche Version 2 natürlich nicht 
nachstehen. Um allen Kobold- 
Fans das Warten auf den drit- 
ten Teil der Adventure-Komö- 
die elwas zu verkürzen, hat 
Coktel Vision darum jetzt auch 
eine CD-ROM-Version des vor 
einem Jahr erschienenen Gob- 
liiins 2 herausgebracht. 
Hauptansatzpunkt für die Ver- 
besserungen war auch hier der 
Sound. Das französische Soft- 
warehaus setzt wiederum auf 
den Einsatz von Audio-CD Ein- 
spielungen, die eine absolute 
Freude für die Ohren darstel- 
len. Während man im ersten 
Teil nur während den Zwi- 
schensequenzen mit Sprach- 
ausgabe verwöhnt wurde, sind 
jetzt alle Dialoge auf der CD 


gespeichert und so kann man 
sich schon während des Spiels 
an den witzigen Stimmen der 
beiden Kobold-Helden erfreu- 
en. Leider hat man das Prinzip 
des multinationalen Spiels nicht 
konsequent durchgehalten. 

War es doch eine Freude, daß 
bei den Gobliiins Bildschirm- 
text und Sprachausgabe über- 
einstimmten, so bietet dieses 
Spiel zwar deutsche Texte, 
aber nur englische Sprachaus- 
gabe. Was auf die Dauer et- 
was irritierend wirkt. Dafür er- 
reichen aber Hintergrundmusik 
und -effekte einmal mehr un~ 
gekannte Brillanz. 

Ansonsten präsentieren sich 
die Gobliiins wieder in ge- 
wohnter Gestalt. Wirklichen 
Freaks empfehle ich deshalb, 
die kurze Zeit noch abzuwar- 
ten, um dann gleich bei Teil 3 
der Serie zuzuschlagen. 

Thomas Brenner ■ 
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HARDWARE 


Channel Videodat 

... der Computer 


Noch zu den Zeiten, als Home- 
computer die Hardwarewelt in 
festen Händen hielten und Auf- 
bruchstimmung statt DLLs und APIs 
in den Köpfen der Computerfreaks 
herrschte, wurde ein genial 
einfaches und doch überraschend 
mächtiges Medium aus der Taufe 
gehoben: das Datenfernsehen. 


W as mit dem WDR-Computerclub seinen Anfang nahm 
und noch mit selbstgebauten Dekodern empfangen 
wurde, ist mittlerweile den Kinderschuhen entwachsen 
und findet sich unter dem Namen Channel Videodat beim Pri- 
vatsender PR07. Die Sendezeit wurde von wenigen Minuten pro 
Monat auf 24 Stunden pro Tag ausgeweitet und läßt sich, Kabel 
und Satellit sei Dank, in ganz Deutschland empfangen. Die Da- 
ten befinden sich in dem nicht sichtbaren Teil des gesendeten 
Fernsehbildes, dem wir bei anderen Sendern VPS und Videotext 
verdanken. 


W 


as bitte ist: ein Tuner? 


Die Installation der Hardware geht auch technisch völlig Unbe- 
darften leicht von der Hand, wirft jedoch ein Problem auf, das zu 
horrenden Folgekosten führen kann: Der Empfänger sucht sich 
nicht etwa das Videosignal von PR07 aus dem Antennensignal, 
sondern ist auf einen "Tuner" angewiesen, der aus der Datenflut 
des Antennenkabels ein einzelnes Programm herausliest und die 
Informationen an entsprechenden Ausgängen zur Verfügung 
stellt. Aber bei weitem nicht jeder Fernseher oder Videorekorder 
ist mit einem Videoausgang gesegnet (es gibt drei gängige Stan- 
dards: Cinch: ähnelt einer Antennenbuchse mit sehr dickem inne- 
ren Pol, Scart: fünfeckige Steckdose mit vielen schlitzähnlichen 
Öffnungen, DIN: sieht aus wie der Keyboard-Eingang eines PC). 
Ist es andererseits der Fernseher, der den Empfänger mit dem Vi- 
deosignal versorgt, muß während der Empfangszeit unbedingt 
PR07 laufen, ein Umschalten würde die Übertragung sofort be- 
enden. Das letzte Problem ergibt sich aus der meist erheblichen 
Entfernung von Computer und Videotuner: die Verkabelung. Lan- 
ge Antennenkabel verschlechtern die Empfangsqualität, lange 
(mindestens siebenadrige) serielle Kabel sind nicht eben billig. 

Informationsflut: 

Ist dann noch eine serielle Schnittstelle bereitgestellt worden (die 
Maus bleibt unbedingt am Rechner), kann man sich auch schon 
den angenehmen Seiten von Channel Videodat zuwenden. Die 
Empfangssoftware installiert sich größtenteils selbst und glänzt 



Sogar die aktuellen Börsenkurse lassen sich 
ins Haus holen. 


mit einer leicht zu verstehenden Oberfläche, die das dünne 
Handbuch weitestgehend entschuldigt, zumal eine gute Online- 
Hilfe zur Verfügung steht. Channel Videodat bietet eine Reihe in- 
teressanter Dienste, deren Nutzen jeder Anwender aber sicher- 
lich unterschiedlich bewertet. So werden zum Beispiel ständig die 
neuesten Pressemeldungen des Deutschen Depeschendienstes 
ddp ausgestrahlt, wodurch man stets aktueller informiert ist als 
Videotextanwender oder gar Zeitungsleser. Weiterhin werden 
zwei "Magazine" übertragen, Videodat Direkt und Videodat In- 
fothek. Die beiden Magazine unterscheiden sich inhaltlich nicht 
wesentlich und beinhalten - neben unglaublichen Mengen an 
Werbung - sortierte Pressemeldungen zum Thema Computer, ak- 
tuelle Informationen zu Channel Videodat sowie buntgemischte 
Meldungen und Termine von Messen, Konzerten und vielem 
mehr. SCO (ein Unix-Hersteller) stellt seinen Händlern über Vi- 
deodat Programme und Updates zur Verfügung, Börse Online 
sendet seinen registrierten Empfängern Börsenkurse ins Haus. 



N \ Videokabel / 

\ * * 

\ X , ✓ 

\ \ t ? 


VD 2000 

| Serielles Kabel 

Computer 


Channel Videodat läßt sich sehr einfach an je- 
den Computer anschließen. Hier das Schema. 
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Dieser wunderbare Verzeichnisbaum wird von 
Videodat erstellt. 


beispielsweise beim Soffwareempfang auf ca. 400 Byte/s; dieser 
Wert ist seltsamerweise starken Schwankungen unterworfen. Das 
stündlich ausgestrahlte Inhaltsverzeichnis der beiden Soft- 
warequellen, mit dessen Hilfe der Empfangssoffware die zu emp- 
fangenden Dateien mitgeteilt werden, bremst den Datenempfang 
für über zehn Minuten auf ca. 200 Byte/s ab - da sind wir schon 
im Bereich eines Billigmodems. Nach dem Empfang des Inhalts- 
verzeichnisses stellte sich übrigens heraus, daß dem Testmuster 
eine veraltete Empfangssoffware beilag, die freundlich darauf 
hinwies, daß das Inhaltsverzeichnis nur noch mit neueren Pro- 
grammversionen zu betrachten ist. Die neue Programmversion 
stellt sich grafisch aufwendig und weitaus mächtiger dar als ihr 
Vorgänger, erstaunte aber mit einer Vielzahl von Fehlern. 

Videodat contra Modem 


Individuell 

Die Dekoder besitzen einen EPROM-Baustein, in den die Serien- 
nummer eingebrannt wurde. Über diese Nummer wird jeder De- 
koder individuell für den Empfang der folgenden Daten freige- 
schaltet oder gesperrt. Das Abschicken der Registrierkarte ist er- 
ste Pflicht eines Videodatnufzers, unregistriert lassen sich nur we- 
nige Dienste empfangen. So ergibt sich eine hohe Sicherheit vor 
Datenmißbrauch. Auch weitere interessante Möglichkeiten erge- 
ben sich aus der individuellen Adressierung: der Shareshop. 

Fast eine Mailbox 

Die weitaus interessanteste und bekannteste Anwendung des 
Channel Videodat ist die Übertragung von Programmen aus dem 
Shareware-, Public Domain- und Freewarebereich. Täglich wer- 
den circa sieben Stunden kostenlos Soflware aus allen denkba- 
ren Bereichen übertragen. Neben vielen Spielen für DOS und 
Windows finden sich auch Sammeltellerverwaltungen, Daten- 
banken, Texteditoren, Tools und teils auch Grafikdateien. Die 
Qualität der kostenlos zu empfangenden Daten ist aber äußerst 
schwankend; neben den scheinbar ersten Übungsprogrammen 
von Hobby-Basic-Programmierern finden sich auch (selten ge- 
nug) echte Highlights. Neben KFZ-Verwaltung und der lOOOsten 
DOS-Shell finden sich dann auch die wichtigsten Kompressions- 
und Virensuchprogramme, Monatsdisketten von Zeitschriften und 
Computerclubs, grafisch anspruchsvolle Kartenspiele und sinn- 
volle Windows-Tools. 

Neben diesem kostenlosen Angebot gibt es den bereits erwähn- 
ten Shareshop. Dort werden Programme aus dem Sharewarebe- 
reich angeboten, die zwar ein ähnliches Spektrum abdecken wie 
die kostenlosen Programme, aber eine wesentlich höhere Qua- 
lität aufweisen. Hier finden sich dann auch klangvolle Namen 
wie VGA-Copy, GraphicWorkShop, Commander Keen u.v.m., 
deren Empfang zwischen einer und acht Mark kostet. Der Betrag 
wird von einer Kontodiskette abgebucht, die vom Channel Vi- 
deodatbetreiber gekauft werden muß. Geht das Geld darauf zur 
Neige, genügt ein Anruf und der bestellte Betrag wird über Vi- 
deodat wieder auf die Diskette aufgebucht - aber natürlich auch 
vom realen Bankkonto abgebucht- 

T echnisches 

Die Realisierung des Datenfernsehens ist durchaus interessant: 
Pressedienste, Software, die Magazine usw. werden nicht nach- 
einander ausgestrahlt, sondern parallel über den Äther ver- 
schickt. Die Folge sind kurze Wartezeiten, aber natürlich auch 
traurige Übertragungsraten. Die theoretisch mögliche Geschwin- 
digkeit von 1 5000 Baud (1,5 kByte pro Sekunde) reduziert sich 


So wunderbar die Videodat-Welt auch aussieht, eine Anschaf- 
fung sollte hier gut überlegt werden. Steht kein geeigneter TV Tu- 
ner zur Verfügung, gelangt man schnell an den Boden des Geld- 
beutels. Die Empfangsqualität ist auch entscheidend; empfängt 
man PR07 über Antenne, sollte man schon direkt unter dem Sen 
deturm wohnen, sogar der Kabelempfang wird von alten elektri- 
schen Geräten gestört - die Empfangssoftware verzeiht diese Sa- 
chen nur in den seltensten Fällen und schickt die aktuelle Aus- 
strahlung in den Datenhimmel. Auch die kostenloszu empfan- 
genden Programme lohnen die Anschaffungskosten nur sehr 
langfristig. Für den Preis des Videodat-Empfängers kann man 
sich immerhin ein gebrauchtes Modem mit hohen Übertragungs- 
raten zulegen, das einem die Möglichkeiten der DFÜ-Welt eröff- 
net. Die über den ShareShop angebotene Software kommt meist 
teurer als die gleichen über Mailboxen bezogenen Programme. 
Dies gilt jedoch nur, wenn sich im Ortsnetzbereich eine Mailbox 
befindet, die bereitwillig ihre Software zur Verfügung stellt. An- 
dernfalls schießt die Telefonrechnung durch das Telefonieren im 
gesamten Bundesgebiet in unermeßliche Höhen, da viele Mailbo- 
xen ihre Programme nur im Tausch anbieten. Für Channel Video- 
dat spricht außerdem die ständige Verfügbarkeit; Mailboxen mit 
interessantem Softwareangebot und Diskussionsforen sind 
grundsätzlich besetzt oder gerade nicht in Betrieb. 

Für "Software-Sauger" ist Channel Videodat eine interessante 
und ernstzunehmende Datenquelle. Unter den kostenlosen Pro- 
grammen finden sich vernünftige Programme in ausreichender 
Anzahl, der ShareShop kommt meist billiger als Shareware- Ver- 
sender und die weiteren Dienste sind ein mehr als angenehmer 
Nebeneffekt. 


Harald Wagner ■ 



Gerät: externer Empfänger oder 8Bit-Steckkarte für Channel 
Videodat (PRQ7) und WDR-ComputerClub. 


Anschlüsse: 


Cinch - Video-In 
V.24 - 25 polig 
Western - Buchse 


Zubehör: Scart-an-Cinch-Kabel 

Serielles Kabel (nur für externes Gerät) 
Empfang ssof fware 

Preis: ca. 300 DM 




HARDWARE 

Marktübersicht Soundkarten 



Das Ende der FM-Synthese naht: Die nächste 
Generation von Soundkarten setzt voll auf die 
Wavetable-Technologie und nutzt dazu Sound- 
chips, wie sie derzeit nur in professionellen 
Synthesizern zu finden sind. Haben die klassi- 
schen FM-Karten trotzdem noch eine Existenz- 
berechtigung? 


O hne Zweifel steht uns eine neue 
Generation von Soundkarten ins 
Haus, die in puncto Klangqualität 
nur noch wenig mit dem berüchtigten 
"Computersound" zu tun hat. Obwohl die 
neuer Klangwunder ihre Fähigkeiten nur 
beim Abspielen von MIDI-Dateien (unter 
Windows beispielsweise) offenbaren, 
profitieren schon jetzt zahlreiche Spiele 
von den neuen Sound-Möglichkeiten: Vie- 
le neue Titel bieten bei der Installation die 
Möglichkeit, zur Ausgabe von Musik eine 
General-MIDI-Option anzuwählen. Stalt 
an den FM-Synthesizer der Soundkarte 
werden die Musikdaten dann an eine Ml- 
Dl-Karte geschickt das Ergebnis ähnelt 
mehr dem Soundtrack eines spannenden 
Kinofilms als dem künstlich klingenden 
Sound, der bisher aus Computerlautspre- 
chern drang. 

Zur Zeit nutzen die meisten Spiele zur 
Sounderzeugung noch PCM-Sound und 
FM-Synthese: Zur Generierung von Spe- 
zialeffekten und der Sprachausgabe ei- 
nerseits werden 8Bit-Samples in Form der 
sogenannten PCM-Sounds wiedergege- 
ben, zur musikalischen Untermalung an- 
dererseits setzen die Programmierer auf 
die Fähigkeiten des FM-Synthesizers, den 
man auf praktisch allen Soundkarten fin- 
det. Übrigens: Wenn Sie mit Begriffen wie 
"Wavetable" und "FM-Synthese" nichts 
anfangen können, dann sollten Sie einen 
Blick in unser Glossar mit weiteren Be- 
griffserklärungen werfen. 

In diesem Vergleichstest müssen sich die 
besten FM-Karten mit den neuen Shoo- 
ting-Stars der Wavetable-Generation 
messen. Dabei zeichnen sich gleich meh- 
rere Trends ab: Erstens bringt die neue 
Technik auch neue Hersteller ins Spiel; so 
engagieren sich jetzt zum Beispiel auch 
Spea und Orchid auf dem Markt der 
Soundkarten. Zweitens geht der Trend zur 


Emulation: Auf den neuen Karten findet 
sich eine enorme Intelligenz in Form eines 
DSP, mit dem nicht nur Wavetable-Sounds 
abgespielt und verändert, sondern auch 
andere Standards wie SoundBlaster emu- 
liert werden können. 

Gravis 

Ultrasound 


Die Ultrasound der kanadischen Firma 
Gravis galt lange Zeit als Geheimtip im 
Bereich der Wavetable-Synthese. Durch 
den völligen Verzicht auf einen FM-Synthe- 
sizer ist die Karte, die über einen 32-stim- 
migen Wavetable-Synthesizer verfügt, aus- 
gesprochen preiswert. Im Gegensatz zu 
anderen Wavetable-Karten sind auf der 
Ultrasound keine ROM-Samples vorhan- 
den: Alle Klänge werden in das auf der 
Karte befindliche RAM geladen. Norma- 
lerweise ist die Karte zwar nur mit 256 
KByte RAM ausgestattet, sie kann jedoch 
durch einfaches Einstecken von weiteren 
RAMs bis auf ein MByte ausgebaut wer- 
den. Um auch komplexere Instrumente ver- 
wenden zu können, muß man die Karte 
beinahe zwangsläufig auf ein MByte Spei- 


cher aufrüsten, da ein einziger Klang bis 
zu 40 KByte belegen kann. 

Die Kompatibilität zur SoundBlaster wird 
im Falle der Ultrasound rein soft- 
waremäßig über einen Treiber erreicht, 
der im Lieferumfang der Karte enthalten 
ist. Zahlreiche weitere Treiber sind als 
Freeware oder Shareware erhältlich und 
bieten neben einer MT-32- auch eine Ge- 
neral-MIDI-Kompatibilität. Neben selten 
auftretenden Kompatibilitätsproblemen ist 
der einzige Haken bei dieser Karte, daß 
es (noch) nicht möglich ist, gleichzeitig 
SoundBlaster- und General-MIDI-Sound 
abzuspielen. 

So richtig auftrumpfen kann die Ultra- 
sound beim Abspielen von MIDI-Songs un- 
ter Windows, denn die Qualität der Instru- 
mente ist überraschend gut. Bei der Simu- 
lation der FM-Synthese 
jedoch klingen die In- 
strumente teilweise stark 
verfremdet. Die Aufnah- 
mefähigkeiten sind eher 
durchschnittlich: Sam- 
ples lassen sich nur in 8 
Bit, dafür aber mit 44.1 
kHz und in Stereo auf- 
nehmen; eine 1 6Bit-Er- 
weiterung soll dem- 
nächst verfügbar sein. 

Die Installation der Soft- 
ware wird problemlos 
durch das Starten einer 
entsprechenden Utility 
erledigt, die auch gleich 
die nötigen Treiber für Windows zur Ver- 
fügung stellt. Die Dokumentation liegt zur 
Zeit noch in Englisch vor, eine deutsche 
Fassung ist nach Auskunft des Distributors 
in Vorbereitung. Eventuell nötige Ände- 
rungen und Patches für Spiele sind erfah- 
rungsgemäß innerhalb kürzester Zeit ver- 
fügbar und sollen in Zukunft auch über ei- 
ne Mailbox in Deutschland kostenlos zur 
Verfügung gestellt werden. 


+ nachladbare Instrumente 
+ 32-stimmige Wavetable-Synthese 

- wird ab Werk nur mit 256 KByte 
RAM ausgeliefert 

- gelegentliche Kompatibilitäts- 
probleme 
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Krachmacher 


SoundBlaster 
16 ASP 



Auch beim Marktführer in Sachen Sound- 
karten tut sich einiges, obwohl man zur 
Zeit noch voll auf die SoundBlaster 1 6 mit 
FM-Synthese setzt. Diese Karte wird nun 
bereits in sieben (!) Variationen angebo- 
ten, die sich im Lieferumfang, dem Signal- 
prozessor und den Anschlußmöglichkei- 
ten für CD-ROM-Laufwerke unterschei- 
den. Für Einsteiger ist die SoundBlaster 
1 6 Basic für DM 299,- interessant, die 
ohne Signalprozessor (der hier ASP ge- 
nannt wird) und nur mit Minimal-Software 
auskommen muß. 

Getestet haben wir die Standardvariante 
SoundBlaster 1 6 ASP, die für rund DM 
470,- erhältlich ist. Brandneu sind die Va- 
rianten MultiCD für DM 549,- und die 
SCSI-2 für DM 629,-. Die MultiCD er- 
möglicht neben dem Anschluß der Mat- 
sushita-Laufwerke auch die Ansteuerung 
des Sony CDU 31 A sowie der Mitsumi- 
Laufwerke LU005, FX001 und FX001 D. 
Über die SoundBlaster 1 6 SCSI-2 lassen 
sich auch die schnellen SCSI-CD-ROM- 
Laufwerke ohne zusätzlichen Controller 
direkt an der Soundkarte betreiben. Alle 
Karten sind auch ohne ASP erhältlich und 
werden dadurch rund DM 1 00,- günsti- 
ger. Der Signalprozessor kann übrigens 
jederzeit nachgerüstet werden und wird 
zur Zeit im wesentlichen zur Echtzeitkom- 
pnmierung von Audio-Daten während 
der Aufnahme genutzt. Wer darauf ver- 
zichten kann, spart Geld! 

Obwohl die SoundBlaster noch mit her- 
kömmlicher FM-Technik arbeitet, klingt die 
Karte sowohl unter DOS als auch beim 
Abspielen von MIDI-Songs überraschend 


gut. Wer auf die Wavetable-Synthese den- 
noch nicht verzichten möchte, kann für 

rund DM 390,- das WaveBla- 
ster-Modul nachrüsten, das 
einfach auf die Karte gesteckt 
wird und eine gute Klangqua- 
lität bietet. 

Die im Lieferumfang enthalte- 
ne Software ist umfassend: 
Unter anderem sind zahlreiche 
Programme zur Klangverar- 
beitung vorhanden sowie die 
Software Voice Assist, die eine 
Steuerung von Windows über 
Spracheingabe erlaubt. Die 
beiden Handbücher mit insge- 
samt rund 1 50 Seiten liegen 
mittlerweile komplett in Deutsch vor. 


+ garantiert keine Kompatibilitäts- 
probleme 

+ großer Lieferumfang 
+ verschiedene Varianten für jeden 
Anspruch 

+ gutes Preis-/ Leistungsverhältnis 


Orctiid Sound 
Wave 3E 


Die SoundWave 32 von Orchid bietet erst- 
malig serienmäßig SoundBlaster- und Ge- 
neral-MIDI-Kompatibilität gleichzeitig auf 
einer Karte: Die bereits von zahlreichen 
Spielen angebotene Option, Musik über ei- 
ne MIDI-Karte und Sprachausgabe über 
ein SoundBlaster-kompatibles Board abzu- 
spielen, ist damit endlich ohne große Inve- 
stitionen sinnvoll nutzbar. Bisher war für 
diese Art von optimaler Beschallung eine 


SoundBlaster 1 6 mit WaveBlaster im Ge- 
samtwert von rund DM 800,- oder der 
Einsatz einer MIDI-Karte erforderlich, die 
auch mit knapp DM 1 .000,- zu Buche 
schlägt. 

Die auf der SoundWave eingesetzte Tech- 
nik ist vom Feinsten: Der DSP von Analog 
Devices bietet genügend Rechenpower, um 
einen 1 1 -stimmigen FM-Synthesizer zu 
emulieren und somit eine vollständige 
SoundBlaster-Kompatibilität anzubieten. 
Der 24-stimmige General-MIDI- und MT- 
32-kompatible Wavetable-Synthesizer holt 
sich seine Klangdaten aus 2 MByte ROM. 
Einige Instrumente klingen allerdings et- 
was dünn; um dies zu beheben, wird es 
nach Angaben des Herstellers in Kürze ein 
ROM-Update geben. 

Trotz der Komplexität der Hardware ist die 
Handhabung der Karte völlig unproblema- 
tisch. Die Installation der Software ge- 
schieht über ein entsprechendes Pro- 
gramm, das alle Treiber für DOS und 
Windows einrichtet. Im Lieferumfang der 
Vollversion ist unter anderem das Pro- 
gramm Sound Impressions enthalten, das 
ein Abspielen und Mischen von MIDI-, 
WAV- und Audio-CD-Daten ermöglicht. 

Ein Aufnehmen von Samples ist mit 1 6 Bit 
und 44. 1 kHz in Stereo mög- 
lich, so daß die SoundWave 
auch in diesem Punkt höchsten 
Ansprüchen gerecht wird. 

Die SoundWave 32 ist in der 
"Vollversion" mit Lautsprecher- 
boxen und zahlreichen Pro- 
grammen für DM 549,- erhält- 
lich. Die SoundWave 32 SE 
bietet für DM 449 ,- nur die rei- 
ne Soundkarte ohne Software. 
Für DM 349,- schließlich ist die 
GameWave 32 zu haben, die 
sich nur zur Wiedergabe eig- 
net, aber ansonsten technisch 
identisch mit ihrem großen Bruder ist - für 
den Spielefreak der ideale Einstieg in die 
Wavetable-Technologie, 


+ SoundBlaster- und General-MIDI- 
kompatibel 

+ gute Software unter Windows 
+ günstiger Preis 

- dünne Klangqualität einiger Instrumente 
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Ein kleines Manko für Spielefans ist der 
nicht vorhandene Joystickport sowie die 
ganz offensichtlich nicht 1 00%ige Sound- 
Blaster-Kompatibilität, da die typischen 
IRQs und Portadressen nicht unterstützt 
werden. Dennoch bietet Microsoft mit die- 
ser Karte für den reinen Windows-Anwen- 
der eine perfekte Sound-Unterstützung, die 
durch den vollständigen Lieferumfang (Mi- 
krofon, Kopfhörer, Sprachsteuerung und 
ein umfassendes Handbuch) den Preis von 
DM 500,- rechtfertigt. 


Nach ATI und Orchid versucht nun auch 
der Grafikkartenhersteller Spea, sich im 
Bereich der Sound karten zu etablieren. 
Nach dem Motto "Das Beste ist uns gera- 
de gut genug" gingen die Entwickler 
forsch ans Werk: Zur Sounderzeugung be- 
kam die Media F/X einen Ensoniq 5506 
und 5706-Chip mit integriertem DSP 
spendiert, der auch auf zahlreichen Syn- 
thesizern eingesetzt wird. Der 32-stimmi- 
ge WavetableSynthesizer darf seine 
Klänge aus 2 MByte ROMs auswählen, 
die mit insgesamt 51 2 Samples für jede 
Musikrichtung den passenden Klang bie- 
ten. Den nötigen Zusammenhalt gibt dem 
System ein mit 8 MHz getakteter 68000- 
Prozessor. 

Auch bei der Media F/X wird ein FM 
Synthesizer über den DSP emuliert, so 
daß bei eventuellen Problemen oder neu- 
en Standards ein Soflware-Update für 
weithin störungsfreie Unterhaltung sorgt. 
Natürlich unterstützt die Media F/X neben 
der MT-32-Emulation auch den General- 
MIDI-Standard und Samples können in 16 
Bit mit bis zu 44.1 kHz in Stereo aufge- 
nommen werden. Doch damit nicht genug: 
Auf der endgültigen Platinenversion, die 
ab November im Handel erhältlich sein 
soll, wird ein CD-ROM-Interface zu finden 
sein, an das alle gängigen AT-Bus-Lauf- 
werke (Matsushita, Sony CDU31 A und 
Mitsumi) direkt angeschlossen werden 
können. 

Die im Lieferumfang enthaltene Soflware 
bietet weitere Highlights, als Beispiel sei 
nur kurz Super JAM junior erwähnt. Unter 
Windows haben damit auch musikalische 
Laien die Möglichkeit, durch einfaches Ar- 
rangieren von Icons, Auswählen einer Hin- 
tergrundmelodie und durch Anklicken ei- 
ner Klaviatur mit Hilfe der Maus einfache 
Songs zu erstellen. 

Bei der von uns getesteten Karte handelte 
es sich noch um eine Vorabversion, so daß 
sich am Platinenlayout und im Lieferum- 
fang noch Änderungen ergeben können. 
Überzeugen konnte die Karte jedoch 


Media F/X 


schon jetzt - sowohl unter DOS beim Ein- 
satz als Soundkarte für Spiele als 
auch unter Windows als Musiksyn- 
thesizer. In Anbetracht des anvisier- 
ten Preises von DM 499,- kann sich 
die Media F/X zu einer interessan- 
ten Universalkarte für verwöhnte 
Ohren entwickeln. 


Microsoft 
Windows Sound 
System 


ATI Stereo F/X-CD 


Die ATI Stereo F/X wird derzeit in 
zwei Varianten angeboten: Einmal 
unter der Bezeichnung Stereo F/X- 
CD als OPL-3-Karte mit einem CD- 
ROM-Interface für Mitsumi-Laufwer- 
ke und in einer einfacheren Varian- 
te mit OPL 2-Chip. Die Sampling- 
Fähigkeiten beschränken sich zwar 
auf 8 Bit mit maximal 44.1 kHz in 
Mono oder 22 kHz in Stereo, doch 
diese Einschränkung gilt nur für das 
Aufzeichnen: Die Wiedergabe ist 
auch mit 44.1 kHz in Stereo mög- 
lich, wenn auch hier nur mit 8 Bit. 
Der FM-Synthesizer wurde durch einen 
Bass-Booster aufgewertet, der eine hörba- 
re Anhebung der Bässe bewirkt. Auch bei 
der Auslegung der Filter hat ATI saubere 
Arbeit geleistet, klingt die Stereo F/X für 
eine 8Bit-Karte doch erstaunlich gut. 


Die Installation der Software geschieht un- 
ter DOS zwar noch automatisch, die zur 
Sound-Erzeugung unter Windows nötigen 
Treiber müssen jedoch per Hand über die 
Systemsteuerung eingefügt werden. Zur 
Weiterverarbeitung und Aufnahme von 
Klängen steht unter Windows das Pro- 
gram WinDAT sowie ein Mixer zur Verfü- 


Obwohl sich das von Microsoft stammende 
Windows Sound System vorwiegend an 
den Windows-Benutzer richtet und daher 
wenig Komfort unter DOS bietet, ist die 
Karte vielleicht doch für den einen oder 
anderen Spiele-Freak interessant. Positiv 
hebt sich diese Karte durch ihren Lieferum- 
fang und ein rund 270 starkes, deutsches 
Handbuch von der Masse der Soundkarten 
ab. 


Zur Sounderzeugung wird hier der be- 
kannte OPL-3 von Yamaha in Verbindung 
mit einem Analog Devices DSP eingesetzt. 
Zum Samplen von Sounds kann auf die 
vollen 1 6 Bit bei 44. 1 kHz in 
Stereo zurückgegriffen werden. 
Herausragend ist die Sprachsteue- 
rung unter Windows, die nach ei- 
ner kurzen Trainingsphase im Ver- 
gleich zu anderen Soundkarten die 
besten Ergebnisse brachte. Weiter- 
hin sind die üblichen Tools zur 
Weiterbearbeitung von digitalisier- 
ten Aufnahmen sowie ein Pro- 
gramm zum Verwalten von Sam- 
ples vorhanden, das eine Zuord- 
nung von Icons zu jedem Sound er- 
laubt. 


+ sehr gute Sprachsteuerung unter 
Windows 

+ exzellentes Handbuch 
+ problemlose Installation 
- wird nicht von allen Spielen erkannt 


+ exzellente Klangqualität 
+ interessante Software im 
Lieferumfang 

+ Sound Bio ster-Emulation und 
Generai-MIDI gleichzeitig 
- Testmuster noch ohne Ver- 
stärker (in Vorbereitung) 
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gung, das Utility CD-Player ermöglicht das 
Abspielen von Audio-CDs. Weitere Soft- 
ware sucht man vergebens - im Vergleich 
zu dem riesigen Soflware-Paket manch 
anderer Karte ein echtes Manko, zumal 
das Handbuch mit seinen 98 Seiten nur in 
Englisch verfügbar ist. 

Der empfohlene Verkaufspreis der hier 
vorgestellten Stereo F/X-CD beträgt DM 
349,- bzw. DM 799,' im Paket mit einem 
Mitsumi LU005. Auch die für DM 1 99,- 
erhältliche ATI Stereo F/X mit OPL-2 bietet 
trotz einer 5-Jahres-Garantie heute nicht 
mehr genügend Gegenwert für ihren 
Preis. 


+ guter FM- Sound durch Bass-Booster 
+ Konfiguration ohne Jumper 

- manuelle Installation unter Windows 

- nur wenig Software im Lieferumfang 


Pro Audio 5tudio IG 


identisch: Zur FM-Synthese wird ein OPL-3 
eingesetzt und das Sampling ist mit 16 Bit 
bis 44.1 kHz in Stereo möglich, wobei 
auch hier eine Hardware-Komprimierung 
angeboten wird. 

Sehr umfangreich ist der Lieferumfang in 
puncto Soflware ausgefallen: Für den Ein- 
steiger wird eine Multimedia-Führung an- 
geboten, die die Features der Karte in 
Wort und Bild erläutert. Mit ExecuVoice 
steht eine exzellente Sprachsteuerung für 
Windows zur Verfügung, mit Sound Im- 
pressions ist ein Abspielen und Bearbeiten 
von Klangdaten möglich. Zum Modifizieren 
von MIDI-Songs ist auch bei dieser Karte 
das Programm Recording Sessions im Preis 
enthalten. 

Die Installation aller Treiber - auch für Win- 
dows - geschieht automatisiert über ein In- 
stallationsprogramm. Zwei deutsche Hand- 
bücher mit insgesamt rund 1 80 Seiten be- 
schreiben die wichtigsten Aspekte der Be- 
dienung und des Einbaus; zusätzlich sind 
noch drei weitere 
englische Hand- 
bücher zur Soflware 
enthalten. Die Pro 
Audio Studio 1 6, die 
für den Einsatz unter 
Windows wie zum 
Spielen gleicher- 
maßen geeignet ist, 
wird für elwa DM 
499,- angeboten. 



Bei der Pro Audio Studio 16 handelt es 
sich um die Weiterenlwicklung der beKlei 
nere Änderungen ergaben sich in techni- 
scher Hinsicht beim Frequenzgang der Fil- 
ter, die wesentlichen Daten blieben jedoch 


+ guter FM-Sound durch Bass-Booster 
+ Konfiguration ohne Jumper 

- manuelle Installation unter Windows 

- nur wenig Software im Lieferumfang 


K aufempfehlung 

Die Soundkarte für jede Anwendung und 
jeden Geldbeutel gibt es nicht, jedes Pro- 
dukt hat seine Vor- und Nachteile. Als uni- 
versellste Karte kann die SoundBlaster 1 6 
angesehen werden, die mit sieben Varian- 
ten für jedes Einsatzgebiet die optimale Lö- 
sung bietet. Hinzu kommt die Möglichkeit, 
diese Karte über die WaveBlaster-Erweite- 
rung zu einem exzellenten Wavetable-Syn- 
thesizerzu erweitern. Recht gute Klang- 
qualitäten besitzen auch die Pro Audio 
Studio 1 6 und das Windows Sound Sy- 
stem. Dabei kann die Pro Audio auch un- 
ter DOS auftrumpfen und stellt wie ihr 
Vorgängermodell, die Pro Audio Spec- 
trum, eine interessante Kombination aus 
Multimedia’ und Spielekarte dar. Etwas 
den Zug der Zeit verpaßt hat die ATI 
Stereo F/X, die trotz ihres guten FM-Syn- 
thesizers wegen der mageren Software- 
Ausstaltung zu teuer erscheint. 

Die drei Wavetable-Karten Ultrasound, 
SoundWave 32 und Media F/X lassen sich 
einfach charakterisieren: Je höher der 
Preis, desto besser in der Regel die Klang- 
qualität und die im Lieferumfang enthalte- 
ne Soflware. Die ideale Einsteigerkarte in 
diesem Bereich ist die Gravis Ultrasound, 
die ihre Stärken jedoch erst mit vollem 
Speicherausbau ausspielen kann und mit- 
unter noch Probleme mit der SoundBlaster- 
Kompatibilität hat. Die Orchid SoundWave 
32 kommt in der Einsteiger version (Game- 
Wave) der Ultrasound im Preis schon recht 
nahe und bietet den Vorteil, SoundBlaster- 
und General-MIDI-Standard parallel zu 
unterstützen. Für rund DM 500,- wird die 
Spea Media F/X für ziemliches Aufsehen 
sorgen: In der Klangqualität ist sie den di- 
rekten Konkurrenten SoundWave 32 und 
WaveBlaster überlegen und damit glei- 
chermaßen für Musiker, Multimedia-Fans 
und Spieler geeignet. 


MIDI-Karten 

Neben den hier vorgestellten Allround Karten, die sich für Multi- 
media-Anwendungen unter Windows, als MIDI-Karten zum Musi- 
zieren oder als einfache Soundkarte für Spiele einsetzen lassen, 
gibt es natürlich auch speziell für anspruchsvollere Musikanwen- 
dungen konzipierte Produkte. 

Als Referenzkarte mit dem unbestrilten besten Klang kann die 
MultiSound vom Hersteller Turtle Beach bezeichnet werden. Basie- 
rend auf dem 32-stimmigen Emu Proteus 1 /XR Synthesizer und 
mit 4 MByte ROM- Klangdaten ausgestattet, schlägt die Multi- 
Sound in puncto Klangqualität so manchen teuren Synthesizer. 
Daneben ist die Karte mit weiterer leistungsfähiger Hardware 
ausgestaltet, die auch ein professionelles Harddisk-Recording er- 
laubt, wie eine im Lieferumfang der Karten enthaltene Audio-CD, 
die ausschließlich mit Hilfe der MultiSound produziert wurde, ein- 
drucksvoll beweist. Da die MultiSound jedoch nicht SoundBlaster- 


kompatibel ist, muß man zum Spielen eine entsprechende FM- 
Karte zusätzlich anschaffen - in Anbetracht der DM 1 798,- für 
die MultiSound jedach eine kleine Investition. 

Für ambitionierte Hobby-Musiker ist schließlich nach die Roland 
SCC-1 zu empfehlen, die auch preislich mit rund DM 900,- in ei- 
nem vertrelbaren Rahmen liegt. Die Klangerzeugung geschieht 
über einen 24-stimmigen Wavetable-Synthesizer von Roland, der 
durch zwei weitere Effeklprozessoren für Hall- und Chorus-Effekte 
aufgewertet wird. Erwartungsgemäß liefert auch die Roland-Kar- 
te einen hervorragenden Sound; durch General-MIDI- und MT- 
32-Kompatibilität ist eine Verwendung als reine Musikkarte neben 
einer SoundBlaster-kompatiblen Karte möglich. Ein Aufnehmen 
von Klängen sowie das Abspielen von PCM-Sounds ist mit dieser 
Roland-Karte nicht möglich. Der für Ende dieses Jahres angekün- 
digte Nachfolger RAP- 10, wird ein Aufzeichnen von Klängen in 
gewohnter CD-Qualität bieten. 






HARDWARE 




Anti-Aliasing-Filter 

Wird ein Signal digitalisiert, 
dessen Frequenz höher ist als 
die halbe Sampling-Fre- 
quenz, so kann es zu uner- 
wünschten Nebenfrequenzen 
kommen, die sich in einem 
unangenehmen Pfeifen be- 
merkbar machen. Ein Anti- 
Aliasing-Filter - es handelt 
sich hier um einen Tiefpaßfil- 
ter mit steilen Flanken - 
verhindert diese Störgeräu- 
sche. 

Aufnahme-Frequenz 

Die Qualität einer digitalisier- 
ten Aufnahme hängt unter 
anderem von der Aufnahme- 
Frequenz ab, die in der Regel 
1 1 , 22 oder 44,1 kHz be- 
trägt. Bei einer Aufnahmefre- 
quenz von 22 kHz beispiels- 
weise werden pro Sekunde 
22.000 Werte mit Hilfe des 
A/D-Wandlers vom Audio- 
Signal abgetastet. Hierbei 
kann es sich um 8- oder 16- 
Bit-Werte handeln, wobei 
1 6Bit-Aufnahmen zwar dop- 
pelt soviel Speicherplatz bele- 
gen, dafür aber auch wesent- 
lich naturgetreuer klingen und 
eine höhere Dynamik bieten. 
Zum Vergleich: Ein CD-Spie- 
ler arbeitet mit 44,1 kHz und 
16Bit-Werten. 

A/D-Wandler 

Der Analog/Digital Wandler 
einer Soundkarte dient zum 
Digitalisieren von Klängen, 
die zum Beispiel über ein Mi- 
krofon aufgenommen wer- 
den. Die digitalen Daten kön- 
nen vom Computer weiterver- 
arbeitet werden und liegen 
bei DOS-Kompatiblen typi- 
scherweise i m WAV-Format 
vor. Das Gegenstück hierzu 
ist der Digital/Analog-Wand- 
ler, der die digitalen Werte 
an den Lautsprecher weiter- 
gibt. 


DSP 

Ein digitaler Signalprozessor 
ist ein spezialisierter, schneller 
Rechenknecht, der lypischer- 
weise mit über 20 MIPS (Mil- 
lionen Instruktionen pro Se- 
kunde) arbeitet und damit 
beinahe noch einmal soviel 
Leistung bietet wie ein 486er. 
Das Spezialgebiet eines DSP 
ist das Bearbeiten von Daten 
in Echtzeit. Durch die Mög- 
lichkeit der freien Program- 
mierung - ein DSP hat meist 
eigenes RAM für sein Pro- 
gramm - ist der DSP als wah- 
rer Tausendsassa fast überall 
zu finden: In Modems dient er 
zur Echtzeitkomprimierung, in 
Synthesizern zum Erzeugen 
von Klangeffekten sowie zur 
Spracherkennung in der Indu- 
strie. Der auf der SoundBla- 
ster 1 6 enthaltene DSP ist ein 
"kleiner" 8Bit-DSP mit einge- 
schränkten Fähigkeiten. Erst 
der auf der MultiSound von 
Turtle Beach enthaltene 
56001 von Motorola öder 
der ADSP 2115 von Analog 
Devices auf der SoundWave 
32 können als "echte" Uni- 
versal-DSPs bezeichnet wer- 
den. 

FM-Synihese 

Die Klangerzeugung per Fre- 
quenzmodulation ist eine sehr 
beliebte und kostengünstige 
Methode. Vereinfacht ausge- 
drückt, beeinflussen sich hier- 
bei zwei oder mehr Operato- 
ren gegenseitig und erzeugen 
so im hörbaren Spektrum 
zwischen 20 Hz und 20 kHz 
Schwingungen, die über ei- 
nen D/A- Wandler an die 
Lautsprecher weitergeleitet 
werden. Natürliche Instru- 
mente lassen sich auf diesem 
Wege nur sehr schwer simu- 
lieren, und selbst der mit vier 
Operatoren arbeitende OPL-3 
klingt eben noch wie ein FM- 
Synthesizer. 


General MIDI 

Dieser Standard definiert eine 
Anzahl von Instrumenten, die 
auf allen Synlhesizern, die den 
GM-Standard unterstützen, 
vorhanden sein müssen. Vor- 
geschrieben sind 1 6 verschie- 
dene Instrumente, die 
nochmals in acht Varianten 
vorliegen, so daß insgesamt 
1 28 verschiedene Klänge ver- 
fügbar sind. Der Vorteil der 
General-MIDI-Norm liegt in 
der Übertragbarkeit von MIDI- 
Songs auf andere Synthesizer 
oder Soundkarten. 

MPU-lnterface 

Zur Ausgabe von MIDI-Daten 
hat sich das von Roland defi- 
nierte MPU-401 -Interface als 
Standard entwickelt. Viele 
Soundkarten bieten ein zu die- 
sem Standard kompatibles In- 
terface an. 

MT-32/LAPC-1 

Als Roland im Jahre 1 987 das 
MT- 32 -Klangmodul vorstellte, 
war dies eine kleine Revolution 
im Musikbereich. Zahlreiche 
Spielehersteller unterstülzen 
seitdem den MT-32, so daß 
sich hier eine Art Standard bil- 
den konnte. Die später erschie- 
nene Soundkarte LAPG1 von 
Roland, die heute aber nicht 
mehr hergestellt wird, war 
ebenfalls MT-32-kompatibel. 

OPL-Chips 

Herkömmliche Soundkarten 
benutzen zur FM-Klangerzeu- 
gung den OPL-Chipsalz von 
Yamaha. Beim OPL-2 handelt 
es sich um einen 1 1 -stimmigen 
FM-Synthesizer mit zwei Ope- 
ratoren. Der OPL 3 (z.B. in der 
SoundBlaster 1 6) bietet schon 
20 Stimmen und vier Operato- 
ren. Die nächste Generation, 
der OPL-4, wird neben der 
FM-Synthese mit vier Operato- 
ren auch die WovetableSyn 
these beherrschen und damit 


eine weitaus bessere Klang- 
qualität ermöglichen. 

PCM-Sound 

Die meisten Spiele benutzen 
für die Spezialeffekte digitali- 
sierte Geräusche, die im ge- 
normten PCM-Format gespei- 
chert sind. Über den auf der 
Soundkarte vorhandenen 
D/A- Wandler werden diese in 
hörbare Schwingungen umge- 
setzt. 

Polyphonie 

Beschreibt die Fähigkeit, meh- 
rere Stimmen gleichzeitig ab- 
zuspielen. 

Sequenzer 

Die zum Editieren und Aufneh- 
men von MIDI-Songs nötige 
Software wird Sequenzer 
(oder Sequencer) genannt. 
Viele Soundkarten enthalten 
zumindest einen einfachen Ml 
Dl-Sequenzer im Lieferumfang. 

Wavetable-Synthese 

Die Klangerzeugung der Zu- 
kunft auf dem PC wird auf der 
Wavetable-Synthese basieren. 
Die Instrumente liegen hier in 
digitalisierter Form in ROM- 
Bausteinen auf der Karte vor 
und werden nur noch abge- 
spielt bzw. mit Hilfe eines DSP 
nach Bedarf geringfügig ver- 
ändert. Einige Soundkarten 
bieten zusätzlich die Möglich- 
keit, weitere Instrumente in 
RAM-Speicher auf der Sound- 
karte zu laden. Die meisten 
hochwertigen Synthesizer aus 
dem Musikbereich arbeiten 
bereits heute nach diesem Ver- 
fahren. 

Entscheidend für die Klang- 
qualität der Wavetable-Syn- 
these sind erstens technische 
Parameter wie Samplingfre- 
quenz und -auflösung, aber 
auch die Länge eines Klangs 
sowie schließlich auch der Ur- 
sprung der Klänge. 




samt 1 1 1 


Produkt 

SCC-1 

Gravis UltraSound 

Medio F/X 

Multi Sound 

Pro Audio Studio 16 

Hersteller 

Roland 

Advanced Gravis 

Spea 

Turtle Beoch Systems 

Media Vision 

Vertrieb 

Roland 

TransTech 

Spea 

M3C 

Peocock 

Telefon 

(040) 526009-0 

(07130) 6664 

(08151) 266-0 

(030)785 60 66 

(02957) 79 0 

Preis 

900,00 

359,00 

500,00 

1.798,00 

499,00 

Wavetable 

(Anzahl der Stimmen) 

24 

32 

32 

32 

- 

fM-Synthese ( Methode ) 

- 

Emulotion 

Emulolion 

- 

OPL-3 

PCM-Sound wiedergeben 
(Mono/Stereo) 

— 

16 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bitbei 44.1 kHz 

PCM-Sound auf nehmen 
(Mono/ Stereo) 


8 Bit bei 44 1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 

Datenkompression 

- 

- 

X 

X 

X 

CD-Interfoce 

- 

SCSI (optional) 

Mitsumi, Matsushita, Sony 

- 

SCSI 

Joystick-Port 

- 

X 

X 

- 

X 

Une-In/Out 

Oul 

In/Oul 

In/Oul 

In/Out 

In/Oul 

Mkrofon- Anschluß 

- 

X 

X 

- 

X 

Kopfhörer-Anschluß 

- 

X 

- 

X 

X 

Lautstärke 

(per Hard-/Software) 

s 

S 

S 

S 

S 

Sound ß/aster-Komp. 

- 

Software 

über OSP 

- 

X 

General MIDI 

X 

Software 

X 

X 

- 

MT-32 

X 

Software 

X 

X 

- 

Verstärker 

- 

2x4 Watt 

n/a 

- 

2x4 Wall 

Lieferumfang 

Audio-Kabel, 
MIDI Software 

MIDI- und Sampling- 
Software 

(z.Zl. noch unklar) 

Audio-Kabel, Sompling- 
und MID ( Software sowie 
CD-Player 

Mikrofon, Sompling- und 
MIDI-Software, CD-Ployer, 
Spracherkennung etc. 

Produkt 

Sound Blaster 16 ASP 

Sound W ave 32 

Stereo-f/X-CD 

Windows Sound System 


Hersteller 

Creotive Labs 

Orchid 

ATI 

Microsoft 


Vertrieb 

Profisofl 

Orchid 

ATI 

Microsoft 


Telefon 

(0541) 9120620 

(02132) 80071 

(089) 46 09 07-0 

(089) 3176-0 


Preis 

Wavetable 

470,00 

550,00 

349,00 

500,00 


(Anzahl der Stimmen) 

über WaveBloster 

24 (32 bei MT-32-Emulalion) 

- 

- 


TM-Synthese (Methode) 
PCM-Sound wiedergeben 

OPL-3 

Software 

OPL-3 

OPL-3 


(Mono/ Stereo) 
PCM-Sound aufnehmen 

16 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 

8 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 


(Mono/Stereo) 

16 Bit bei 44.1 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 

8 Bitbei 44.1/22 kHz 

16 Bit bei 44.1 kHz 


Datenkompression 

x (mit ASP) 

X 

nur Enlkomprimierung 

X 


CD-Interface 

je noch Modell 

Mitsumi, Sony 

Mitsumi 

- 


Joystick-Port 

X 

X 

X 

- 


Une-In/Out 

In/Oul 

In/Out 

In/Out 

In/Oul 


Microfon-Anschluß 

X 

X 

X 

X 


Kopfhörer-Anschluß 

Lautstärke 

- 

X 

— 

X 


(per Hard-/Software) 
Sound ßlaster-Komp. 

H/S 

über 0SP 

S 

S 

X 

S 

X 


General MIDI 

mit WaveBloster 

X 

- 

- 


MT-32 

mit WoveBlaster 

X 

- 

- 


Verstärker 

2x4 Wall 

2x4 Watt 

2x4 Wott 

2x4 Watt 


Lieferumfang 

Audio-Kabel, Mikrofon, 
Kopfhörer, Sampling- und 
MIDI-Soflware, CO-Player, 
Spracherkennung & 
-ausgabe, Lexikon 
auf C0 elc. 

Audio-Kobel, Mikrofon, 
Lautsprecher, MIDI- und 
Sampling-Software, 
CO-Player, Adion 2.5 

Sompling-Soflwore und 
CO-Ployer 

Mikrofon, Kopfhörer, 
Sompling Software, CO- 
Player, Spracherkennung 
und Sprachausgabe etc. 




WORKSHOP 


Simulatinnen für 



Teil 9 


In der vorläufig letzten 
Ausgabe von Simulationen für 
Fortgeschrittene treten heute 
Höhepunkt die ultimativen 
Referenzen unter den Flugsimula- 
tionen gegeneinander an. Falcon 
3.0 von Spectrum Holobyte, F- 1 5 
Strike Eagle III von MicroProse, 
Strike Commander von Origin und 
Tornado von Digital Integration 
streiten um die Krone der simulier- 
ten Lüfte. Wir sagen Ihnen, welche 
Simulation für Sie in Frage kommt. 

■ Von Wilfred Lindo 


V on jeher ist das Fliegen ein Menschheitstraum. Die heuti- 
gen Simulationen bringen Sie aufgrund der ungeheuren 
Reolität und Funktionsfülle schon ein ganzes Stück näher 
an diesen Wunsch heran. Das Angebot ist fast schier unbe- 
grenzt. Für fast jeden Geschmack gibt es das entsprechende An- 
gebot. Die Wahl fällt also schwer, wenn es gilt, die beste Simula- 
tion zu bestimmen. Dennoch haben es einige Sofiwarehäuser ge- 
schafft, noch ein bißchen besser zu sein als die Konkurrenz. Mit 
den Simulationen, mit denen wir uns heute beschäftigen, sind sie 
bereits an den technisch höchsten Stand angelangt, der heute 
verfügbar ist. Jede der vier Simulationen beansprucht den Titel 
der besten Flugsimulation. Alle Programme haben ihre Berechti- 
gung, dennoch weisen sie riesige Unterschiede bei der Umset- 
zung von Grafik, Spielwert und technischen Details auf. Jede ist 
mit einer ganz spezifischen Philosophie verbunden. Wir wollen 
einige grundsätzliche Eigenschaften miteinander vergleichen. 

Die Kontrahenten 

Das Feld wird vom Altmeister Falcon 3.0 angeführt. Schon einige 
Monate hat die Simulation von Spectrum Holobyte auf dem 
Buckel. Dennoch muß sich dieses Programm auf keinen Fall hin- 
ter den neueren Flugsimulationen verstecken. Riesige Vor- 
schußlorbeeren heimste der Strike Commander von Origin ein. 
Lange angekündigt, kann diese Simulation fast in allen Punkten 
glänzen. Gerade bei der Grafik konnte diese Simulation neue 
Grenzen setzen. Der F-l 5 Strike Eagle III von MicroProse kann 
schon auf eine lange Ahnenreihe blicken. Die dritte Generation 


bietet dann auch Simulati^^ktt. Gerade in der realitätsnahen 
Umsetzung liegen hier di^Huspunkte. Erst seit einigen Wochen 
auf dem Markt ist der Tornado. Das englische Soflwarehaus Di- 
gital Integration geht zwar mit dieser Simulation nicht unbedingt 
neue Wege. Dennoch bietet das Programm doch vernünftige 
Kost für den ambitionierten Flieger und bringt neuen Wind in die 
Simulationswelt. 

Die Grafik und der Sound 

Um es vorwegzunehmen, hier kann sich der Strike Commander 
klar an die Spitze setzen. Eine wirklich tolle 3D-Grafik fliegt an 
einem vorbei. Gerade bei den Details hat man sich bei Origin 
viel Mühe gemacht. Texture Mapping heißt die Zauberformel. 

Die unterschiedlichen Außensichten sind eine wahre Freude. 
Wessen Hardware hier nicht mehr mitkommt, kann natürlich die 
grafische Vielfalt per Tastatur elwas absenken. Die anderen drei 
Simulationen befinden sich grafisch ungefähr auf dem gleichen 
Stand. Hier herrschen meist noch einfach Vektor- oder Bitmap 
Grafiken vor. Auch wenn durch einige Tricks doch bemerkens- 
werte Ergebnisse erzielt werden. So bietet der Tornado liebevolle 
3D-Objekte, die die simple Landschaft doch deutlich aufwerten. 
Oder der F-l 5 Strike Eagle präsentiert einen sehenswerten Wol- 
kenverlauf. In diesem Bereich kann sich also der Strike Comman- 
der deutlich behaupten. Auch beim Sound kann er durch gute 



F- 1 5 Strike Eagle ist eine Serie, die eher den 
actionsbegeisterten Simulatoren anspricht. 




Musik und 

glasklare Sprache beein- 
drucken. Die Konkurrenz hjt hier nur 
das Nötigste. Höchstens der Falcon bietet hier 
noch etwas mehr als der Durchschnitt. 


Der Realität nahe 


Hier geht der Strike Commander eigene Wege. Diese Simulation 
basiert als einzige auf einer Geschichte, die in der Zukunft ange- 
siedelt ist. So werden auch zu Beginn und zwischen den einzel- 
nen Missionen animierte Dialoge eingeblendet, damit die Story 
weitergehen kann. Alle anderen Simulationen sind in der Gegen- 
wart angesiedelt. Hier müssen unterschiedliche Aufgaben und 
Missionen in den verschiedensten Teilen der Erde erfüllt werden. 
Eine Hintergrundgeschichte gibt es nicht. Hier müssen Sie selbst 
entscheiden, ob Sie eine Simulation, eingebettet in eine Story, 
oder die nackte Realität bevorzugen. 

Eigene Missionen 

Auch hier tanzt der Strike Commander von Origin aus der Reihe. 
Durch die vorgegebene Handlung können Sie natürlich keine ei- 
genen Missionen zusammenstellen. Im begrenzten Rahmen wir- 
ken sich die Ergebnisse der einzelnen Missionen aus. Nur im 
Trainingsmodus sind unterschiedliche Konstellationen von Geg- 
nern und Aufgaben möglich. Im F l 5 Strike Eagle können Sie in 
drei unterschiedlichen Gegenden Ihr Glück versuchen. Falcon 
3.0 und Tornado gehen bei den Missionen noch einen Schritt 
weiter. Beide besitzen vorgefertigte Missionen, die Sie in den Kri- 
senherden der Welt erfüllen müssen. Hinzu kommt noch jeweils 
ein Missionsbuilder, mit dem Sie sich Ihre eigenen Aufgaben zu- 
sammenbauen können. Hier ist natürlich der Spielspaß noch et- 
was höher, da dann auch taktische Elemente beim Spielen zum 
Tragen kommen. Von den Möglichkeiten hat hier der Tornado 
von Digital Integration deutlich die Nase vorne. Umfangreiche 
Einstellungen und eine trotzdem leichte Bedienbarkeit machen 
ihn in diesem Bereich zur Referenz. 

Head-ta-Head 


Gerade bei dieser Art von komplexen Simulationen bietet sich 
das gemeinsame Fliegen per Modem geradezu an. So bieten 
auch drei der Simulationen diese Möglichkeit an. Leider hat Ori- 
gin beim Strike Commander auf diesen Spielspaß verzichtet, was 
sicherlich durch die Story bedingt war. Der Tornado bietet hier 
jedoch eher magere Kost. So können Sie nur per Modem gegen- 
einander fliegen. Der F-15 Strike Eagle hat da schon etwas mehr 
zu bieten. So können Sie hier auch zu zweit eine Maschine flie- 
gen. Dabei übernehmen Sie wahlweise die Rolle des Piloten, der 
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Damit bist Du 
unschlagbar 
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Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 
erhältlich! 


1. Unterschrift Ochbestätips rnit dieser Unterschrift, daß ich das 
18 Lebensjahr vollendet habe.) 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von 10 
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist die mit Absendung 
dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, 
Aboservice, Postfach, 90 327 Nürnberg. Ich bin damit 
einverstanden, daß die Post bei einer Adressänderung dem 
Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 

w 2 

ü 
£L 

Datum 2. Unterschrift (Ich bestätige mit dieser 

Unterschritt, daß ich das 18 Lebensjahr vollendet habe.) Q_ 
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Schon ein wenig überholt, ober trotzdem noch 
ein Spitzenprogramm: Falcon 3.0 von Spec- 
trum Holobyte. 

die Maschine fliegt, oder des Copiloten, der für Navigation und 
Bewaffnung zuständig ist. Den besten Eindruck bei der Kommu- 
nikation hat der Falcon 3.0 von Spectrum Holobyte hinterlassen. 
Der Spielspaß kann in einem Netzwerk mit bis zu sechs Personen 
erweitert werden. Ein gemeinsames Erfüllen von Missionen ist 
genauso möglich wie das Antreten gegeneinander. Aber auch 
bei der Qualität der Übertragung und den Einstellungsmöglich- 
keiten hat Spectrum Holobyte beste Arbeit abgeliefert. Wer sich 
also für Multiplayer-Games begeistern kann, wird um den Falcon 
nicht herumkommen. 

H andling 

Wer glaubt, daß er sich nach der Installation sofort an den Joy- 
stick setzen und den Flugspaß beginnen lassen kann, hat sich bei 


Beim Strike Commander kann man sogar einen 
Blick in den Fußraum werfen. 

allen vier Simulationen getäuscht. Alle vier bieten so viele Einstel- 
lungen und Details, daß Sie auf ein Studium des Handbuches 
nicht verzichten können. Dabei sind der Strike Commander und 
der Tornado noch etwas leichter zu handhaben. Was leider bei 
dem Simulator von Origin an mancher Stelle zu Lasten der Rea- 
litätsnähe geht. Vorbildlich ist da schon der Tornado. Das Pro- 
gramm ist übersichtlich aufgebaut und Sie werden vorbildlich 
durch die einzelnen Bereiche geführt. Für Fans von umfangrei- 
chen Handbüchern seien hier der Falcon 3.0 und der F-15 Strike 
Eagle III genannt, wobei der F-15 noch einen elwas altertümli- 
chen Kopierschutz per Handbuch besitzt. Das komplexeste Pro- 
gramm bedarf natürlich auch der umfangreichsten Einarbeitung. 
Hier ist der Falcon klar an der Spitze. Für Flugfans ist das Hand- 
buch eine wirkliche Fundgrube. 

Für wen 

entscheiden Sie sich? 

Nur bedingt können alle vier Simulationen 
miteinander verglichen werden. Eine eindeuti- 
ge Sonderrolle spielt aber der Strike Com- 
mander von Origin. Durch das Einbetten in ei- 
ne feste Spielhandlung ist er nicht unbedingt 
als klassische Flugsimulation zu bezeichnen. 
Wer also die Realitätsnähe sucht, wird eher 
bei den anderen Programmen fündig. Jedoch 
ist die grafische Umsetzung immer wieder ein 
Genuß. Wer also auch viel Wert auf Sound, 
Grafik und Animation legt, sollte den Strike 
Commander schon auf eine einsame Insel mit 
Stromanschluß mitnehmen. Bei den 'echten' 
Flugsimulationen fällt wohl der F-l 5 Strike 
Eagle etwas ab. Sicherlich findet man hier ei- 
nige interessante Ansätze, dennoch ist diese 
Simulation langsam in die Jahre gekommen. 
Sie bildet eindeutig das Schlußlicht in unserem 
Vergleich. Auch noch nach einigen Monaten 
und Jahren ist der Falcon 3.0 bei den rea- 
litätsnahen Simulationen noch die einsame 
Spitze. Wenn es um Komplexität und Spiel- 
möglichkeiten geht, kann hier keine andere 
Simulation dem Falcon das Wasser reichen. 
Besonders weil es sich hier ja nicht nur um 
eine einfache Simulation handelt, sondern ein 


Kriterium 

Falcon 3.0 

F-15 Strikt» 
Eagle NI 

Strike 

Commander 

Tarnadn 

Hersteller 

Spectrum Holobyte 

MicroPrcse 

Origin 

Digital Integration 

Sound + Animationen 





-Digitaler Funkverkehr 

X 


X 


-Animationen mit Sprache 



X 


-Zwischensequer zen 

X 


X 


Missionen 

-Missionbuilder 

X 



X 

-Verschiedene Szenarien 

X 

X 


X 

-Trainingsmodus 

X 

X 

X 

X 

Head-to-Head 

-Multiuser-Game 

X 

X 


X 

-Modem 

X 

X 


X 

-Netzwerk 

X 




-Mit-/ Gegeneinander 

(X/X) 

(X/X) 

(/) 

(/X) 

-In einem Flugzeug 


X 



Hardware/ Software 

-RAM (Minimum) 

600 

600 

600 

600 

-Festplatte (MByte) 

12 

9 

34 

8 

-Kopierschutz 


X 



Verfügbare Erweiterungen 

-Sound 



X 


-Missionbuilder 




X 

-Szenarien 

X 

X 


X 

-Flugzeuge 

X 


X = vorhanden 

= Nicht vorhanden 








Das Cockpit bietet zahlreiche Meßinstrumente, 
die für den Anfänger nur schwer verständlich 

sind. 

erweiterbares Konzept diesem Spiel zugrundeliegt, Mit entspre- 
chenden Erweiterungen können Sie ganze Szenarien nachbil- 
den. Seit kurzer Zeit wird der Falcon 3.0 von Tornado verfolgt. 

Er bietet fast einen ähnlichen Umfang an Varianten und Spiel- 
möglichkeiten. Gerade der Missionsbuilder kann hier höchste 
Punktzahl kassieren. Nur bei der Grafik und der Erweiterbarkeit 
muß er sich geschlagen geben. 

Wer also den richtigen Schritt bei diesen komplexen Simulatio- 
nen wagen will, wird mit dem Falcon 3.0 von Spectrum Holobyte 
immer richtig liegen. Er ist und bleibt die Referenz bei den Flug- 
simulatoren. Auch der Tornado wird Ihr Simulationsherz höher 
schlagen lassen. Nur für absolute Fans von Simulationen ist der 
F-l 5 Strike Eagle wirklich zu empfehlen. Wer sich für Spielhand- 
lung und gute Grafik interessiert, sollte sich für den Strike Com- 
mander entscheiden. 

Letzte Meldungen aus dem 
Lager der High-End-Simulationen 

Beim Strike Commander wird gesprochen. Wer eine Soundkarte 
sein Eigen nennt, kann glasklare Sprache genießen. Wem das 
noch nicht ausreicht, ersteht den Speech Accessory Pack. Hiermit 
tönen weitere Stimmen bei einigen animierten Zwischensequen 
zen und dem Funkverkehr aus dem Lautsprecher. Gespannt darf 
man auf die erste Missiondisk sein. Der Nachfolger ist ebenfalls 
schon in Sicht: Pacific Strike. Auch aus dem Lager von Spectrum 
Holobyte gibt es einiges zu berichten. Aber auch von der Refe- 
renz gibt es Neues. Für den Falcon 3.0 gibt es jetzt mit der Er- 
weiterung Mig-29 den adäquaten Gegner für diese Simulation. 
Eine zweite Missiondisk steht unmittelbar vor der Fertigstellung. 
MicroProse hat eine überarbeitete Version des F-l 5 Strike Eagle 
III als CD-Version angekündigt. Neben einer umfangreichen Do- 
kumentation sollen auch einige animierte Zwischensequenzen 
hinzukommen. Aus dem Lager von Digital Integration steht in 
den nächsten Tagen die erste Erweiterungsdisk mit neuen Scene- 
ries ins Haus. Außerdem ist schon wenige Wochen nach dem Er- 
scheinen des Tornados bereits ein noch besserer Missionsbuilder 
angekündigt. 

Wer sich näher mit dem Thema Simulationen befassen möchte, 
der kann auch auf unser Sonderheft "Simulationen" zurückgrei- 
fen, das seit dem 27. Oktober überall im Zeitschriftenhandel er- 
hältlich ist. 
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Coverdisk: Epic Pinball 

Für die Coverdisk der nächsten Ausgabe haben wir ein beson- 
ders gutes Stück ergattern können. Wer den Testbericht über 
Silverball in dieser Ausgabe gelesen hat, wird vor Freude 
bestimmt an die Decke springen, wenn er erfährt, daß der völlig 
neue Flipper Android auf der nächsten Coverdisk erscheint. 

Android ist nämlich 
einer der Tische, der 
beim Nachfolger von 
Silverball, Epic Pinball, 
enthalten sein wird. 
Noch besser, noch 
spannender als Silver- 
ball, der neue Spitzen- 
reiter unter den Flipper- 
spielen! 


Marktübersicht 

Grafikkarten 

Nachdem Sie in dieser Ausgabe 
darüber informiert worden sind, 
welche Soundkarte Ihnen zu 
audiophilen Genüssen verhilft, 
haben wir uns für die Weih- 
nachts-Ausgabe den riesigen 
Sektor der Grafikkarten vorge- 
nommen. Insgesamt 22 Karten 
ringen in unserem Vergleichstest 
um Ihre Gunst und wir wissen, 
welche Grafikkarte Ihren Anfor- 
derungen gerecht wird. 



Reportage: Interplay 


Zu Besuch bei Interplay! Obwohl eine Reportage über die Ma- 
ch er und alle neuen Produkte von Interplay eigentlich schon in 
dieser Ausgabe veröffentlicht werden sollte, hat sich der Termin 
um einen Monat nach hinten verschoben. Macht aber nichts, 
denn in der nächsten Ausgabe können Sie dann definitiv über 
die aktuellen Entwicklungen, wie z. B. Lost Vikings 2 und Stone- 
keep, lesen. Außerdem finden Sie natürlich wieder ausführliche 
Interviews und interessante Hintergrundstorys. 


Frontier - Elite 2 



Veteranen der Softwareszene, die ihre Karriere mit dem C64 be- 
gonnen haben, werden sich bestimmt an Elite erinnern. Wer sich 
in der Zwischenzeit einen PC zugelegt hat und mit der Konvertie- 
rung nicht ganz zufrie- 
den ist, wird sehr er- 
freut sein, daß nun der 
Nachfolger dem heuti- 
gen Standard gerecht 
werden soll. Wir teste- 
ten Frontier auf Herz 
und Nieren und infor- 
mieren Sie in der näch- 
sten Ausgabe über un- 
sere Ergebnisse. 
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